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Jetzt noch mehr
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@ neue Software-Reviews
@ neues vom Markt

Top-Programme ..

Spiders
Oil-Panic
slgessmann
Outlaw
Tic-Tae-Toe
Mother Duck
€ave Man

u. a.

Anwenderprogramme
Screen-Designer
The Basie¢

Forth-Kurs

verschiedene Zahlensysteme

Commeodore 64
Tl-99

Atari

Vé-10

1X-81

Apple Il
LX-Spectrum
Pragon 32/64 u. Las¢




ATARI

Splitt
Splitt soll zu den verborgenen Schitzen
tauchen und versuchen, sie zu bergen.

LX-SPECTRUM

Pac-Man

Das Spiel ,Pac-Man" ist dem gleich-
namigen Spielhallenschlager nachempfun-
den und liuft auf dem ZX-Spectrum 16K
und 48K Ram.

Qil-Panic

Die beliebte Spielversion — die defekte Ol-

leitung — jetzt auch fiir den ZX-Spectrum
16K und 48K.

ZX-81

Panik-Labyrinth

Ist in erster Linie ein Strategie- und
Ubersichtsspiel, das Kénnen und
Kombinationsgabe erfordert.

Screen-Designer
Ein Maskengenerator fiir den TI-99/4A in
Extended Basic geschrieben.

Mother Duck

Sind Sie schon einmal in die Rolle einer
Entenmutter geschliipit, die verzweifelt
versucht, ihre Kinder zu fiittern?

v€-20

Fressmann

Fressmann ist natiirlich eine Pacman-Ver-
sion. Unser abgedrucktes Programm, ohne.

Programmerweiterung, steht der Original-
version in nichts nach.

Outlaw

Ein Action-Spiel fiir Wild-West-Fans.
Spielen Sie gegen den Computer. Fiir die
Grundversion des VC-20.

APPLE Il

Jumper

Der Archéologe Frank sucht nach wert-
vollen Gegenstdnden der antiken Stadt
Athen.
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Tic-Tac-Toe

Ein interessantes dreidimensionales Stra-
tegiespiel fiir den Apple erfordert strategi-
sches und logisches Denken.

COMMODORE 64

The Basic

Eine Basic-Erweiterung fiir den Commodo-
re 64 um 74 zusdizliche Befehle!

Spiders

Unser absolutes Topprogramm in dieser
Ausgabe. Lassen Sie sich iiberraschen.
Eine Supergratfik zeichnet dieses Spiel
inshesondere aus.

DRAGON 32/64

Dragonpaint

Ist ein menuegesteuertes Basicprogramm
zur Erstellung von Bildschirmgrafiken.
Also, zeichnen mit dem Joystick

LASER 2001

Cave-Man

Leo Neander ist ein Hohlenmensch. Auf
der Suche nach Nahrung versucht er, dem
Saurier die Eier zu stehlen.

News
Laser 2001 - ein neuer Stern am Compu-
terhimmel oder nur eine Sternschnuppe?

Software-Reviews
Aktuell: von Dynamics

Neues vom Markt
Berichte

Forth-Kurs
Teil 7: Die Spezialschleifen

Tips und Tricks
Schon gewuBt?

Computer-Borse
Kleinanzeigen :
Aktion: Billige Kleinanzeigen
Korrekturen

Kassettenservice .

Nehmen Sie unseren Blitzservice in An-
spruch. Einfach telefonisch bestellen,
Heute bestellt — morgen geliefert.
Schneller geht's nicht!
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- | €ave Man

Schwer hatten es die
Menschen in der
Steinzeit, denn sie
mulflten sich ihr Essen
bitter erkampien. Leo
Neandertal ist nun ei-
ner dieser Menschen,
der seine Familie er-

nahren muB.
Leo hat die Aufgabe, dem Saurier Rex

die Bier zu stehlen, und diese Eier in,

den unterirdischen Hohlen zu lagern.
Freilich hat der Saurier Rex etwas ge-
gen Leo's Unterfangen, und versucht
mit allen Mitteln Leo Neandertal am
Diebstahl der Eier zu hindern.

Das Spiel ist auf dem Laser 2001 in
Laserbasic geschrieben und wird
mittels linkem Joystick gesteuert.
Es handelt sich um ein reines Ba-
sic-Programm, ohne irgend welche
Maschinensprache Elemente. Zur
Steuerung kann jeder handelsiibli-
- che Joystick benutzt werden.

Cave Man zeichnet sich besonders
durch die hervorragende High Re-
solution Grafik aus.

Tippen Sie das Programm ab oder la-
den Sie dieses von Kassette oder Dis-
kette ein.

Starten Sie das Programm jetzt mit
(RUN), und das Titelbild erscheint. Sie
haben jetzt die Moglichkeit, zwischen
B Schwierigkeitsstufen zu wahlen, wo-
bei 1 die kleinste Schwierigkeit und 8
die gréBte Schwierigkeit ist. Tippen
Sie einfach die gewiinschte Schwierig-
keit (Tasten 1 bis 8). Der Rechner
schaltet jetzt in den Grafik Modus und
zeichnet die Grafik.

Nachdem die Titelschrift ,Cave Man"
erschienen ist, ertént eine Fanfare.

IEn.

kann.

Sind Sie jedoch im Bereich des Sau-
riers vorsichtig, da dieser Feuer
speiht. Wenn Leo Neandertal von die-
sem Feuer erwischt wird, so verliert er
sein Leben und das Spiel ist zu Ende.
Leo hat jedoch eine Waffe gegen den
Saurier Rex: seinen selbstgezimmer-
ten Steinzeithammer. Leo kann diesen
Hammer mitnehmen und diesen dem
Saurier an den Kopf werfen, wodurch
Rex fiir kurze Zeit betdubt wird. Dann
kann Leo ungehindert das Ei stehlen.
Zu Spielbeginn stehen Leo 3 Hammer
zur Verfigung.

Wenn Leo die Absicht hat, sich mit
einem Hammer auf den Weg zu Rex zu
machen, so mull er in seiner Hiitte
stehen, und der Aktionsknopf muf} ge-
driickt werden. Leo wendet sich jetzt
dem Saurier zu, uad der Hammer er-
scheint vor Leo. Sobald Leo den Ham-
mer jedoch genommen hat, kann er
nur noch Richtung Saurier gehen, aber
nicht mehr zur Hitte zurick.

Will Leo jetzt den Hammer werfen, so
ist wiederum der Aktionsknopf zu
driicken. Es empfiehlt sich jedoch
schon wahrend des Fluges des Ham-
mers weiter in Richtung Saurier zu
gehen, da die Ohnmacht nur kurz an-
halt.

Trifft der Hammer den Saurier am
Kopf, so sieht der gute Rex jetzt Stern-
chen, Wenn der Hammer jedoch nicht
trifft oder Leo den Saurier erreicht hat,
ohne den Hammer zu werfen, so wird
ein Hammer abgezogen. Wenn kein
Hammer mehr zur Verfiigung steht, so
ist das Spiel beendet.

Der Saurier Rex ist unserem Leo
manchmal freundlich gesinnt, wenn
dieser das Ei gestohlen hat und auf
dem Weg zur Hiitie ist. Dann kann es
nimlich sein, dafl der Feuerstrahl des

|LASER 2g0;

Sauriers unseren Leo am Leben 136t.
Wenn Leo das Ei gestohlen hat, so
kann er nur noch Richtung Hiitte ge-
hen und nicht mehr in die Richtung
des Sauriers.

Schwierigkeilssteigerung:

Die anfénglich gewahlte Schwierig-
keitsstufe steigert sich nach ]ewells 12
gesammelten Fiern.

Wenn es Thnen gelingt die gesamte
Hohle mit Eiern zu fillen {24 Eier}, so
bekommen Sie einen Bonushammer
(maximal konnen 6 Hammer angezeigt
werden).

Punkiwertung:

Sie erhalten fir jedes gesammelte Ei
10 mal Schwierigkeitsstufe Punkte.
Gelingt es Thnen die gesamte Hohle
mit Biern zu filllen, so werden Ihnen
neben dem Bonushammer zusatzlich
1000 mal der augenblicklichen
Schwierigkeit Punkie gutgeschrieben.
Nachdem das Spiel zu Ende ist, kon-
nen Sie durch Druck auf den linken
Aktionsknopf ein neues Spiel begin-
nerm. ;

Tips zum Eintippen:

Verwenden Sie soviel als moglich die
(CTRL) Tasten, um Tippiehler auszu-
schlieflen.

An Stelle von ,Print” kann einfach ?
eingegeben werden.:

Samitliche Leerzeichen in den Basic-
Anweisungen koénnen weggelassen
werden, da diese vom Computer auto-
matisch generiert werden.

Saven Sie das Programm nach dem
Eintippen mehrmals auf Cassette oder
Diskette weg, damit Sie im Falle eines
Systemabsturzes nicht das ganze Pro-
gramm nochmals eintippen miissen.

18 REM

FERRRERLEE LR ARRER R AR

Das ist das Zeichen, um den linken
Aktionsknopf am linken Joystick zu 12 REM ¥ CHYE MAHN %
driicken und somit das Spiel zu begin- 14 REM % ¥

' 15 REM % LASER 20@1+li.Josstick ¥
Leo Neandertal steht links im Bild un- 16 REM % -k '
ter seiner Hiitie. Rechts im Bild ist der i.g ; EEF} i CCH 1984 by Trggéﬁzg?t ; Com
Saurier Rex zu sehen, welcher immer s : :
wieder den Kopf neigt und Feuer 5’;3 EEE *X**it##-‘#****#4’4’*%##**#2’3’#*
speiht. Steuern Sie Leo mittels des 26 REH
Joysticks nach rechts, bis Sie den Sau- 1B TERT
rier Rex erreicht haben. Leo wird sich 119 FOLOR= 13,1 %
jetzt automatisch nach links umdre- 128 HOME
hen, und das Ei des Sauriers erscheint 128 PRIMT SPCC 18w"C AV E M A H"
vor Leo. Bewegen Sie den Joystick 148 PRINT SPCC 180" 5 G-
ietZt nach :{jnks' um Leo zusammen mit 1968 PRINT 5 CHRES (24 A CHES (2405 CHRS <247
dem Ei in die Hiitte zuritickzufiithren,
damit Leo das Ei in die Hohlen werfen

Computronic
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E8 PRIMT "Hitte waehlen Sie dis Schmisriskeit”; CHRES 249 CHRSE (249
A PRINT SPCC 435"1 - kleinste Schuwisriokeit"

£ PPIHT ERCC 40:"8 ~ 9roesste Schsierigkeit”

A OFOR I = 1 TO 2: PRIMT CHE$ 2425 MHEAT I

206 FRINT  SRCO Paviey 1984 by Troniczaft

285 LDEUE =&E8A

218 GET RU

2280 IF RU < 1 OF RU > & THEM 216

C1REE GOSUR SEOGH

1S WY = 8:3E = 8:FI = A:H

L& i
o

1818 PH = S5:PM = V:HE = B: F
1828 SH = PH % B:S8P = PN %.2 + |
1838 Z2H = 156:2M = 138

1935 5 = 202:2 = 152 GUSUB SSeee
1G56  GOEUE 16456

1637 GOSUE 4@a8a

1648 GOE0B SE50E

1641 RESTORE )

1542 GOSUB ERPEREN = 7: GOSUE 20006 GOSUE &nas
1845 LGNSR 2588R

1645 FOR LI = 1 TO & - RU

1656 CALL - 1536

1656 JS = PEEK (24)

A6 IF YH = 2 THEN 195808

1678 IF JS% = @ THEM 2080

1G58 IF J8 > {06 THEM 1963

1098 GOTO 166AE

2O0R  IF FI = 1 BMD FM > 22 THEM 25600

2016 MEXT LI

2ZALE  IF A5 » B THEM RS = AS 1: GOSUE 592188 GOT0 2546

AA17 GOSLB S53400

2020 5% = &Y + 1+ IF §Y 5 4 THEN &% = 1

PEI OH SV GOSIE 51006, 52006, SH006 , S4ama

2AdE 0 GOTO 16045 +
18080 % = J5 - 2

16818 IF 45 & 1@ THEM {1@@@

18015 EOR K = 1 T0 7 :

16626 OH J5 GOTO 2e0e. 18166, 16168, 2066, 16168

1a1eg IF SE = 1 THEN 2pap

1162 IF WH = 1 THEM 1@1%58

fa1Es IF FM > 23 THEM 18128

1118 LOEIE 5P508:PN = PR+ 1:GP = P k& B + 1: GOSUE SEREEH
16115 GOTO 2GR

154

CiEiER - GOSUB SESEE:PM = 23 GOEUE SPSEE: GOSUE STE6E
1125 OW =Y GOSUE 51688, 52 @Bﬁ R, S4000
1158 % = (PM - 13 % 8:2 = 15 GUSLE D566 5 = |

18948 GOTO ZEAAE

18156 IF PM o> 22 THEH GOEUE S20800:0H = 8: GOSUR 459008 GOTO 2686
1ales  GOSUE S9600 TDQUL qu B _

18178 PR o= PM + 5P = FM % 2 + 1 GOSLB Se@da

181868 5H = (P + 13 # BifH = 41= LGSR SE068

1R19E  GOTR ZAE6

iazaa  IF P < & THEH 2B6iR

1Az IF WM 1 THEM 2@

1216 IF 2E 1 THEH GOSHE SS56EE

10228 GOSUR Sv3Re:PM = PM - 18P = PO B + 1 GOSLE
16225 IF PP o4 22 THFH 16230

1p22e  OW 8 GOEUE 51060, SEA6E , SR0EE S48k

16226 IF SE = 1 THEN 142954 ' "
1@zdi GOTO 2AnS

18258 & = (FM ~ 21 % 8:2
18268 IF FM = & THEM 16
160270 GOTO ZBEG

1@aien  GOsSUR 555

LI R

[n
n
=
fice]
LA
a2

15£= GOEUE SEEes

18218 FOR I = 28 T0O 21:2 = 8 % 1 + 2 .
1a=2n  GoElUE S5eE0

18308 SOUMD C125.1,150%

18248  GOSUE 55560

PAE5E  MERT I

Taze FOR I o= 4 T 27 - FE:S = 8 % I
18378 GRSUE S5BAE

A1EE7E SOUHD C137.1,155
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1835
R
1R4G6

1E4BS F

lad16a
16415
13417
16240
14438
1@z

184335 E

104443
18456
164508
1684784
18424
16498
16495
18426
185Ea
1An18
16512
1@A51d
168528
19530
16546
18566
18616
1B&za
1 BE S
1RG5

16648 SH

1850
10788

ARTEE

1av7 18
1A 26
1AS6GH
16285
jaria 2
16526
18836
188465
1A35R
st=ls]
1@5a8
1A250
=
11866
iigia
gl (a1
2ARGR5
ZPA16
ZRa15
2881
ZRB28
28870
aa4i
et 515 el 5
peg v [ [y
PEATE]
2ABRA
7RE2R
FEERE
2E168
1.119
Falia
2E260

- 2ez1e

it b
2E3608
ZEz18

st

Ll I
LA I o

@ % R GUSUE
EE = BEE =
152 GoELE
HEM  GOSUE

=

basgl i HRD N
i

@ 0
L&+ ®

1+ IF RU » 8 THEH BRIl = &
7

s

H o 1

+ =]
39- GOSUE SEoas

4 THEM FE = @: GOSUE 19516

T
]
f-‘:i

JIEK

ol

EZH =
HEXT V
IF RE =
RETURH
CEOLOR= 15,1
GOELE 9083

F=F + 1608 ¥ EU: GOSUE 40060
FOR I = 171 TO 1¥7&: UWPLOT 32,1 TO 223.1
HEXT I
FETURH
IF H = @ THEM 2668
IF PM % 9 RMD H > 8 THEW 18836
GOTO 1avas
IF ¥H > @ THEW zBRd

WH = 1: GDSUR 57506: GOSUE Senge

= (FM + 10 % 2:2H = 141 GOZUB SBGGRE
GOTO 289
IF ¥H = B THEMW ZBAGA
LoEIE 52006

WH = 2:ZH = 185:8 = = 4: GOSUBR SE06R
GOTO Za8d
IF WVH = & THEH ﬁﬁﬂm
Gﬁﬁua FRRAGH ;

= ZH + ¥:85H = SH + R GOSUE 52080
IF ZH = 185 THEH ¥ = - &
IF 8H » 23m THEM 18988
IF SH » 192 AR ZH » 125 THEM 1@9u@
IF 2H = 12% THEH 18260
GOTO 1874

YH = B GOSUR S5606: COSUE 429@80: GOTO 2606
GOSUR S90FE:YH = B:AS = 12 - FU: GISUR S4080: G0SUR S1806: GOSUE S2EEG .

GOTO 28846

J2 o= 08 ~ 18
AW J8 GOTO 18200, 1492686, 2004, 2006, 19248
DATH E4,1.80,2,96,32, 1124, 144, 5, 168, 2, 175, 6
DHTE B, 7.72,2.868.,5,184,4,13€, 8,152, 3.1628. 4, 184, 9

B =
FDE K = 1| TQ EH

L=+ 2: IFC > 15 THEM C =
COLOR= .1 READ PY, 5K
FOREE I = @ 70 2
oM Zk GOEUR z@160, 20260, 20200, 20400, 20560, ZR600 , 2B70060, 2H868 , 205605
HEXT 1 :

FOR f = PYW TO PY + 14 FOR U2 = 1 TO 2

= RHD (2353 % 15: UNPLOT Ui1,185 + 1)

HEXT UZ: HEXT Ul

NEXT K

RETURH ' '
PL?T FY + 12 + 1,167 -~ 7T TOPY 4+ 1.187 - 1T TO PY + T.3112 .- 1 TO PY + 12 +
RETLREN

PLOT PY + 1,119 - T TOPY + 6 + 1 ﬂ Y o+ 12 + 1,119 - 1
PLOT PY + 3 + 1,116 - 1 TO P% + 9 I

RETURHM

PLOT PY + 1,167 -« I TOPY + B + 1,11% - 1 TOPY 4+ 12 + [.187 - 1
RETURH

167 ~
+ I.11

]

Ty i
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LASER 20;

P@4EE  PLOT PY + 12 + L.167 -
1,119 - 1
20485 PLOT PV + 1,113 - 1 T0
S@416  RETURM
2G5A@  FLOT FY + 1,119 - 1 T0
1,187 - 1 70 P + 12 + 1,119 -
20518 RETURH
SEEER  PLOT BY + 1,119 - 1 T0
1.167 ~ 1
2RE1E RETURM
26708 PLOT PY + 12 + 1,16
1,119 = 1 10 PY + 12 + 1,
PATI6 RETURH
ZRERE  RECT (PY + 1.167
ZBR1B  RETURN
2p9eB  FLOT PY + 1,119 - 1 10
1,199 ~ I TO PY + 12 + 1,111 =
PY + 12 + 1,119 = I
25918 RETURN
2EpaE CoLoR= 1,1
2Ea0%  CALL - 1536: IF  PEEK
28610 GOTO 25885
sugzE FOR 1 = 14 T 126:
25630 MEXT 1
25646 RETURN
WO08  RECT (PY + 1,210,(FY +
3640m  PLOT FY + 1,21 T0 PY +
20418 PLOT FY + 6,25 TO PY +
Ba420  RETURM
AG56m  FLOT FY + 6,21
+ 1,27
0518 RETURM
SAEAA  RECT CPY + 1.245.CFY +
@518 REETURM
SEFEE PLOT PV o+ 1,21 TO PY +
33716 RETURH
SASHD  RECT (PY + 1.210,0PY +
40518 RETUREH
3A%0G  FECT (PY + 1,210, (PY +
0516 RETURH
21608 PLOT PY +
31618 RETURM
Z2E0G  PLOT PY +

+ Bl 27

Z2R16 RETURH
RABGE FLOT PY O+
23818 PLOT PY +
23628 RETLEH
AgERn  RESTORE
haEs  GOSUE AG0RG
FHEia FOR I = 1 TO 7+ READR A,
35628 EN = 2 GOSUR ZaG0E
25620 GOSUEB c08RR
=5adm CALL - 1524
2E056  RUM
48088 COLOR= 2.1
4605 IF P » =
deiil@ PE = ESTHEE (P2

4028 Y o= 192 - 8 % LEM (P%)
40260 L o= VAL « MIDS (P%.1.10
460568 UMPLOT PY + L.21 TO PY
4808 DHFLOT PY + 2,24 TO PY
47 OH | GOSUE 38600, 31006,
4B IF LEW cFE2 £ = 1 THE
46638 PE = RIGHTS (P$a LEM ©F
4ex108  GOTO 48626

499860 H = H - 1:5H = (8 + H3 %
49918 IF H = @ THEM 35000
452520 RETURH

SHBAR LR

seple C o= 2

SHeza FOR K = 8 TO &

A7
11

3

i 1

LIKF

TG FY +

Bl TOPY +

1.21 TO PY +
.24 TO PV +

IF PEEE

1,281 TO PY + &

166a680 THEH P o=

I T PY + T, l@? «~ T TOPY + 1,018 -1 T0OPFY + 12 +
PV +E A LIl = ]

BY + 1,187 ~ 1 TO PY +
I

PAV & R s T O PN g i e T 4o s ST PV B 1

&4 1,118 ~ 1 T0O PY + 12 +

I TOPY + I,

167
I TOFY + 3 +

2l T E e i 8 5 Lo R Tl B T ol
Toldgios 1
Py e % .18 %= 3

F“a-'+I19"-—1TUFV+9+I1@?‘~—IT!3F"-‘+12+
I T PV + 924+ L1133~ 1T TOPY 2+ 1,113 ~1T0

(243 > 168 THEM 25828

LOT 24,1 TO 1911

G272 RETURH

1.24 TO PY + £.24 TO FY + &, 21
6.- E? 3

1,210 TO PY + 1,24 TO PY + 5,24 TO PY + .27 TO PY

o273 PLOT PW + 1,23 TO PY + 1,21 TO PV + 1,21
Ba2l TO PV o+ B, 27
FLOT PY + 2,24 T PY + 5,24

FLOT

B g7 B

B Ed e FO 4+ .25 TO PY + 8.27 TO PY + [L,27
Bl
2l TOPY. + 224 TO FY + 1,24 TO P + 1,27 TO PY

G20 TO PY + 8,87 TO PV + 1, ZF
G.8d

B HEXT I
cedy {180 THEM 25046
e

T

0
SRARE , ZR4EE,
LIRH
1

O
+ B2l FA O+ g, 27 TORY + 1,27 TO PY + 1,21
+ F.2d .

e
M R
%53 -

BEEE . 38500, 3O705, 3R89, 36500

1
2
&
g,
ET
1

B:ZH = 20 GOSUB 55658
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[LASER 2001

SEED8
586044
SEAsn
50070
506Ra
SRESA
561686
SAlze
RAl1zE
G146
56138
5E16E
sQ178
5E1A6
=@z
“@1a4
s@188
E@ 196
b5 5]
Biz2a5
St
SazZ2i
B@ZEA
53246
el S 15
SGZRH
SH27ER
SEZ2E80
5@z290
SREeG
=5RE0a
5@346
b bt
SAZEA
1.1
53708
SRE06
S@a%8
“adaE
S@41a
T I
Sa426
564360
SR44i
Bad 56
Sz + 1
Sh4R0
2:50 +
SR47A
g 188,
5A4 L0
0 224,
SE5EE
BAS T
bl ey s)
SAE2A
SA540
] & ]
bl bt
SERAER
SEE 16
BACEEA
] L 1
Efnd e
SORSH
BARSS
SREEK
SHe70
pta Y]
b S P TE
b1
SE7 18

COLOR= C,1:C =€+ 2 IFC > 13 THEN £ = 2
FLOT T.E TO I + 7.k :
FLOT 1:191 =k TO L+ ?hi8l = K

HEXT I HEAT K.

FOR K =2 T0 183 FOR I
FDLDH~ D 1:C=0C+ 2= IF
FLOT T % 2, 70 1 % & +
FLOT 248 + [ % B.K Tﬁ 2
HEXT 1: MEXT K

COLOR= 13,1

FOR I = 16 TO 23%: PLOT 1,182 TO 1,182 ~ RHD (2350 % 4

=8 T0 1

E 1S THEN T 2 £ =18 # ]
7K
48 + 1T % B + TLKE

HEXT 1

FOR 1 = 16 TO 23%: PLOT 1,166 TO 1,164 + RHD (2550 % 4
HE®T I

FOr I = 161 TO 165 PLOT 16,1 TO 238,1

MEST 1

COLOR= 16.1 - :

FoOrR I = {6 T 229 PLOT I1.168 TO 1,160 - REHD 2352 % 2
MERT 1 :

COLOR= 13,1

Figk 1 = 2% TO 3%: UNPLOT 1,139 TO 1,176

MERT 1

FOR 1 = 16 TO 127 PLOT 16,1 TO 2201

PLOT 228,11 TO 2352.1

HEST T

FOR 1 = 168 TO 182: PLOT 22.1 TO 28 + RMD (2555 % 4.1
MEXT 1

FOR 1 = 166 TO 182: PLOT 222,1 TO 228 - RHD (255> # 4.1

HEAT 1

COLOR= 2,1

FioR I = 24 TO 28: FLOT 1,188 TO 1,128
MEXT 1

For I 1 T 2: CIRCLE €26.127 3.1 HEXT I

FOR 1 =24 TO 28: FOR K = 1 TO {@:10 = RHD €255% % 38:U = 128 + U: UNFLOT

HEXT K+ HEXT 1
FOR 1T = 129 TO 133: PLOT 22,1 TO 63,1 -~ 4

1 TO 2: DIRCLE €22,1323.1: CIRCLE (64,1272, 1: HEXT 1

FOR 1 = 126 TO 133 FOR K = 1 TO 120 = RHD (285% % 46:0 = 23 + U« UNPLO

HEWT K MEST I
COLOR= 4,1
FOR T = 1 T 4@

PLOT 16.200 + 1 T0O 24,78 + 1 TO 22,75 + 1 TO 49,68 + 1 T0 48,58 + 1 TO 56,

TO A4, 45 + 1 TO 72,35 + 1

PLOT 72,32 + 1 TO 86,47 + 1 TO 88,45 + 1 TO 76,54 + I TO 184,63 + 1 T0O 11

1 T0 128,39 + 1 TO 128.42 + 1

PLOT 128,42 + 1 TD 126,51 + 1 TO 144,64 + 1 TO 152,66 + 1 TO 168,60 + I T

56 + I TO 176,56 + 1 TO 184,52 + |

PLOT 184,532 « [ TO 192,54 + 1 T0O 268,59 + [ TO 208,63 + [ TO 216.68 + [ T

8+ 1 TO 232.82 + T TO 233,88 + T

HEXT T

FOR T = 86 T0 86G: PLOT 16,1 TO 2332,1

HESXT 1

FOR I = 921 TO 128: UHPLOT 16,1 TO 2391

HERT 1

EEET!I= 16 70 23%: PLOT I.91 TO I.91 + ERHD 02550 % 3
UNPLOT 22,76 TO 48,88 TO 42,92

LHPLAOT 164,68 TO 95,73 TO 22,88

LMPLOT 152,67 TO 168,29 TO 162,50

LHFLOT 224,78 TO 216,73 TO ZB&.28 T0 206,873

COLOR= 14,1

FOR 1 = & TD 26 STEP 1B -
=B R

FOR K = 1 TO &

CIRCLE .1, bﬁka CIRCLE <0 = 4,243 ks CIRCLE ¢ + 4,230,K
MEST K HMEST I

COL Ak 2;1

FIlE 1 = @ Tf s

FLOT 21“ + T.1%2 TO 215 + 1.141 TO 218 + I;I4P TN 21 + 1,148 TO 283

+

I,

70
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149 T0 262 + JT.152 10 213 + 1,194 10 Z22 + I, 158

SATE0  FLOT 227 - 1,156 TO 236 - 1,152 TO 223~ 1.18% TO 298 - 1,145 TD 232 - 1,
142 T 228 - 1,145 TO 228 - 1,148 TO 225 - 1,147

GEvEa PLOT 225 - T.147 TO 222 - 1.144 T0O 282 - 1.141 TO 220 - 1.141 TO 218 - 1,

127

BET4ER MEST 1

SATEA FOR I = 212 TO 222 PLOT 1,143 70O [,159
SAVER HEXT

SEEVE FOR T o= 142 TD 144 PLGT Q15,1 T 222,10
SEFEE MEAT I

Nﬁf“ﬁ FOR T = 223 TO ZE7: PLOT 1,147 TO 1.15%
A T0 153 PLOT 228.1 TO 2341

L

TO 182 PLOT 215,17 TO 212, 1
TO ZEe 1

HE=®T 1

1 GOSHE 51060

”ﬁﬂ@ﬁ RETIIRH

SIMEE  COLORE= 2.1

B1AGE FOR I = 123% T0 143 UNHPLOT 263,71 70 2111

S18R7 MEST I

S1GEEE  LWFLOT 217,128 TO 2171268 TO 218,158 TD 218,136 TO 212,437 T0 219,158
“18ia PLOT #11 129 TO 215127 TO 216,128 TO 210,128 TO 289,129 TO 2148, 12%
B2 PLHT 13,129 T 216,129 T0 216,138 T &@4 130 TO 28%,131 TO 217.131 Tn 21

PolEz T Z2as, 1EE
4 7O 217,135 TG 241,135
1,13 I

migEa PLOT 2171323 Tn ZEd, 133 TO 265,134 TO 217,13
S1048  FOR T = B TO 2: PLOT 213 + 1,136 + 1 70 217
S1enn HEAT 1
Higad  RETURM
S2R6n COLOR= 2.1
SRELa PLOT 2a7. 138 TO 288,135 .T0
G.1326 TO 26%, 137
52128 PLOT 211,136 TO 264,143 TO 205,142 TD 212,126
S2lan PLOT 217,128 TO 217,138 TO 218,138 TO 218,138 TO 219,137 TO 212, 1?3
2148 UHFLOT 211,127 TO 215,127 TO 215,128 10 218,128 TO 269,129 TO 213,129
BE1EA DHPLOT 211126 70 264,120 TO 283121 T0 209,131
azleg  UWMPLOT 282,132 TO 287,132 TO 287,134 T0 284,13
A2ive UHPLOT 218,133 10 283, 124
SE1ad UMPLOT 214,126 70 214,137
52198 RETURH '

o1

SEARE  COLOR=
Sa0@3 FI = 1

SRR FOR I = 18& TO 132 STEF 2 PLOT 282,144 70 1,157
SEAERA HEXT 1

S30EG 0 SOUND (1.1, 150,021,150, 02, 1,18%,01. 1,15, 15

53846 PETURH

S4008  COLOR= 9,1

54065 F1 = 6

4018 FOR T = 186 TO 192 STEP 2: UNPLOT 262,144 T0O 1,157
Ay MERT I '

544 RETURH

T

B, L3S TO 283,141 70 2683 142 TO 216,135 10 21

o

Saaas CQLGR» 151
53618 PLOT & + 2,2 TO S + 4,2 + 1 TO 8 + 2,2 LTO 2+ 2T0 5+ 5,2+2T7T0%5
+ 52 +3T0G,2+3TOEZ2+4T08+5,2+4T0S+4,2+5T08+1,2+5
SEELE O SOUMD C11%.1, 158
sEERE RETURM
SEEEE COLOR= 15,1
SGIE UNFLDOT S+ 2,2 T0 B + 4,2 + 1 TO S + Z.2 + 1 TO 5,2 + 2 T S + B2 + 2 TO _
8+ 5,72 +3 TU B2+ 3TANS:Z+4TOESE+5,2+4TOS+4.2+5T08+ 1.2+ 5
55515 HOUWD <1e,1.153
noa2e RETURH
Seaan COLOR= 13, ]
SEAHG 2M = 5P -
SEELB PLOT SM.2ZM TO SM + 2,201 .
a2 PLOT S ~ 1,2M + 1 TO SM + 3,2M + 1
SedEd FOR I = -2 T0 - 1: PLOT SM + 1.2ZM + 2 T0 8M + L.2M + 4

Sendn HEXT I'

Seasa  COLOR= & 1

SEBEl FOR T = 2 TO 4: FLOT SM.2M + T TO BM 4 3.ZM +
FEATE  HEXAT 1 :
SAERE UMPLOT SM + Z2.2M + 2
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[LASER 2001

bl el
6148
SR126
A1
56146
Be158
SE1EE
SelvE
He 1
561506

B

HE261
SERin
e
RE230
56246
BE25E
SEeER
SEZED
SE27PE
bl 2
g % b
srels
S7TR2A
S7E5H
57645
SYASE
57888
EPETH
b lrg it
57B5A
S71ad
S7ize
57178
57146
57158
57160
LY
S7i86
SV 196
T 8L
57260
57218
brrgerdt]
= rgretin|
Brada
brraes]
STeRR
by
S7eva
S¥ 560
bt o
B5Y518
E7E2A
57550
5?54@
atzinlale]
55619
HRAZA
58070
SRE4a
58A45
SRA5H
SSRAEAE
S59A16
bt Pl
bk S o

S84

SRa45
el bl
59166

FILOT M + 4.2 + 3 :

PLOT SM.2M + 5 TOD 8M + 2,2H + 5

FLOT 2M.2M + & TO M + 1.2M + &

FLOT M, 2 + 7 TOD BM + 2,21 + 7

FOR I =8 T8 11: PLOT SM ~ 1.2M + 1 TO 8M + 3.20 + 1
HEXT 1

PLOT 5M + 4.2 + & TO 8M + 4,Z1 + ? TO SM + PL.EM + 7
PLOT SM + &.,2M 4+ & T0O 2M + 6.2 + &

COLOR= 7,1

PLOT SM = 1.2M + 12 TO SM + 3.2M + 12 T0O SM + 3.2M + 13 T S ~ 1.2M + 13
1.2M + 14 T 2M,2M + 14

FLOT %M + 2.2M + 14 TO SM + 3,21 + 14

COLOR= £,1

FOR 1 =15 T0 1€: PLOT SM - 1,20 + 1T TD SM.2ZM + I
PLOT 8M + 2,ZM + 1 T 81 + 2.2M + |

HEXT 1

FOR 1 = 17 70 18: PLOT SM =~ 1.2M 4+ T TO SM + 4.2M + I
HEZT 1

SOUND C135.1.153

RETURM

COLOR= 18,1

Bl o= BF - 2

PLOT SL.2M T0O 3L - 2.2M

PLOT oL + 1.2M + 1 TQ 8L - 2,2ZM + 1

FiR I = « 2 TO - 1 PLOT SL - I,ZM + 2 TO 5L = 1,ZM + 4
HEAT 1

CALOR=E 6,1 |

FOR I =2 TO 4: PLOT SL.ZM + 1 TO 8L - 3,24 + I

HEXT 1

UHPLOT 8L - 2,21 +

PLOT SL - 4.2M + 3

CPLOT SL.2M + 5 TO 2L ~ 2.Z2M + 5

PLOT SL.2M + & TO SL - 1.Z2M + & ¢
FLOT SL.2M + 7 T 8L - 2.2 + 7

FoOrR 1 =8 T0 11: PLOT 5L + 1,ZM + 1 TO 8L - 3,2M + ]

HEAT I

PLOT 5L - 4,ZM + B8 T0 SL ~ 4.2 + 7 TO SL =~ 7.2M + ¥

PLOT S -~ 6,21 + 6 TD 5L ~ €.2M + B

COLOR= 7,1

PLOT SL 4+ 1.2M + 12 TO 8L - Z.2M + 12 T0 8L ~ 2,2M + 13 T0 8L + 1,2M + 13
+ 1.2M + 14 TO SL.2ZH + 14

PLOT SL ~ 2.2M + 14 TG 2L - 3,20 + 14

COLOR= &.1

FOR T = 15 TD 1&: PLOT SL + 1,21 + I TO Sl.2M + 1
PLOT S~ 2,24 + 1 TO 8L ~ 2.2M + 1

HERT 1 '

FOR I = 17 TD 18: FLOT SL + 1.2M + 1 TO 8L - 4,2M + I
HEXT 1

SOUHD €135, 1,152

RETLEH

COLOR= 1.1
g = 5P § ' '

FOR I = = &8 T0D 7: UNPLOT 5M + 1.2M TO SM + 1.2M + 1%
CHERT 1

SOUKD (73,1.150

RETLRH

COLOR= 8.1

PLOT SH + 2.7H TO BH + Z,2H + 7 TO 54 + 4,2H + 7 TO 5H + 4. 2H
COLOR= 14,1 :

FOR I = 1 TO 3: PLOT SH + 1.ZH + 1 TO 8H + 6,ZH + 1

MEKT 1 '

SOUND 184, 1,153

RETURH ;

COLOR= 5,1 : '

UHPLOT SH + 3,ZH TO &H + 3.2H + 7 70 ZH + 4.2H + 7 TO 54 + 4.2H

COLOR= 14,1

FOR I = 1 TO 3: UNPLOT 5H + 1.2H + 1 TO 8H + &.2H + I
HEXT 1

SOUMD ©185,1,153

RETURH

85 = 88 + 1 IF 5% » 2 THEM 35 = 1
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5 FL = @

OH %% GOSUER 59286, 59260

RETURH

GREUE 52466

FLOT 211,126 T 212,124

FLOT 213,126 T0 211,124

PLOT 216, 126 T0 218,124

FLOT 18,126 70 216,124

SOUME C211. 1,150

RETLRH

LOGUE 524026

HW’1H COLOR= &, 1

Q*4E FLOT 214,126 TO 216, 124
345 PLOT 216,124 T 214,124

SOUMG 195, 1,153

5 EA RETURH

59488 COLOR= 2,1

59426 HEAT L.
B9428  RETLEH

BEEan  SOUML © 135,595,150, 168,59, 15
. T BOUHE c9%, 5,150
= MR B R T

5 GBI 125, 16, 15 )
Pﬁwdn SOLMD ¢ ldm, 16, 15
BEDSEAE  SOUMD ¢ 135, 16, 152
EAGER  SOUMD (5,5, 150085, 5,15
AEEPE  SOUMD R85 150138, 5, 15

FAREH ¢ RETURM

FELAA BE0UMHD 85, B.152,0135. 8,180,160, 8,15}
AR 1A ‘gx‘:f'JUHC' 112, 8,155, 0135, 8,155, £ 165,82, 15)
EALZE  SOUMD €95, 8,150,125, 5,150, 160.8, 15

EG1EA  RETURN

29414 FOR L o= 124 TO 126: UHPLOT 211,60 TO 218.0L

CPU 6502 A, 32 KByte RAM,
16 KByte ROM, Microsoft-BASIC,
hochaufldsende Grafik
256x192,16 Farben,
Video-Audio-Aus-

gang, HF-Modulator.
Eingebaut:
Centronics-Parallel-
Schnittstelle, Rekorder-
Interface, Joystick-
Interface. Optional: Daten-
rekorder, 16 KRAM Erweite-
rungsmodul, Druckerkabel,
Disk-Controller/Disk-Drive.

Im Fachhandel.

Farben

3 Tonkandle und 1 Rauschkanal
32 Sprite moglich

eingebautes Joystickinterface
eingebaute parallele Schnittstelle
Kassetteninterface

Diskettenstation

2 Laufwerke steuerbar

Standard 5,25 inch einseitige Diskette
Spurendichte: 48 tpi

Spuren pro Diskettenseite: 40
Sektoren pro Spur: 16

Bytes pro Sektor: 256

Kapazitat: 160 KB pro Diskettenseite
Plattenrotationsgeschwindigkeit: 300
rpm

Unverbindliche Preisempifehlungen:

LASER 2001 Konsole: DM 598,-
16 K Memory

Expansion Modul: DM 218,-
DR 10 Datenrecorder: DM 99, -
PC 20 Printer Cable: DM 69,-

DI 100 A Disc Drive Controller +

FD 100 A Floppy Dics Drive: DM 698, -

Wir danken der Fa. Sanyo Video fiir

die freundliche Bereitstellung der

Testgerate und fiir die freundliche Un-

terstitzung bei technischen Fragen.
Volker Becker

HOME-COMPUTER &

_ ...derviele
in den Schatten stellt!

Auskunft Generalimporteur SANYO VIDEO Vertrieb GmbH & Co., Lange Reihe 29 2000 Hamburg 1, Telefon 040/2801045-49

Computronic
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Kassettenservice

@ HEFT ©

VC-64 K= 8-—-DM
D= 15--DM
Mauern, Widerstand

IX-
Spectrum K = 12--DM

Inventur

TI 99 K= 850DM
Drei-Kronen-Spiel
Zahlenputzen

vC-20 K
D

11,50DM
18,--DM
Hangman, Saurer Regen,
Quadr. Gleichung

nn

IX-81 K= 8,50DM

Invader, Gun-Man

Dragon 32K = §,-—-DM

Blizzard

Apple I K = 14,50DM
D= 19,50DM

Wilder Westen,
Karambolage,
Maskengenerator

Atari K= 10,50DM
Mastermind,

Schlangenkrieg

5

@ HEFT N

TI 99 K= 1450DM
Karl der Kafer
Alien-Landing

VC-64 K= 1550DM

D= 23,50DM
Space-Comets/Erdspalte/
Sprite-Data

AppleIl K= 9,50DM
D= 19,50DM

Musik-Maker/Mission- -

Adler/Disk-Catalog

Sharp MZ
700 K=
Kalender
Sharp PC 1500 Lotto

Dragon K = 10,--DM
32

Space-Flight, Geosoft
7X-81 K= 10,--DM
Go-Ball, Grand-Prix

X

Spectrum K = 8 50DM
Missile-Comment

Atari K= 12,50DM

8,50DM

Tank-Battle/Qil Panic
|

A HEFT ™

6

VC-64 K= 16,50DM
D = 23,50DM

Autostart/Bestellschein/

Roadpainter

Dragon

32/64 K= 850DM

Wargames

Apple I1 K = 12,560DM
D= 1950DM

Snake(’Supe.r Datei/Shape-
tables

V(20 K=
D=

8,50DM
15,00DM
Bestellschein/Gliicky

ZX-81 K= 10,-DM
Moon-Crash/ZX-Draw

IX-

Spectrum K = 13,50DM
Defender/Lui der Wurm/
Alternativer Zeichensatz

TI-99 K= 1450DM
Jack the Digger/Noah -
2099

| |
HEFT
7
VC-64 K= 1550DM
D= 1950DM

Hardcopy/Space-Fighter/
Data-Generator

ZX-81 K= 10--DM
Tonprogramm/Aldebaran

Atari K= 1250DM
Startup/Zeilen-Split/
Chopper-Flight

VC-20 K= 11--DM

D= 1550DM
Multigraph/All-Rammer
IX-

Spectrum K = 12,50DM
Matheprogramm/Bongo-
Beecatcher

Apple I K = 12,50DM

D= 1950DM
Library/Fight
Dragon32K = 8,50DM

Laser-Atlack
TI-99 K= 14,--DM

Lift Bar
ASC II, DEF TEIL 1
) | y

B = i e e e e S e B R S

Bitte liefern Sie mir;

innerhalb von 1 Woche

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [J

computronic BEStellkarte-Kassettenservice

Alle im Heft abgedruckten Programme kénnen als zusatzlicher Service iiber den Verlag bezogen werden.
(Ausland nur gegen Vorkasse)

oder Inland per Nachnahme []

Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir [hre Bestellung:

+ Versandkosten

00 Cassette fur [0 Anzahl
Swstem aus Heft
[J Diskette fiir [J Anzahl
System aus Hell
zum Preis von gesamt DM
Name/Vorname: Strabe, Nr.:
PLZ{Ort: Datum, Unterschrilt
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Jedes Programm in Computronic wird einer Endkontrolle in unserem Hause unterzogen und genauestens gepriift.
Alle im Heft abgedruckten Programme sind nach der richtigen Eingabe der Listings auch funktionsfahig. Viele Leser
verlieren jedoch schnell die Geduld am Programmieren, sollte etwas einmal nicht klappen. Die haufigste Ursache
von Storungen im Programm, sind unterlaufene Fehler bei der Eingabe. Verzweifeln Sie nicht, sollten Sie einmal kei-
ne Zeit zum Programmieren haben oder sollte etwas nicht gelingen. Alle Programme werden im Verlag gespeichert

Kassettenservice

und kénnen jederzeit mit beiliegender Bestellkarte bezogen werden,
Tragen Sie bitte alle notwendigen Angaben in die Bestellkarte ein.

Riickgabe-Garantie:
Wir garantieren:
@® Lkostenlosen Umtausch von defek-

ten bzw. iransportgeschadigten
Datentréagernl!

@® die Zusendung der Umtauschware
erfolgt noch am Posteingangs-
tag! ;

Bestellung per Telefon: Tontaubenschiefien iberraschen vom Toppro-
Wenn es schnell gehen soll .., rufen |C-64 D =19 50 DM gramm der Ausgabe No-
Sie uns an, Wir nehmen lhre Bestel- K = 16,00 DM vember.

lung gern entgegen.

Tel.-Nr.: 0 56 51 — 4 06 93 oder
056 5140643
Tronic-Verlag, Postfach 41,
3444 Wehretal 1

nach 17 Uhr:

Bitte beachten Sie:

Sie ersparen sich zusatzliche Ko-
sten (bis zu DM 5,-), wenn Sie per
Vorkasse (bar, Verrechnungs-
scheck) bestellen.

Ausland: @ Bestellung nur gegen
Vorkasse!

Ein Spiel mit sehr guter Grafik fiir
Ihren C-64. Nach den Regeln des
sportlichen TontaubenschieBens miis-
sen Sie versuchen, alle 25 Tauben, die
einzeln oder auch als Dublette vom
kleinen bzw. groBen Haus kommen, zu

Im nachsten Heft:

Aktuelle Informationen,
Tips & Tricks
Software-Reviews, Forth-
Kurs

und natiirlich wieder tolle
Spielprogramme und An-
wenderprogramme,
AuBerdem lassen Sie sich

Fiir den Commodore 64
bringen wir:
Sprite-Character-Desi-
gner. — Dieses Programm
Ubernimmt eine Vielzahl
von Aufgaben. Es gestattet
die Definition von Multico-

Anrufbeantworter 0 56 51-4 06 93

treffen. lor sowie normale Sprites.

Fiir den ZX-Spectrum:

V| | N f h 3 F "
HEFT HEFT HEFT rogger
C-64 K= 16,50DM Colour Ti-99 K = 14,50
D = 23,50DM Genie K= 10—-DM D & 1950
Monster Attack/Block- Fuchs und Hund Mother-Duck
Painter_,’Epson-Drucker C-64 K= 16—DM Screen-Designer
Atari K= 14--DM D= 23.50DM . =
D= 19.50DM Projekt el I
Painter/Hardcopy Datenbank %piders :
Apple Il K = 14-—-DM Atari K= 14-—-DM he Basic B
D= 19,50DM D= 19,50DM - Fiir den TI-99:
Reversal The Big Quest Atari K= 11 == Cave-Man
Disk-Menue-Generator Fiinf gewinnt — D = 18,50
pli
TI-99 K= 1450DM Apple D= 19,50DM
D= 1950DM Diamonds 7X-
Maya/ASC I1 DEF Teil 2 Hilfsprogramm - | Spectrum K = 14,50
ASC II DEF TI99 K= 14,50DM e
Teil 1+2 D = 19,50DM D= 19,50DM
D= -21—-DM Transfer VC-20 K = T =
Laser Silverspar B.= 19,50
2001 K= 850DM !
L Fressmann
Andromeda aser Qutlaw = G g
2001 K= 12,—DM Auflerdem beriicksichti-
7X-81 K= 10,—DM Crazy Cake & : g
eranten d D ki %ppleT DT= 19,50 gen wir \;lleder alle be-
7X-81 K= 10,--DM ic — Tac — Toe annten Homecomputer-
éx(;ctmm e Reversi Jumper - Systeme wie: Commodore
Sglilelire,."Sul::erstaLr ZX-Spec- IX-31 K = 10,—- 64, TI-99, Atari, ZX-Spec-
Kleinstes gem. Vielfaches 5“““ b IE = 14,50DM Panik Labyrinth trum, ZX-81, VC-20, Dra-
ump abou _
VC-20 K= 11,--DM e ;ﬂ o Dragon gon 32 und den Apple.
D = 19,50DM : D— 19'50DM 32/64 K = L= Also, auf zum Zeitschriften-
Zyklo/Meteorit Bl = 3 Dragon paint hindler, ab 29. 10, 1984
Dragon K = 13,—DM SchloB Gruselstein %3?,",’ " - gibt es die neue November-
Hardcopy firagme. Ko =T34 AL . ' ags‘gabe von ,Computro-
Anwenderprogramm mic,
N | 4 A | 4 q | 4 y
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“asse“enser'i‘e aus unserem Angebot

Tontaubenschiefien: . Tomstone-City:

Fir Commeo-

dore 64. Dem Eine kleine Stadt

im ,Wilden We-

Efealitsti%che_n sten"  gewahrt
_0}1; ahu en Dir Schutz wvor |
schieben Deinen Feinden.
nachempfun-

Solange Du sie
nicht verlaBt ==
kann Dir nichts !
passieren. Au-
Berhalb der Stadt
wirst Du jedoch
gejagt. Gewdhlt werden kann zwischen ver-
schiedenen Schwierigkeitsgraden. Ein Spiel
fiir Atari 600/800 XL.

den. Von ei-
nem Katapult
geschleuderte
Tontauben
miissen reak-
tionsschnell getroffen werden. In diesem
Spiel kann jeder seine eigene Meister-
schaft austragen. Eine Supergrafik zeich-
net dieses , TontaubenschieBen" -besonders
aus. In Computronic wurde dieses Pro-
gramm noch nicht ausgedruckt.

Projekt:

Als Top-
programm §
auserwahlt

von der ¢
Redaktion. §
Sie sollen
eine ge-
tahrliche
Mission
ausfihren. ¢
Um far die
nichste Zeit geniigend Uran zur Verfi-
gung zu haben, sollen Sie eine Reise
zum Mond unternehmen und nach dem
edlen Metall suchen. Thre Reise ist in

Mayva:

Monster-Attak:

fiinf Phasen auigegliedert, die nachein-
ander bewaltigt werden miissen. Ein
schones Spiel fir den Commodore 64.

Das Spiel lauft auf dem TI-
99/4 A mit dem Extented Ba-
sic Modul und wird mittels

Joystick  gesteuert. Der
Rechner kann in diesem
Spiel bis zu 378!l verschie-
dene Bildschirmszenen dar-
stellen. Das Spiel verfiigt
ilber eine hervorragende
grafische Darstellung. Be-
gleiten Sie also Coconut Joe
auf die abenteuerliche Expe-
dition in den Urwald. Viel-
leicht haben Sie Glick und
finden die Schéatze der
Mayas.

Fir den Commeodeore 64. Fremde Wesen greifen
die Erde an. Versuchen Sie die angreilenden
Monster vor Erreichen der Erde zu zerstéren.
Das Spiel unterteilt sich in 6 Level, wobei bei
jedem Level die Spielgeschwindigkeit sowie die
erreichbare Punktzahl ansteigt. Das Spiel wird
mit Joystick gespielt.

Crazy-Cake: Jump about:

Ein kleiner Floh

Backe, backe
und sein Freund ha-

Kuchen ... Set-

zen Sie [hre Bak- ben ein schweres
kermiitze auf, Schicksal zu mei-
denn hier stern. Sie sind beim
kommt ... die Herumhiipfen un-
verriickte Ku- | bewuBt in den Ein-
chenbackerei. : fluBbereich  eines

bosen Magiers ge- §§
raten. Nun gilt es, §
den Weg in die
Freiheit zu finden. Ein Spiel fir den ZX-Spec-
trum mit toller Graphik.

Das Spiel ist in Laserbais fiir den Laser 2001
geschrieben und wird mit Joystick gesteuert.

Computronic erscheint monatlich im Tronic-Verlag. Der Bezugspreis betragt im Inland DM $5,50.
Im Preis ist die gesetzliche Mehrwertsteuer enthalten.

Tronic-Verlag GmbH - Postfach 41 - 3444 Wehretal 1 - Telefon 0 56 51 - 406 43 /4 06 93
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