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| videogiochi come regalo nata-
lizio non sono pil una novita: gia da
ﬂualche anno l'inverno si pud consi-

erare la stagione d’oro per le vendi-
te di videogames; in verita anche il
mese di giugno, dopo la chiusura del-
I'anno scolastico, sarebbe quanto
mai propizio per acquisti di questo
genere ma, si sa, le promozioni re-
stano sempre incerte nostro malgra-
do, mentre Babbo Natale arriva tutti
gli anni puntualissimo durante la
notte del 25 dicembre.

Chi non & ancora in possesso di
una consolle per videogames, ma é
gia stato assalito da questa passio-
ne implacabile e contagiosissima
che colpisce noi cultori di giochi elet-
tronici, probabilmente si sara gia
premurato di raccogliere qualche ri-
sparmio per acquistare la base pre-
ferita. Ma chi gia ne possiede una, e
vuole soltanto arricchire la sua gio-
coteca, potrebbe trovarsi un po’ spa-
esato di fronte all’'ormai vastissima
scelta che (per fortuna!) gli si propo-
ne: ormai i giochi compatibili con il
sistema Atari sono cresciuti fino a
circa 150, quelli ideati per la consolle
Intellivision si avvicinano pure al
centinaio, ed anche i possessori del
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Videopac Philips possono contare su
di una cinquantina di titoli a disposi-
zione! '

Ci permettiamo quindi diindicarvi
alcune delle novita pil interessanti
che saranno in vendita nei negozi,
specializzati e non, in prossimita del
periodo natalizio.

Cominciamo dal VIDEO COMPUTER
SYSTEM ATARI, vuoi per priorita al-
fabetica, vuoi perché questo sistema
riscuote ormai da anni il maggior
successo commerciale nel mondo, e
pure in Italia vanta la massima diffu-
sione: mamma Atari presenta molte
novita, tutte interessanti.

| due giochi della serie Realsports
dedicati al tennis ed al calcio mirano
con ogni probabilita a migliorare
qualitativamente la rosa dei giochi
sportivi, che almeno fino ad ora non
& mai stata un punto di forza della

Atari.

In REALSPORTS TENNIS il campo
di gioco non viene inquadrato dauna
posizione laterale, come ad esempio
nel Tennis Mattel, ma difronte, come
nella versione Activision; nel palleg-
gio contro il vostro avversario o con-
tro il computer potrete vantare un
repertorio di tre colpi: il normale ap-
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proccio da fondo campo, la schiac-
ciata, che si esegue correndo verso
la rete, ed il pallonetto, che al contra-
rio si effettua allontanandosene.

Il SOCCER vede schierate I'una
contro I'altra due squadre di tre gio-
catori, entrambe prive di portiere; il
gioco € a scorrimento orizzontale, il
centravanti e le due ali si dividono il
campo in tre fasce su cui hanno, per
cosi dire, competenza esclusiva.

Per gli appassionati dei fumetti ci
sono pure ASTERIX e TOPOLINO: il
primo deve affannarsi a raccogliere
calderoni di pozione magica, nonche
gli scudi, le lampade ad olio e gli elmi
abbandonati sul campo di battaglia
dai guerrieri romani in fuga dopo la
battaglia; tocca poi all'amico Obelix
placare il suo appetito con un abbon-
dante pasto, e la sua sete con la be-
vanda di cui va ghiottissimo. L'unico
ma terribile ostacolo che si frappor-
ra all'azione dei due gallici perso-
naggi sara il suono dellalira di Caco-
fonix: toccarla involontariamente
durante una delle rincorse da un
campo all'altro dello schermo fara
perdere una vita.

Il secondo videogioco Atari “a fu-
metti” & SORCERER'S APPRENTICE,
I'apprendista stregone (sarebbe poi
a dire Topolino) in questo frangente
indaffaratissimo a correre dallo
schermo della Montagna a quello
della Caverna per difendere quest'ul-
tima da un’inondazione, tra magie ed
incantesimi.
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Ci sono ancora due titoli che meri-
tano I'attenzione degli appassionati
delle sale-giochi: le versioni per con-
solle domestica dei due grandi giochi
da bar POLE POSITION e TARZAN. ||
primo & un classicissimo gioco di
guida, pit precisamente di guida di
una rombante formula uno sul circui-
to del monte Fuji, dapprimainungiro
di qualificazione per la gara, quindi
lungo le quattro tornate che costitui-
scono il Gran Premio.

La seconda cartuccia-gioco ha in-
vece un titolo originale: JUNGLE
HUNT. Nei panni di Tarzan occorre
passare indenni attraverso quattro
aventure mozzafiato, dapprima bal-
zando agilmente da liana a liana nel-
la Foresta della Morte senza cadere
a terra, poi nuotando nel Fiume dei
Rettili ed evitando di finire nella pan-
cia dei golosissimi coccodrilli che ne
infestano le acque, anzi magari vi-
brando loro qualche poderoso fen-
dente, quindi salvandosi da unarovi-
nosa frana che rischia di travolgervi
e, infine, saltando sulla testa dei can-
nibali che tengono prigioniera la vo-
stra amichetta per liberarla.

Novita non meno interessanti pre-
sentano i giochi ideati dalle case in-
dipendenti: per esempio I'Activision,
con ENDURO, ROBOT TANK e KEY-
STONE KAPERS: il primo & una nuova
simulazione di gara automobilistica,
ma profondamente differente da Pole
Position: si tratta di un lunghissimo
rally di durata che si protrae per
giorno e notte, mettendo a dura pro-
va la vostra resistenza fisica, consi-
derate anche le condizioni ambienta-
li ed atmosferiche che contribuisco-
no a rendere la corsa pit impegnati-

va.
ROBOT TANK & invece una guerra
tra carri armati ambientata nel futu-
ro: il vostro sofisticatissimo mezzo
da combattimento dispone di un ra-
dar e di un rilevatore di danni, ma
forse questa avanzatissima tecnolo-
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gia non sara sufficiente per sconfig-
gere I'avversario, la pioggia, la neve
e l'oscurita della notte contempora-
neamente.

KEYSTONE KAPERS ¢ un diverten-
tissimo gioco tra guardie e ladri al-
I'interno di un grande magazzino a
tre piani trail solerte agente Keysto-
ne Kelly ed il rapinatore Flash Harry
Hooligan, che dissemina durante la
fuga singolarissimi ostacoli in linea
con il tema del grande magazzino;
aeromodelli, carrelli per la spesa,
palloni da basket ecc.

L'Imagic presenta SOLAR STORM,
un gioco di ambientazione spaziale
che richiede I'uso degli speciali co-
mandi a paddles. Il cannone deve ab-
battere quanti piu detriti spaziali
possibile per evitare che si disinte-
grino sulla superficie del pianeta e
facciano salire la sua temperatura
oltre il consentito.

La PARKER si & ispirata alla saga
cinematografica di guerre stellari
per tre dei suoi giochi: JEDI ARENA,
THE EMPIRE STRIKES BACK e RE-
TURN OF THE JEDI.

JEDI ARENA vi sottopone ad una
prova decisiva per valutare le vostre
possibilita di diventare un vero mae-
stro Jedi: la battaglia con la spada
sfolgorante che guida I'attacco del
Seeker.

THE EMPIRE STRIKES BACK, da
“L'Impero colpisce ancora”, ripropo-
ne I'avventura degli snowspeeder in
battaglia contro i giganteschi walker
imperiali sul pianeta di ghiaccio
Hoth.

Sarete invece piloti del Millenium
Falcon in RETURN OF THE JEDI-

A ISTON.

ACTIVISION: HAPPY TRAILS

DEATH STAR BATTLE, nel tentativo
di superare la cortina di avversari e
di slanciarvi contro Death Star per
distruggerla definitivamente!

Sono ora disponibili anche i giochi
della BIT CORPORATION (PUZZY BIT);
tra tutti segnaliamo OPEN SESAME! e
BOBBY IS GOING HOME. Quest'ultimo
ha la particolarita di ricorddre il no-
tissimo gioco Pitfall molto da vicino:
un'avventura multischermo (256
scene!) in cui il protagonista Bobby
tenta pit e piu volte ditornare a casa
evitando gli ostacoli pitimpensabili:
spuntoni di roccia, fossati, ponti che
si ritraggono, pipistrelli, aquile, far-
falle ecc.

OPEN SESAME ¢ probabilmente
pit indicato per chi ama le difficolta,
in questo caso proposte da un gioco
di scalata ad una collina per mezzo
di funi, con lo scopo di raggiungere il
leggendario tesoro dei 40 ladroni.

Le altre case indigendenli: per la
TIGERVISION KING KONG, con lo sto-
rico scimmione protagonista sulla
sommita del grattacielo, e JAWBRE-
AKER, un gioco quasi dilabirinto con
intenti educativi per quel che riguar-
da I'igiene dentale. La TELESYS con
il frenetico ed ipercalorico FAST FO-
0D, 'APOLLO con WABBIT, gioco bu-
colico in cui un fattore deve difende-
re il proprio orto tirando uova marce
a dei leprotti che fuoriescono dalle
buche, ed INFILTRATE, missione per
agenti segreti che se la sentono di
penetrare nel dedalo di corridoi ed
ascensori della base nemica per ap-
propriarsi di documenti segretissimi
ed importanti.
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Forse pero la novita elu appetibile
per i possessori di un VCS sara per
questo natale il SUPERCHARGER
uno speciale apparecchio che mette
in collegamento I'Atari computer
system con un normale registratore
acassette per ampliarne la potenzae
per giocare con le cassette (badate
bene, cassette, dello stesso tipo di
quelle musicali) della STARPATH; si
tratta dinove giochi molto complessi
e divertenti, di cui il pit importante é

robabilmente ESCAPE FROM THE

IND-MASTER: tentativo di fuga da
una serie di test a cui il rappresen-
tante di una civilta aliena vi ha sotto-
posto per valutare il vostro grado di
intelligenza. Fuggendo lungo un labi-
rinto da mortali avversari occorre
riconoscere vari riferimenti geome-
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trici dispersi lungo il tracciato, e sot-
toporsi a diverse prove per valutare
la memaoria, la prontezza di riflessi
ecc.

Tutto questo per quanto riguarda
la consolle Atari; per il suo sistema
INTELLIVISION, invece, la Mattel pre-
senta due giochi strategici che non
mancheranno di interessare anche
gli adulti: CHECKERS (la dama) e
USCF CHESS (gli scacchi).

Gli scacchi offrono la possibilita di
sfidare il computer o di inserire posi-
zioni precostituite, il tutto con sette
livelli di difficolta adatti sia per il
principiante sia per il giocatore piu
smaliziato. Sono naturalmente com-
prese tutte le mosse-base (arrocco,
patta per stallo e presa del pedone en
passant incluse), ma & permesso an-
che ripetere 'ultima mossa od incari-
care lo stesso computer di eseguirla.
Anche la dama presenta diverse ca-
ratteristiche: partita tra due sfidanti
o contro il computer, possibilita di
eseguire 0 meno la prima mossa, e
due differenti livelli di abilita.

A chi predilige qualcosa di piu di-
namico, segnaliamo innanzitutto
BURGERTIME, gioco a carattere ali-
mentare in cui uno chef non troppo
ambizioso deve preparare degli
hamburgers evitando di venire a
Fontatm con hot dogs, uova e cetrio-
ini.

L'altro misterioso titolo MISSION X
altro non cela che il raid di un caccia
in territorio nemico contro vari obiet-
tivi di tipo bellico: portaerei, carri
armati, convogli ferroviari ecc.

Lo scopo del gioco BUZZ BOM-
BERS & invece quello di spruzzare

STARPATH: mmu-nsnn i

I'insetticida contro le vespe che tan-
tano di impollinare i fiori, e che suc-
cessivamente si metteranno a co-
struire nidi. Ci pensera poi un minu-
scolo colibri a divorarli; tutti questi
avvenimenti fanno guadagnare pre-
ziosissimi punti.

Dopo B 17 BOMBER, & ora disponi-
bile il secondo gioco per I'INTELLI-
VOICE, attualmente offerto in omag-
gio a chi acquista il modulo vocale:

PACE SPARTANS, gioco ovviamen-
te spaziale in cui & essenziale gestire
al meglio il proprio consumo di car-
burante mentre si spara ad astronavi
aliene, e si ritorna di tanto in tanto
alla base per riparare le apparec-
chiature danneggiate o per rifornire
il serbatoio di carburante. Le voci
che vi terranno compagnia durante
la battaglia sono quella del computer
della base (voce maschile), quella
del computer di bordo (femminile),
quella del computer centrale (voce
meccanica) e quella del comandante
alieno, che si fa sentire pero solo per
annunciare la fine della partita.

| compatibili: FACTIVISION aumen-
ta, e promette di continuare a farlo,
la sua offerta di giochi destinati alle
basi Intellivision. HAPPY TRAILS &
un gioco che vi condurra nell’atmo-
sfera del selvaggio West: solo dopo
aver guadagnato la stella da sceriffo
potrete permettervi dicatturareil pe-
ricoloso criminale Black Bart.

Nella missione spaziale proposta-
vi da BEAMRIDER sarete al comandi
di un cannone convenziale, per far
fuoco contro astronavi e detriti spa-
ziali; ma attenzione: non tuttii bersa-
gli vanno colpiti!

WAITE WATER!

INTELLIVISION

IMAGIC: WHITE WATER

——




NINTEMPO: DONKEY KONG JR. - MARIO'S CEMENT FACTORY

Per I'IMAGIC, SAFECRACKER e
WHITE WATER sono le novita: la pri-
ma & una missione segretissima lun-
go le strade di una citta nemica nel
tentativo di raccogliere quanti piu
oggetti possibile (macchine fotogra-
fiche, lingotti d’oro, ecc.); per evitare
di venire scoperti avete a disposizio-
ne un nascondiglio ed una grossa
quantita di tritolo.

Con WHITE WATER sarete alla ri-
cerca di ricchezza ed avventura lun-
go le bianche acque delle rapide diun
fiume, alle prese con una tribu di in-
digeni molto ospitale ma, allo stesso
tempo, estremamente irascibile.

Per quanto riguarda il VIDEOPAC

PARKER: SEDI ARENA

PHILIPS attualmente le uniche crea-
zioni delle case indipendenti sono le
due cartucce DEMON ATTACK ed AT-
LANTIS, due avventure spaziali che
possono definirsi universali, in
guanto dispongono di ben tre versio-
ni (per Intellivision, Atari VCS e Phi-
lips), per la felicita di tutti i videogio-
catori costretti a parlare lingue di-
verse. Comunque, la stessa Philips
sta preparando grosse ed abbondan-
ti sorprese: si tratta dei nuovi giochi
che, utilizzati sulla nuova consolle G
7400, sono in grado di offrire una
grafica piu completa ed interessan-
te: MOUSING CAT (gioco di caccia e

TELESYS: FAST FOOD

fuga con il gatto ed il topo), BACK- .

.GAMMON (la notissima sfida di stra-

tegia), TURTLES (quattro tartarughe
tentano di salvare una loro compa-
gna dalle insidie di un gruppo di sca-
rabei) e TERRAHAWKS (un nuovo at-
tacco di dischi volanti che utilizzano
armi via via pit mortali); tutti questi
giochi restano comunque compatibi-
li con le vecchie consolle G 7000 e G
7200.

Altra ghiottissima novita per gli
aspiranti videogiocatori di questo di-
cembre @ la nuova consolle COLECO-
VISION. 10i giochi al momento dispo-
nibili; molti prendono spunto da gio-
chi da bar di indiscusso successo: lo
spettacolare CARNIVAL, il labirintico
LADY BUG, lo.spaziale ZAXXON ed il
famosissimo DONKEY KONG: alzi la
mano chi di voi non ha mai provato,
con esiti pit 0 meno favorevoli, ad
aiutare Mario il falegname ad arram-
picarsi su un’impalcatura d'acciaio,
per salvare la fidanzata tenuta in
ostaggio da uno scimmione forzuto
ed ottuso? Il tutto, naturalmente, re-
so piu difficile dai barili che gli roto-
lano incontro e dalle palle di fuoco
che tentano di raggiungerlo.

Per gli appassionati dei PUFFI c'é
SMURF, tribolatissima avventura di
un puffo all'interno dell'inospitale
castello di Gargamel, dove & tenuta
prigioniera la dolce Puffetta.

Compatibili con il solo sistema
CREATIVISION sono invece 5 recen-
tissimi giochi in grado di soddisfare
tutti i gusti: un gioco sportivo del
calcio come il SOCCER, un MUSIC
MAKER, e tre appassionanti avven-
ture (in elicottero, in una fabbrica di
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materiale ferroviario ed a ritroso nel
tempo fino all'eta della pietra) come
CHOPPER RESCUE, LOCOMOTIVE e
STONE AGE.

Per ultimo ma non ultimo resta da
segnalare il sistema VECTREX, che
risultera senz'altro gradito ai cultori
dei giochi da bar, vuoi per gli effetti
speciali forniti dal suo monitorincor-
porato, vuoi per 'esclusivo pannello
comandi con leva e quattro pulsanti
concavi. La stragrande maggioran-
za dei giochi ha come tema le guerre
stellari: uno & addirittura dedicato al
film “STAR TREK”, in cui vi dovrete
calare nei panni del capitano Kirk per
pilotare I'astronave Enterprise; vi
sono comunque tre occasioni di ci-
mento per gli sportivi inguaribili:
BLITZ!, per chi conosce il Football
americano; HYPERCHASE, per chi
ama le gare automobilistiche, ed
HEADS-UP per i molti che preferiran-
no gli incontri di calcio nostrano.

Dimenticavamo: se preferite qual-
cosa di veramente originale, la NIN-
TENDO produce quattro originali e
divertentissimi miniflipper a cristalli
liquidi a batteria: DONKEY KONG JR.,
MARIO’'S CEMENT FACTORY, SNO-
OPY e POPEYE.

Sara come avere un micro-arcade
personale a casa propria.

E questo & proprio tutto; almeno
per il Natale '83 dovreste saperne ab-
bastanza per indirizzare al meglio i
vostri acquisti. Se, come probabile, il
vostro Papa Natale personale non si
¢ tenuto molto aggiornato ultima-
mente sull'argomento, fategli cadere
sotto gli occhi con disinvoltura que-
ste preziosissime indicazioni, maga-
ri opportunamente sottolineate.

Egi
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