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Bekanntlich gehen die Videospiel- ' R &
Verkaufszahlen zu Gunsten der &
Heimcomputer zuriick. Einige Ver-
suche mancher Firmen, ihr Spielge-
rat durch Erweiterungen nachtraglich
zum Computer aufzuriisten, endeten
meist klaglich. Das CreatiVision-Com-
puter-System wurde jedoch von Anfang

de
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an als ein Videospiel geplant, das zum
Heimcomputer erganzt werden kann.

enden wir uns zunachst der
WHardware zu. Das Creati-

Vision-Grundgerat macht ei-
nen soliden, stabilen Eindruck,
wenn das In einem recht diisteren
matten Schwarz gehaltene Gehause
auch vollstandig aus Plastik ist. Nur
die nuRbaumfarbenen Seitenteile
tduschen eine holzerne Bauweise
vor. Mit seinen Abmessungen von
34,5 cm x 23,5 cm x 6 cm (Lange x
Breite x Hohe) hat das Gerat ziem-
lich grofe AusmafPe. Es wird mit
zwel Handreglern geliefert, Kombi-
nationen aus Joysticks und Tastatur,
die an der Oberseite mit dem Sy-
stem verbunden werden. Die An-
schliisse besitzen leider nicht die
Belegung der normalen Atari-kom-
patiblen Joysticks. Die Handregler
werden zur Spielbedienung ver-
wendet; die Steuerkniippel zur Be-
wegung der Figuren, die Tastatur
zum Wahlen der Spielstufen. Fiir
die unvermeidlichen SchieBspiele
sind seitlich zwel Feuerknopfe an-
gebracht. Nebeneinander im
Hauptgerdt untergebracht bilden
die beiden Tastenfelder eine voll-
beschriftete alpha/numerische
OWERTY-Folientastatur — nattirlich
ohne deutsche Umlaute und ohne
das »P«.

Die 48 Tasten sind teilweise dop-
pelt belegt, wobel die zweite Ebene
liber Shift angesprochen wird. Mit
den vorhandenen RETURN-,
BREAK-und Cursortasten liegt eine
komplette Computertastatur vor,
mit der Basic-Programme eingege-
ben werden kénnen. Doch leider
sind die Tasten entgegen der ge-

wohnten Norm senkrecht iiberein-
ander und sehr eng angeordnet.
Auferdem ist das Tastenfeld au-
Berst klein. Ferner treten die typi-
schen Nachteile einer Folientastatur
auf, wie sie vom ZX8! her hinrei-
chend bekannt sind: Man rutscht
leicht ab und trifft die Tasten nicht
richtig, wei3 auRBerdem nicht, ob
man fest genug gedriickt und der
Computer das Signal empfangen
hat. Letzteres ist jedoch wahrend
der Programmierung durch einen
Pieps aus dem Fernsehlautspre-
cher zu erkennen. Bei eingelegten
Handreglern ragen jetzt die beiden
Steuerknilippel etwas storend a
dem Gerat heraus. Als einzfG

Schalter befinden sich der Ein/Aus-
und der Reseatknopf nicht auf den
Handreglern sondern auf der Ge-
hduseoberseite.

Nur spezielle Kassetten-
recorder einsetzbar

Auf der rechten Seite findet man
in einem Schlitz den Anschluf fiir
Steckmodule und Erweilterungen.
Links befindet sich der AnschluB fiir
den Kassettenrecorder sowie die
Anstecksschlitze fir diesen. Man
kann nur den vom Hersteller dafiir
vorgesehenen Recorder verwen-
den, da der AnschluB3 nicht der DIN-
Norm entspricht und auch die
Stromversorung aus dem Hauptge-
rat erfolgen muf. Auf der Riickseite
ist das Antennenkabel zum Fernse-
her fest angeschlossen. Fir die
Stromversoraung ist hier auRerdem
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eine DIN-Buchse vorhanden. An
diese wird der (standig leicht sum-
mende) Netzadapter angeschlos-
sen, der beim Kauf mitgeliefert
wird, Zum Crundgerat gehort fer
ner ein sehr niitzlicher Antennen-

' _umschalter, der einem das lastige

Umstecken der Kabel erspart.
Er wird an den Antennenein-
gang des Fernsehers ange-
schlossen. An seine beiden
y Buchsen kommen die Kabel
% vom Computersystemund von
~ der Antenne. Mit einem Schal-
\. ter kann nun miihelos zwi-
schen Fernsehempfang und
Computerbild umgeschaltet
werden.

CreatiVision besitzt als CPU einen
6502A-Mikroprozessor und als Spei-

erweise im Design mit
Crundgeréat tiberein und koén-
en teilweise direkt angesteckt
werden.

Wahrend des Tests standen uns
als Peripheriegerite eine Zusatzta-
statur und ein Kassettenrecoder zur
Verfiigung. Die Zusatztastatur wird
an Stelle der beiden Handregler mit
zwel Steckern an das Hauptgerat
angeschlossen und auf dieses auf-
gesteckt. Sie ragt dabei etwas her-
aus. Die Tastenbelegung &andert
sich fast nicht, doch die einzelnen
Tasten sind groBer und besitzen un-
tereinander einen grofReren Ab-
stand, so dah sie leichter zu treffen
sind. Allerdings handelt es sich
hierbei nur um eine Gummitastatur
ahnlich der des Spectrums. Eine
rechte« Tastatur ware sicher benut-
zerfreundlicher gewesen. Die Ta-
sten sprechen einigermalen sicher
an, doch fallt es sehr storend auf,
dal zwischen zwei Anschldagen im-
mer eine kurze Pause sein mub3, weil
das zweite Zeichen sonst ver-
schluckt wird. Trotz der besseren
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wesentlich
: clleres Schreiben mdglich. Die
ehn-Finger-Technik kann keines-
falls flieRend angewandt werden,
zudem auch bei dieser Tastatur die
SPACE-Taste rechts auBen liegt. Er-
freulich ist jedoch, daB sie, ebenso
wie die RETURN- und SHIFT-
Tasten, doppelte GroRe aufweisen.

| Die Tastenreihen sind nun etwas ge-
| geneinander versetzt, und die bei-
| den Cursortasten liegen nebenein-
ander. Rechts und links vom Tasten-
feld befinden sich zwei abgedeckt
Schlitze, an welche die beide
Handregler als Joysticks zusatzl
angeschlossen werden kénnen.

re Tastatur ist auch hierbei wie
benutzbar.

Watur  kein

Der links fest angesteckte Kasset-
tenrecorder stimmt im Design mit
dem CreatiVision-Computer iiber-
ein und bildet mit diesem eine feste
Einheit. Er hatdie liblichen Schalter:
Vorlauf, Riicklauf, Abspielen, Auf-
nahme, Stop/Eject und iiberdies
Pause, sowie ein Bandzahlwerk mit
Nullstellung. Die Stromversorgung
erfolgt aus dem Hauptgerat. Sein
Zweck ist es Basic-Programme zu
speichern und wieder in den Com-
puter zu laden. Bedingt durch das
Fehlen eilner eigenen Endstufe
kann der Ton nur iiber den Fernseh-
lautsprecher wiedergegeben wer-
den. Vom Basic aus spricht man den
Kassettenrecorder mit den Befeh-
len »CLOAD«, »CSAVE« und
»CRUN« an.
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B also auch bei dieser

Tastaturen
tir den CreatiVision
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CreatiVision in der Grundausfiihrung

Mit »CSAVE« werden die Pro-
gramme chne Namen auf Kassette
gespeichert. Mit »CLOAD« kénnen
sie wieder geladen werden. Sie ha-
ben aber keinen Programmkopf, so
daR der Computer 1adt, was er ge-
rade findet, auch wenn er mitten in
einem Programm anfangt. Deshalb
miissen alle gespeicherten Pro-
gramme sehr genau mit Zahlwerk-
nummer notiert werden. Nur so
kann man spater wieder das laden,

“_

was man mochte. Als einzige Kon-
trolle dient das Listen des Pro-
gramms wahrend des Ladens. So
kann man sehen, ob es von Anfang
an gelesen wurde, und wie weit es
nach einem Lesefehler schon im
Computer gespeichert ist.

»CRUN« entspricht den Befehlen
»CLOAD + RUNg, das heift ein Pro-
gramm wird geladen und sofort mit
dem ersten Befehl gestartet.
Schmerzlich vermif3t man allerdings
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ein VERIFY-Kommando, wel-
ches das geSAVEte Pro-
gramm auf eventuelle Fehler
Uberpriift. Denn sobald das Kom-
mando »CLOAD« gegeben wird,
ist der Arbeitsspeicher geldscht.
Auch ein MERGE-Befehl existiert
nicht, so daf® man verschiedene
Programme leider nicht zusam-
menladen kann.

Der Kassettenrecoder lauft nur,
wenn neben der gedriickten Play-
Taste ein entsprechender Steuer-
befehl vom Computer ausgegeben
wird. Somit kann in beschranktem
Umfang eine Steuerung durch ein
Programm realisiert werden. Dies
bezieht sich aber nicht auf die Um-
schaltung zwischen Vor- und Riick-
lauf, die immer per Hand erfolgen
muf3. Doch wie problematisch der
Umgang mit dem Recorder ist, zeigt
unfreiwillig die mitgelieferte Demo-
Kassette. Sie enthalt sieben Bei-
spielprogramme, von denen drel
nicht geladen werden konnten.
Uber diesen Mangel kann auch der
Gag nicht hinweghelfen, daB beim
Laden aus dem Fernsehlautspre-
cher Musik von der Kassette tont.
Dies ist sowieso nur mit Kassetten
aus der CreatiVision-Programm-
Bibliothek méglich; selbst konnten
wir diesen Effekt nicht erzielen. Die
ladefahigen Programme auf der
Demo-Kassette zeigten nur kleine
Farb- und Sounddemonstrationen
sowie zwei einfache Anwendungen.
Die B-Seite der Kassetten ist frei.

Ein Basic-Modul
fir den Computer

Doch all diese Funktionen und
Moglichkeiten sind mit dem
CreatiVision-Grundgerat allein
nicht durchfithrbar. Um mit dem Ge-
rat zu arbeiten, muPR neben dem
Fernsehgerat mindestens noch ein
Steckmodul vorhanden sein (zum
Beispiel das Basic-Modul), das seit-
lich eingeschoben wird. Es gibt zur
Zeit zwolf solcher Cartridges, doch
das Angebot soll zunehmen. Atari-
oder Intellivision-Module sind lei-
der nicht kompatibel. Mit einem
passenden Cartridge 145t sich also
das entsprechende Spiel spielen
oder aus dem Videospiel CreatiVi-
sion wird ein Heimcomputer. Hierzu
schiebt man einfach das Steckmo-
dul, welches den Basic-Interpreter
und das Betriebssystem in einem
ROM enthalt, in den Schlitz auf der
rechten Seite. Dieses Cartridge ent-
hélt die CreatiVision Basic Version

1.0. Nur damit kann man
den Kassettenrecoder,
die Zusatztastatur und

andere Erweiterun-
gen benutzen. Der

Basic-Interpreter ge-

stattet es, viele Pro-

grammtechniken,

die auch bei Spiel-
programmen auf-
fallen, auszunut-

Zzen. So hat der

Computer in Ba-

W% sic 16 verschie-

" dene Farben,
drei Tongenera-

_ toren, ein Bild-

schirmformat von 24 Zeilen und 29

Spalten sowie eine Zeichenaufld-

sung von 8 x 8 Pixels. Hier wird

schon klar, daB3 das System vor al-
lem zum Spielen und weniger fiir
ernsthafte Anwendungen gedacht
ist, Denn fiir letztere sind 29 Zeilen
pro Zeile zu wenig und eine Rechen-

S :7 Fel
Platine mit der 6502A-CPU

genauigkeit mit nur sechs Stellen
einfach zu gering. Cleiches gilt fiir
den numerischen Bereich, der sich
von 1073 bis 10% erstreckt und damit
geringer als der eines iiblichen Ta-
schenrechners ist,

Darliberhinaus haben es die Ent-
wickler versaumt, dem CreatiVision
Kleinbuchstaben beizubringen; er
kennt nur die groBen. Auch die Edi-
tiermoglichkeiten sind duRerst un-
befriedigend, denn die Cursorbe-
wegung ist nur in zwei Richtungen
moglich, Wahrend der Eingabe
kénnen Verbesserungen lediglich
durch Uberschreiben erfolgen. Ei-
ne INSERT- oder DELETE-Funktion
gibt es nicht. Somit kénnen Pro-
grammzeilen nicht berichtigt, son-
dern nur geldscht und anschlieBend
neu eingegeben werden. Dies ist
besonders am Anfang relativ oft der
Fall, da kein Syntax-Check vorhan-
denistund sowohl Rechtschreibfeh-
ler wie auch logische Fehler erst
wahrend der Programmausfithrung

auffallen. Pro Programmzeile darf
nur ein Befehl stehen und dieser
darf maximal zwel Bildschirmzeilen
lang sein. Positiv ist im Text nur auf-
gefallen, daB® nach den Zeilennum-
mern von allein Abstdnde eingefiigt
und alle Eingaben ohne Zwischen-
raum angenommen werden. Samtli-
che Befehle miissen librigens aus-
geschrieben werden, es gibt keine
Abkiirzungen und keinen Schliissel-
wort-Modus. Besonders angenehm
fallen die guten Farb- und Tonmég-
lichkeiten auf, die sicher auf den Vi-
deospielcharakter zuriickzufithren
sind.

Doch nun zum CreatiVision-Basic,
das — wie sollte es anders sein —
auch seinen eigenen Dialekt hat, Ei-
ne Menge Standardbefehle wurden
allerdings ohne Abweichungen
lbernommen, so daB nachstehend
nur vom »iiblichen« abweichende
oder neu hinzugefiigte Anweisun-
gen erklart werden.

Zum Potenzieren wird statt des iib-
lichen »"« zweimal der Multiplika-
tionsstern »**¢ verwendet. Der Zu-
fallsgenerator braucht nicht initiali-
siert zu werden. Zur Erzeugung von

Zufallszahlen dient die RND-
Funktion auf zwei verschiedene Ar-
ten. RND (0) erzeugt eine Zufallszahl
zwischen Null und Eins und RND (N)
mit N> 0 liefert einen ganzzahligen
Zufallswert zwischen Null und N-1.
RND (N) entspricht somit dem ge-
wohnten Ausdruck »INT (RND (0) *
N)«.

Da das Basic des CreatiVision kei-
ne hochauflésende Crafik kennt,
setzt der Befehl PLOT auch kein ein-
zelnes Pixel, sondern immer ein Zei-
chen auf eine bestimmte Stelle des
Bildschirms. Dieser Befehl ent-
spricht somit in etwa einem PRINT
AT. Hierbei wird iibrigens die Spal-
tenzahl von 29 auf 31 erweitert, aber
sowohl die erste wie auch die zweite
Spalte liegen am &duRersten linken
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Test

Bildschirmrand und kénnen kaum
sinnvoll genutzt werden.

Mit COLOR 148t sich nach einem
bestimmten System die Vorder-und
Hintergrundfarbe &ndern. Diese
Farbumschaltung betrifft jedoch
nicht den ganzen Bildschirm, son-
dern nur jeweils eine Gruppe von
acht in der ASCII-Tabelle aufeinan-
derfolgenden Zeichen, so daB eine
normale Schriftzeile durch einen
COLOR-Befehl recht bunt werden
kann.

Uber SOUND lassen sich die dreil
Tongeneratoren ansprechen, wo-
bei jedem Dauer und Frequenz an-
gegeben werden miissen. Das Ton-
intervall betragt 2,5 Oktaven und je-
de Note laRt sich mit acht unter-
schiedlichen Langen spielen. Da-
durch sind viele Toneffekte mog-
lich, zum Beispiel auch Dreiklange.
Der Ton kommt iibrigens aus dem
Fernsehlautsprecher; die Lautstar-
ke ist somit regelbar.

Mit Hilfe des CHAR-Kommandos
ist es moglich, alle 256 Zeichen ab-
zudndern. Dadurch kann der Benut-
zer Sonderzeichen definieren oder
ein Alphabet aus Kleinbuchstaben
schreiben. Auf das urspriingliche

eine Feuertaste benutzt wird.

Die Befehle CLOAD, CSAVE und
CRUN wurden weiter oben schon
beschrieben, Mit LPRINT und LLIST
kann man auf dem Drucker Texte
ausgeben beziehungsweise das
Programm auflisten lassen.

Ein laufendes Programm kann
tiber die CNT'L- beziehungsweise
CTRL-Taste (bei der Zusatztastatur)
in Verbindung mit der C-Taste an-
gehalten werden. Mit Hilfe der sehr
niitzlichen RESET-Taste auf der Ge-
ratecberseite kommt der Benutzer
aus jedem Programmabschnitt wie-
der heraus, allerdings nur unter
Aufgabe seines Programms.

Bei INPUT ist vor der Variablen
keine Textausgabe moglich. Der
LET-Befehl kann vor einer Varia-
blenbelegung stehen, mul aber
nicht. Leider fehlt eine GET- bezie-
hungsweise INKEY $-Funktion ganz,
so daf die Tastatur nicht abgefragt
werden kann. Alle iibrigen Befehle
entsprechen ungefahr der
Basic-Norm.

Neben den auf der Tastatur auf-
gefithrten Zeichen sind noch fiinf
weitere definiert, wie etwa eckige
Klammern. Diese lassen sich jedoch

Mit Zusatztastatur und Kassettenrecorder stellt der CreatiVision einen vollstédndigen

Heimcomputer dar

Zeichen laRt sich allerdings nicht
mehr zuriickgreifen und zuséatzliche
Zeichen kann man auch nicht erzeu-
gen. Sicherlich gibt es aber eine Sy-
stemadresse, um den Pointer auf
diese Zeichensatze verstellen zu
kénnen, nur ist diese leider nir-
gends angegeben.

Sehr niitzlich ist die Funktion JOY.
Sie dient der Joystickabfrage und
gibt an, ob ein Steuerkniippel oder
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nur iiber CHR$ auf den Bildschirm
bringen.

Der Basic-Interpreter enthélt 22
Fehlermeldungen, die beim Pro-
grammablauf auftreten kdnnen. Th-
re Bedeutung ist im mitgelieferten
Handbuch, das alle Befehle erklart
und eine kleine Einfithrung in das
System gibt nachzuschlagen. Es ist
zwar deutschsprachig, aber zu we-
nig ausfiihrlich gehalten, da erkla-

rende Tabellen und Beispiele feh-
len. Mit dem Basic-Modul ist keine
Maschinenprogrammierung mog-
lich, vielleicht kommt aber schon
bald ein Assembler auf den Markt,
Neben dem Basic-Modul standen
uns noch vier Spielmodule zum Te-
sten zur Verfiigung. Sie werden
ebenfalls seitlich eingeschoben, die
Spielbedienung ist mit den Handre-
glern méglich, fiir die den Modulen
Schablonen beigefiigt sind.

Spielmodule fur das
Videospiel

Da ware einmal »Police Jumpe. Als
Polizeiinspektor mupR der Spieler ei-
nen Einbrecher fangen und ein von
diesem gekidnapptes Madchen be-
freien. Das Spiel ist dem beriihmten
Donkey Kong nachempfunden, nur
die Personen und Gegenstinde
sind etwas anders dargestellt. So
steht links neben dem Geriist noch
ein Hochhaus, auf das sich der Ver-
brecher fliichten kann. Durch drei
verschiedene Spielebenen muR
der Polizist auf das Dach gelangen,
ohne dabei von herunterrollenden
Autoreifen getroffen oder von Wir-
belstiirmen erfaBt zu werden. Das
Spiel kann allein oder zu zweit in
verschiedenen Geschwindigkeits-
und Schwierigkeitsstufen gespielt
werden, Die starken Seiten von Cre-
atiVision, ndmlich CGrafik und Ton
sind hier sehr ansprechend gestal-
tet worden, doch der Handregler
liegt schlecht in der Hand so daR
sich die Spielfiguren nicht zufrie-
denstellend steuern lassen.

Gleiches gilt fiir »Crazy Chickye,
Beil diesem Pacman-Verschnitt miis-
sen ein oder zwel Hithner in einem
Labyrinth Eierlegen. Dabei werden
sie von listigen Fiichsen verfolgt, die
sie fressen mochten. Gelingt es ei-
nem Huhn jedoch neues Futter in
Form von Riiben zu fressen, die im
Irrgarten liegen, dann ist es den
Fiichsen iiberlegen und kann sich
gegen diese wehren. Ist ein Irrgar-
ten mit Eiern vollgelegt, so erscheint
ein neuer. Bei Crazy Chicky kénnen
bis zu vier Spieler in verschiedenen
Geschwindigkeiten mitspielen. Be-
sondere Schwierigkeiten entste-
hen, wenn die Fiichse und zwi-
schendurch auch mal der Irrgarten
unsichtbar werden. Police Jump
und Crazy Chicky sind beides recht
lustige und schnelle, aber nicht
iiberwaltigende Actionsspiele.

Bei »Tennis« hingegen wird dem
Spieler Reaktion und Kénnen abver-
langt. Diese schéne dreidimensio-
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CreatiVision ca. DM 498,—
(Steuergerit inkl.

Basic-Modul und

Handbuch

Kassettenrecorder ca.DM 178,—
Basic 1 Interpreter ca. DM 148,—
Modul

Zusatztastatur ca.DM 98,—
Printer Interface ca. DM 159,—
7 Bit

Printer/Plotter ca. DM 598,—
pp-40

Telespielkassetten ca. DM 88,—
Preisliste fiir den CreatiVision und
Zubehor

CPU (Mikroprozessor):
Bildschirmgrafikprozessor:
Taktfrequenz:

RAM (fliichtiger Speicher) der CPU:

RAM des Bildschirmgrafikprozessors:
Tastatur:

ﬁbertragungsgeschwindigkeit zum Kasset-
tenrecorder:
Bildschirmauflésungsvermdgen:

Farben:

Rechengenauigkeit des Basic-Interpreters:

Modus der Bildschirmausgabe:

Technische Daten

6502A

TMS 9929 PAL

2 MHz

1 KByte statisch (auf 32 KByte erwei-
terbar)

16 KByte dynamisch

durch PIA 6821 decodierte ASCII-
Tastatur

600 Baud

a) 192 x 256

b) 48 x 64 (4 x 4 Matrix)

c) 24 x 29 (5 x T-Matrix)

a) 16 (in 8 x 8-Matrix ansprechbar)
b) 16 (in 3072 Blécken ansprechbar)
¢) 2 (Vorder- und Hintergrundfarbe)
6 Stellen in einem Bereich von 10—38
bis 1038

a) Speicherabbildungs-Grafik

b) Mehrfarb-Grafik

c¢) Textverarbeitung

Basic-Modul fiir den CreatiVision
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nale Variante kann man entweder
allein gegen den Computer oder zu
zweit gegeneinander mit sechs Ce-
winnsétzen spielen. Die Punktezah-
lung und der Aufgaben- und Auf-
stellungswechsel erfolgt automa-
tisch. Die Geschwindigkeit 143t sich
wdhlen und auf Wunsch erhalten
ein oder beide Spieler ein Handi-
cap. Dieses ausgefeilte Spiel begei-
stert vor allem Erwachsene, fiir Kin-
der hat es wohl zu wenig Action.
»Astro Pinball« stellt den Versuch
dar, einen Flipper auf dem Bild-
schirm darzustellen. Ziel ist es, mit
fiinf Ballen moglichst viele Punkte zu
erreichen, wobel im Laufe des
Spiels ein Extraball und ein Bonus
erreicht werden konnen. »Astro
Pinball« ist recht unterhaltsam, doch
von allen vier Spielen das schwach-
ste. Nicht zuletzt deshalb, weil es
trotz moglicher Umstellung der Kon-
figuration nur wenig Abwechslung
bietet. Auch entspricht die Kugel-
bahn nicht unbedingt der Realitat,
Bei allen Spielen fallen aber beson-
ders die sehr guten Grafik- und
Sounddarstellungen auf.

Halb nFiSChu, halb
nFleisch«

CreatiVision hat daher als Video-
spiel sicher seine Berechtigung und
ist eine erstzunehmende Konkur-
renz fiir schon existierende Syste-
me. Nachteilig sind hier nur die
schlechten Joysticks. Als Heimcom-
puter kann er von der Hardware her
sicher mit einigen anderen Geriten
mithalten, vor allem, wenn er fiir
Spielprogramme beniitzt wird und
durch Zusatztastatur und Kassetten-
recorder erweitert worden ist. Doch
der einsteckbare Basic-Interpreter
laBt bei ernsteren Anwendungen
noch zu wiinschen tibrig. Allerdings
ist schon ein neues Modul angekiin-
digt worden, CreatiVision Basic-
Version 2.0, dasin Kiirze erscheinen
soll.

Moéchte man sich nur einen Heim-
computer zulegen, gibt es wohl in
der Preisklasse des CreatiVision
Modelle, die mehr bieten. Doch wo
ein Videospiel gewiinscht wird, mit
dem man spéater vielleicht in die
Welt der Computerel einsteigen
kann, ist CreatiVision eine gute Lo-
sung. Einerseits sind namlich gute
Spielmodule erhaltlich, anderer-
seits steht einer einfachen und rela-
tiv billigen Aufristung zum Heim-
computer durch das Basic-Cartrid-
ge nichts im Wege.

(Thomas Stogmiiller/hg)
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