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Es ist schwer, in BASIC Spielprogram-
me zu schreiben, welche eine relativ
gute Grafik bringen und auch noch in
einer annehmbaren Geschwindigkeit
laufen. Beim Spiel CLIPPER FLIPPER
ist dies jedoch gelungen.

CLIPPER FLIPPER ist, wie der Name
schon vermuten li#Bt, eine Flipper-Va-
riante. Doch ist es bei CLIPPER FLIP-
PER moglich, die Laufbahn der Kugel
im voraus zu sehen und diese Laufbahn
auch in einem gewissen Rahmen zu
beeinflussen.

CLIPPER FLIPPER ist auf dem LA-
SER 2001 in LASERBASIC geschrie-
ben und ist auf der Konsole allein, auch
ohne 16-kB-Memory-Expansion, zu
spielen. Der Speicher der Konsole
reicht auch noch bei angeschlossenem
Diskettenlaufwerk aus.

CLIPPER FLIPPER wird mittels lin-
kem Joystick gesteuert, wobei jeder
handelsiibliche Joystick benutzt wer-
den kann (z. B. ATARI oder SPEC-
TRAVIDEQ).

Doch nun zum Spiel: Tippen Sie das
Programm ein oder lassen Sie dieses
von Cassette bzw. Diskette ein. Starten
Sie das Programm jetzt mit RUN, und
das Titel-Bild erscheint.

Durch Druck auf den roten Aktions-
knopf des linken Joysticks (bei LASER
Joysticks linker Aktionsknopf) verlas-
sen Sie das Titelbild. Der Computer
baut jetzt das Spielfeld auf.

Sie sehen auf dem Bildschirm 14 Bah-
nen, in welchen die Kugel rollen kann.
Zur Vereinfachung der Spielerkldrung
numerieren wir die 14 Bahnen wie folgt
durch: Bahn 1 ist die linkeste Bahn auf
dem Bildschirm. Bahn 13 ist die zweite
Bahn von rechts und gleichzeitig die

Clipper Flipper

fiir Laser 2001

Vorratsbahn der drei Kugeln. Bahn 14
ist die rechte Bahn und gleichzeitig die
Einwurfbahn.

Die Bahnen numerieren wir von links
nach rechts fortlaufend durch.
Ferner sind im Spielfeld 30 Clipper ein-
gebaut, die je nach Richtung die Kugel
in eine andere Bahn umlenken oder
von der Kugel umgeklappt werden.
Die blauen Clipper lenken die Kugel
um, wenn diese von oben nach unten
iiber den Bildschirm rollt. Rollt die Ku-
gel jedoch von unten nach oben iiber
den Bildschirm, so werden die blauen
Clipper umgeklappt.

Die roten Clipper werden von der Ku-
gel umgeklappt, wenn diese von oben
nach unten iiber den Bildschirm rollt.
Rollt die Kugel jedoch von unten nach
oben iiber den Bildschirm, so wird die
Kugel, sofern sich ein entsprechender
roter Clipper in der Bahn befindet, in
die andere Bahm umgelenkt. Die Kugel
rollt dann jedoch nicht weiter nach
oben, sondern rollt wieder iiber den
Bildschirm nach unten.

Um eine Kugel einzuwerfen, ziehen Sie
den Joystick nach unten. Die Einwurf-
feder spannt sich und die Kugel fillt in
Bahn 14 iiber die Einwurffeder. Lassen
Sie den Joystick jetzt los, und die Ein-
wurffeder schnellt empor und bringt die
Kugel in Bewegung. Die Kugel fillt nun
in irgendeine Bahn zwischen 1 und 13.
SoftwaremiBig ist Bahn 14 eine ,Ein-
bahnstraBe” fiir die Kugel. Sobald die
Kugel in Bahn 13 fillt, kann eine neue
Kugel eingeworfen werden. Sie haben
so praktisch eine Freikugel gewonnen.
Unten im Bild ist ein kleiner blauer
FLIPPER eingeblendet. Dieser FLIP-
PER kann mittels Joystick nach rechts

und links bewegt werden. Der Flipper
kann zwischen den Bahnen 1 und 12
bewegt werden. Wenn die Kugel am
unteren Bildschirmrand eine Bahn ver-
1dBt und auf den FLIPPER stoBt, so
wird sie in die Bahn, aus der sie gekom-
men ist, zuriickgeschlagen. Rollt die

-Kugel jedoch aus der Bahn, ohne auf

den Flipper zu treffen, so ist sie verlo-
ren.

Wenn die Kugel den oberen Bild-
schirmrand wieder erreicht, so rollt sie
dort entlang und fillt wieder in eine der
Bahnen 1 bis 13.

Wenn Ihnen die Stellung der Clipper
nicht gefillt, so konnen Sie diese verin-
dern, indem Sie den Aktionsknopf
driicken, sobald die Kugel den FLIP-
PER beriihrt. Die Kugel verharrt dann
in dieser Stellung, und alle CLIPPER
kippen um. Danach wird die Kugel
vom FLIPPER wieder zuriickgeworfen.
In den einzelnen Bahnen sind kleine
violette Kontakte angebracht. Jedes
Mal, wenn die Kugel an einem Kontakt
vorbeilduft, wird dies durch ein kurzes
akustisches Signal angezeigt, und IThrem

.Punktekonto werden 5 Punkte gutge-

schrieben. Die Punkte werden jedoch
immer nur dann angezeigt, wenn die
Kugel ins AUS geht oder wenn die Ku-
gel in Bahn 13 rollt. Dies geschieht, um
den Spielablauf nicht unnotig zu ver-
langsamen.

Wenn alle 3 Kugeln ins AUS gegangen
sind, so ist das Spiel beendet, und die
Schrift TILT erscheint auf dem Bild-
schirm.

Um ein neues Spiel zu beginnen,
driicken Sie den Aktionsknopfam Joy-
stick.

18 REM RXXEEXEREREREEXEREZZRIXXRANERER

12 REM X% CLIPPER FLIPPER %

14 REM % : o

i€ REM % LASER 2881 + li. Jowstick k3

18 REM % Seschrieben in LASERBASIC ¥

78 REM % o 4

22 REM % Cc) 1584 by Tronicsoft ¥

24 FREM Y.Becker ¥

26  REM ZEEREXEXZEXREZZZREERRIXRRREEREKR

28 RENM

38 REM

108 DIM PX(5.,60,B%(3,2),R%(5,6,2)

118 FOR I =1 TO 5: FOR K = 1 TO 6:PACL1,K) = @: NEXT
120 BX(1,1) = 28:BX(1,2) = 19:BX(2,1) = 27:BX(2,2) =
8

122 GOSUB 23666

125 GOSUB 41888

y1) = 27:B%(3,2) = |
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138 GOSUB SPe86

135 PK = B

148 GOSUB 31888

145 CHLL - 1536

158 IF PEEK <24) = 2 THEW 435880

166 GOTO 1435

178 GDEZUB 21666

186 COLOR= 2,1

158 FOR I = 72 TO 112: UNPLOT 48,1 TO 223,1

195 SOUND €272 - .1,1,153.,(273 - 1,1,185),(271 = 1.1.15)
208 MEXT I
285 C = 2
218 L = 1:Z = B2

215 COLOR= C,1:C=C + 1: IFC > 13 THENC = 2
228 FOR 5 = 48 TD 282 STEF 48

230 FOR I =8 T0 5

248 DHN L GDSUB 4B7BE,40208,4081600, 407020

258 HMEXT 1

268 CALL = 1536: IF PEEK (243 > 180 THEW 368
20 L = L+ 1

288 HEKT S

298 GOTO 218

f

318 GOTO 138

1088 BS = E:BZ = 1

1818 8 = BS:Z = BZ: GOSUB 51168

1815 IF BZ = 22 THEM 11088

1616 IF BS = 27 AMD BZ = 18 THEW GOSUB S@268: GOTO 140
1817 CALL =~ 1336: IF PEEK ©24) = @ THEM 1629

1618 IF PEEK ©24) > 188 THEM 1620

1813 GOSUB 12060

1620 BZ = BZ + 1: IF C((BZ + 1) 7/ 4) = INT £(BZ + 1) » 4) THEN 5008
1638 5 = B5:2 = BZ: GOSUB 51000

EN GOSUE 32688

1B48 GOTO 1618

eppl S = BS:Z = BZ: GOSUE 511688

2015 IF BZ = 1 THEWM 3608

2@aie IF BS = 27 AND BZ = 18 THEH 158

2817 CALL = 1536: IF PEEK (24) = @ THEWN 2026

2ais8 IF PEEK 240 > 188 THEN 2820

2h1s GOSUE 12666

220 BZ = BZ - 1: IF (BZ » 43 = INT (BZ ~» 4> THEH 15668
238 5 = B5:Z2 = BZ: GOSUB 51000 '

EN GOSUB 32606
2040 GOTD 2000

5600 1D = (BZ + 1) 7 4

EA18 IF (ID ~ 2) = INT CID ~ 25 THEM €099

5015 ET = (BS -~ 2) / 4 = INT ((BS - 2) ~ 4)

SE26 12 = INT ((BS - 2) ~ 4) + 1

5630 GOTO 7000

600@ 12 = INT ((BS ~ 43 ~ 4) + 1

6005 ET = (BS - 4> + 4 - INT (CBS - 4) ~ 4)

6010 GOTD 7000

7008 IF 12 » € THEN 1@3@

7005 5K = PRCID,12)

7018 0N SK GOTO 800d, 8508, 9008, 9500

ga98  IF ET = .25 THEN 10730

308 BZC1,1) = 28:B%(1,2) = 19:B¥(2,1) = 27:B%(2,2) = 19:B%(3,1) = 27:B%3,2) = |

1835 IF BZ > 4 AND BZ < 20 THEN IF ((BZ - 23 / 4) - INT ((BZ - 2) 7 4> = 8 TH

2835 IF BZ » 4 AND BZ < 20 THEN IF ((BZ - 2) ~» 4) - INT C(BZ - 2) » 43 = @ TH

8005 IF BS = 3 THEN 1B26
2018 5 = BS:Z = BZ: GOSUB 51600

BAIZ & = BS:Z = BZ: GOSUB 51169

£@15 BS = BS - 1

8020 S = BS:2 = BZ: GOSUB 51000

80930 ¢ = BS:Z = BZ: GOSUB 51189

040 BS = BS ~ 1
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RB3a
85600
2516
2526
5868
e 1%
2616
9812
9815
2820
9036
9046
1% bl
2500
9516
95268
9604
9618
20
96320
36406
e Lol
9668
9670
9680
9690
10668
1080106
18826
18A30
18848
18556
11686
11665
11810
11028
11436
11106
111681
11185
11118
11508
11518
11515
11520
12868
126816
12620
12636
12844
12050
1256008
12510
12526
12528
125404
12999
146686
14410
148206
146738
14048
14856
14664
14876
14656
14882

GOTO 1838
IF ET = .25 THEW 1830 :
8 = RUCID,12,10:2 = RX(ID, 12,200 = ID'1 = [2: GOSUB 55300

IF ET = .75 THEN 1638

27 THEM 1838

BZ: GOSUE S1080
: GOSUE 51108

BEZ
S = B5:Z = BZ: GOSB 510660
= BZ: GOSUE 51186
B = BS + 1

GOTD 18736
IF ET = .75 THEM 1838
S =RACID,I2:15:2 = R ID,12:20:0 = ID:] = I2: GOSUR 55166
GOTO 16826
E = INT ¢ RMD (255> % 27)
IF E < 3 THEM E = 2
IF INTCE » 2)=E » 2 THEHE = E + 1
IF E > 27 THEH E = 27
FOR I = BS TO E STEP &GH (E - BS)
S = 1:2 = 1: GOSUEB S16006
E=1:2=1: GOSUB 511868
NEXT 1
S =E:Z2 = 1: GOSUB 51000
GOTD 1068
FOR J =1 TO 5: FOR I =1 TD &
2 = R, 1,102 = RAc . J, 1.2
SK = P4CJ, 1)
OH SK GOSUB 55283 55308, 55000, 55100
HEXT I: MEXT J
RETURM
IF BE = PF THEW 11508
GOSUB 68888
FOR I = 3 TO 1 STEF ~ 1
IF B%(I,17 < > @ THEN B%({1.,1) = l GOTO 111688
HEXT 1
IF B%1,1> = @ THEN 178
21 = PF:PF = BS: GOSUB 1428@:FF = ZI
LOSUB S@260
GOTO 148
S = BS:Z = BZ: GOSUBR S1080
CALL - 1536: IF PEEK (24> > 100 THEN GOSUE 10000
SOUME €135,1.15)
GOTO 2P06
JS = PEEEK <24) » 2
IF JS > 18 THEM 12508
OH JS GOTO 12993, 12030, 120360, 12999, 12999, 12999
IF PF = 25 THEN 12993
GOSUB 142008:FPF = PF + 2: GOSUR 14106
RETURN
JS e U8 - 15
O JS GOTD 12528, 12528,12999, 12999, 12520
IF PF = 2 THEM 12999
GOSUB 14286:FF = FF -~ 2: GOSIUB 14169
RETURH
RETURN
COLOR= 1.1
FOR I = 2 TO 25 ETEP 2
S=B %1
PLOT 8,180 TO & + 1,188
PLOT & + 6,188 TD & + 7,186
FPLOT S,181 TO S + 2,181
PLOT & + 5,181 TO € + 7,181
FLOT 8,182 TD & + 7,182
HEXT 1
FF = 15: GDSUE 14186
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14690
14160
14110
14120
14200
14210
14220
15000
15010
15015
15026
15330
16000
16605
16010
17000
17005
170180
18600
18605
18010
18012
18615
18626
18030
18040
18650
185090
18510
18520
19600
19675
19810
19612
19615
19320

156486
19856
19586
19514
19526
peda T )
enal1e
20820
2nB30
2nB46
20156
e L)
20876
28030
2hBBSA
20108
2n118

20138
2148
20158
20160
2n17e
2p1vl
28172
26180
2m198
20200
2A210
2nz2z8

RETURHN

COLOR= 7,1 _

PLOT FF % 8,186 TO PF % B,182

RETURN

COLOR= 1.1

PLOT FF % 8,188 TO PF % 8,182

RETURN

ID = BZ / 4

IF CID » 2> = INT CID ~ 23 THEN 16008
ET = (BB -~ 2) 7 4 ~- INT (I(BS -~ 2) / 4)
Ig = INJT CCBS =~ 2)74) 41

GOTO 178606
I2 = INT ¢CBS -~ 47 ~» 4) 4+ |
ET = (BS - 4) v 4 - INT ¢(BS ~ 4> / 4)
LOTD 17008

IF 12 » & THEM 2636
SK = PXCID, 120

O SK GOTD 18508, 18600, 19563, 15600
IF ET = .25 THEN 28328

IF BS = 3 THEM 28738
= BZ GOSUE 51686
LOSUB 51168

GOSUB S1686
GOSUB 51108

GUTU 133@
IF ET = .25 THEW 2038
8§ = RACID, 12,1):Z = RXCID,12,20:J =

GOTD Z@38
IF ET = .75 THEN 26728
27 THEN 2830

ID:1 = 12: GOSUB 55208

IF BS

19638 |

208120

BS:
BS:
S = BS
BS:
BS:

8
=)
B
&
S
BE = BS
GOTO 1

IF ET = .75 THEH
S = RRCID, 12,102

GOTO 2
UNPLOT
UNPLOT
UHPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UHPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UHPLOT
UNPLOT
UHPLOT
UHPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UHFLOT
UNPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UHPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UNPLOT
UHPLOT

= B2:
BZ:

H

i |

NN NNI

moo
I R

+ 1
(5317

@36
95,185
94,1868
99,186
93,196
96,186
95,183
93,187
182,185
181,186
104,158
182,185
189,187
115,185
118,185
121,185
123,186
125,187
126, 188
140,185
127,187
138, 187
135,187
136,188
137,187
148,187

EDSUE 510806
GosUe 51180

: GOSUR 51600
¢ GOSUB 51106

2nza
= RuCID, 12,200 =

98,185
54,185
939,183
28,196
97,186
97,183
95,188
162,158

ID:1 = 12¢ GOSUB 55080

0
TD
T0D
0
™0
0
T0
TO

T0O
T0
T0
T0
m
0
0
0O

187,198 TO 187,185 TO 184,185 TO 194,188 TO 187,188
112,185 TO 113,138 T0 162,198 TO 103, 1835
113,187
115,188 TD 112,188
118,138
128,185
123,190
125,198

T0
0
T0O

™
TO

128,187
133,187
135,190

138,187
148,150

TO 132,198 TO 138,158 TO 136,187

TO 138,158
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208238  UNPLOT 144,187 T0O 142,187 TO 142,198 TO 144,196

20248 UNPLOT 142,185 T0O 144,185 :

28258 UNFLOT 157,185 TO 147,185 TO 147,182 TO 151,188 TO 151,190 TO 147,190
208268  UNPLOT 153,187 TO 156,187 TO 156,198 TO 153,120 TO 153,187

2pBz7e  UWPLOT 158,186 TO 158,120

zpzem  UNFLOT 168,185 TO 159,185

20298 UNPLOT 159,187

20308  UNPLOT 162,185 TO 162,158

298318 UNPLOT 161,187 TO 163,187

28320 RETURH

25008 GR

25085 COLOR= 8,1

25810 FOR I =@ TO 7: RECT €1,13,(255 - 1,191 = IJ: NEXT I

25020 FOR I =8 T0 15: PLOT 1,8 TO 1,183

25038 PLOT 255 - 1,8 TO 255 - 1,183

258468  HNEXT I

250435 GOSUB z0060

25858 RETURN

30888 UWPLDT S 4+ 1,1 TO
28810  RETURN

w
3
i

—

TAS +5,6T08+ 1,6 T05 + 1,1

AB1AB UNPLOT & + 4,2 TO § + 5,1 T0 5 + 5.6

28118  RETURH

20260 UNPLOT 8 + 1,1 TO S + 5,1 TD S+ 5,4 TO S + 1,4 TO S + 1,6 TO 8 + 5,6
40210 RETURM

20308 UNPLOT S+ 1,1 TO S + 5,1 TO S + 5,6 TO 8 + 1,6

28210 OWPLOT S + 3,3 T0 8 + 5,3

20320 RETURN ‘

30408 UNPLOT 5 + 1,1 TO S + 1,3 TO & + 5,3

20410 ONPLOT 5 + 4,1 TO S + 4,6

30420 RETURN

30500 UNPLOT S + 5,1 TO S + 1,1 TOS + 1,3 TOS + 5,3 T0 6 + 5,6 T0 S + 1.6
36510 - RETURN |

B06AB UNPLOT 8 + 5,1 TO S + 1,1 TO S + 1,6 TOS + 5,6 TO 6 + 5,3 T0 5 + 2,3
30610 RETURN

20708 UNPLOT S + 1,1 TO S + 5,1 TO S + 5,6

30718 RETURN

30808 UNPLOT 5 + 1,1 TO S + 5,1 TU S + 5,6 TO S + 1,6 TO 8 + 1,1

36816 UNPLOT S + 1,3 TO & + 5,3

A0EZA  RETURM :

30908 UNPLOT & + 1,6 TO S + 5,6 TO S + 5,1 TO S + 1,1 TO S + 1,4 TO § + 5.4

20919 RETURH
31608 COLOR= 1@,1
31610 P§ = STR$ (PK)
21020 5 = 248 - 7 ¥ LEN (P§)
31030 L = VAL ¢ MIDS (P, 1,100 + 1
31048 FOR I = 1 TO 6: PLOT S,1 TO 8 + 6,1
31650 NEXT 1
31068 ON L GOSUB 30000, 30100, 30200, 30300, 30408, 36500, 30600, 36700, 30800, 30900
31878 IF LEN (P$) < = { THEN RETURN
31080 P§ = RIGHTS (P$, LEN (P8) - 1)
31899 GOTO 31820
22000 PK = PK + 5
32610 SOUND (5@,1,15)
32050 RETURN
| 4GPP0 PLOT S + 18 + 1,Z + 5~ 1 TO S+ 1,2+ 5~1TOS+ 1,2+23-1TOS + 1
' 8+ 1.2423 -1
40610 RETURN
40190 PLOT S + 1,Z + 5 -1 TOS + 1,2+ 23 -1TOG + 18 + 1,2 + 23 - 1
409118 RETURN
43148 OH L GOSUB 48000,40100, 46200, 40200, 40300, 48400, 48500
40200 PLOT S + 9 + 1,2 +5~1TODB + 9 + 1,2 + 23 - I
48210 RETURN
40300 PLOT S + 1,2 +23 -1 TOG + 1,Z+5-1TOS + 18+ 1,Z+5-1T08 + 1
8+ 1,24 14 -1TOEB+3+ 1,2+ 14 -1
48310 RETIURH
40400 GOSUE 48608
45410 PLOT S + 1,2 + 23 - 1 TOS + 18 + 1,2 + 23 = |
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40426 RETURN

40620 RETURM

48708 GOSUB 48206

MZIR PERDTS 4 1.8 8 =~ 1T 5+ 18 Jidw 5 w1
4@728 RETURN

41000 C = 2

41818 L = 1:Z = 64

419015 COLOR= C,1:C =C + 1: IF C » 13 THEN C = 2

410280 FOR S = 48 TO 288 STEP 24

41838 FOR I = @ TO 2

41048 ON L GOSUE 490006,48100,40200, 40300, 48300, 40400, 40500
41838 HNEXT 1

4ip68 CALL =~ 1536: IF PEEK (24) > 188 THEM RETURH
41878 L = L + 1 '

41088 HEXT S

41@%@ Z = 1@4:L = 1

41115 COLOR= C,1:C =L + 1: IFC > 13 THEN C = 2

41128 FOR & = 48 TO 288 STEF 24

41138 FOR I = @ TO 2

41148 ON L GOSUE 40600,40100,40200, 40300, 40300, 40460, 48500
41158 HEXT 1

41160 CALL =~ 1336: IF FEEK (24> > 168 THEN RETURN
4117 L = L + 1 :

41188 HEXKT &

41185 FOR K = 1 TO 4

41196 FOR I = 148 TO 88 STEF -~ 28

41288 SOUND <I1,1,13),01 + 2,1,150,¢(1 - 2,1,15)

41218 HEXT 1 '
41215 HNEXT K

412z8 GOTO 41816
49688 Y5 = BX(1,1)
49605 IF VG = @ THEN 178
45018 COLOR= 13,1
45028 FOR I = 148 TO 159: UNPLOT 232.1 TO 239,1
49038 MNEXT I

49048 FOR I = 1€0 TO 1€3: PLOT 232,1 TO 233,11
49050 HNEXT I

49335 SOUND <€58.1,1085,(e0.2,18).,(70,3,18),(1.,4,10,1)
49060 FOR I = 3 TO 1| STEP =~ 1

45078 IF B%(1.1) < > @ THEN 4391608

49038 NEXT I

49098 LOTO 176

49108 8 = BX(I1,1)0:Z = BX(I1,2): GOSUB 51180

49118 58 = 29:1Z = 19: GOSUB 51969

49128 CALL - 1536

49138 IF PEEK <245 = B THEN 43158

49148 GOTO 43120

49158 COLOR= 13,1 =
49153 FOR I = 168 TO 163: UWPLOT 232,1 TO 239,1
49156 HMEXT I

43168 FOR I = 148 TO 144: PLOT 232,1 TO 239,1
49178 HEKXT I :

421680 PLOT 235,145 TO 235,184 TO 236,184 TO 236,145
43183 SOUND €1,1,155,¢2,1,157,¢3,1,15),(2,1,15,2)
49198 FOR I = 16 TO 1 STEP - 1

43208 8 = 29:2 = 1: GOSUB 51666

4921p 5 = 29:2 = [: GOSUB 51100

49228 HMHEKXT I

49238 E = INT ¢ RHD (255) % 27)

497248 IF E ¢ 32 THEN E = 3

49250 IF INT CE » 2) =E /2 THENE = E + 1
492680 IF E > 27 THEN E = 27

+ 1,2 423 ~ 1

quool PLOPF 8 + 1,2+ 23 « 1 TO S+ 1.2 4+5 11084 18 %1
Bkl e 14 - 08 43 e 1L 4le o] TO 8 A8 S hd ok 23
48518 RETURN

qoEvE PLOT S + 18 + 1,2+ 5 ~1T08 + 1,243 «11058
d0E18 PLOT 8 4 1,2 + 184 -~ 1 TO 8 + 12 + 1,Z + 14 » |

' 2 ? - S e
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99200 FOR I = 29 70 B STEP --1
49280 S = [:Z2 = 1: GOSUB 51006
45298 § = 1:Z2 = 1: GOSUB 51169
49388 HNEXT I

49328 S = E:Z = 1: GOSUB 51000
49338 GOTO 1883

58808 LR

508a5 COLOR= 16,1

50818 FOR I = B8 .TO 7: RECT (1,15,0255 - 1,191 ~ I)>: HNEXT I

SpB28 FOR I = 8 TO 13: PLOT 1,8 TO I,1B3

Se@38 PLOT 255 - 1.8 TO 255 - 1,183

56640 HMHEAT I

5pp45 GOSUB 2068600

5a@58 COLOR= 2,1

56054 RESTORE

58035 FOR I =1 TO St FOR K = 1 TO 6 READ HA.B: NEXT K: MEKXT I

5P86@8 FOR RD = 1 TO 44

50878 READ S.2,L:5 =S % 8:Z2 = Z % B:L = L ¥ 8: GOSUB S540080: MEXT RD
SeeEd FOR I = 168 TO 183: PLOT 268,1 TO 231,1
58@98 HEXT I

5A694 RESTORE

58188 FOR J =1 TO5: FOR I = 1 TO &

58118 READ §.Z

SA115 RX(J,1,1) = 8§:1R%(J,1,2) = 2

58128 X = INT ¢ RHD <2337 % 3.5 + 1)

581368 ON ¥ GOSUB 53569d,55100,55208, 55300

54866 FOR J =8 T0 1

546810 PLOT S + J,Z + 3 TO S + 3 + J,ZTO S + 4
= Jol ¥4+ TS 4= LZ2WEHTT08 +3
T0 8 + J,.Z 4+ 3

54028 HNEXT .J

54630 PLOT S + 3,ZTO 5 + 3,2+ 7+ L TS +4,Z2+7+LTOS + 4,2
54040 RETURN

S58a8 COLOR= 3,1

55910 S = B X8 +3:Z2=8B ¥ 2+ 7

oagin UNPLOT 8,2 TO S =~ 11,2 ~ 270 8 + 1.2

55628 PLOT S,Z2 TO 8 + 12,Z -7 TD 8 + 1,2

55022 SOUND (2@ 1,157,¢48,1,15),(60,1,155,(2,1,15,3>
55825 PXCJ, 1) =

55838 RETURN

55188 COLOR= 8,1

5511 S = B X 8 + 3:Z = (Z - 1) ¥ B

55115 UNPLDT SJZ T8 =31/ 7 TO R ¢+ 1.2

55126 PLOT 8,2 TO S + 12,Z ¢« 7 TO 8 + 1,Z

55122 SDUHD EEBal;lﬁ)a(4B;1 152.,(68,1,15,(2,1,15,3)
55125 PA(J,13 = 2

55138 RETURN

55208 COLOR= 5,1

55216 8 = B ¥ S+ 3:2=8B% 2+ 7

55228 UNPLOT 8,Z TO 8 4 12,2 - 7 T0 8 + 1,2

55222 BOUMD ©28,1,1355,¢(48,1,153,C(68,1,152,¢(2,1,15,3>
go2e3 PLOT B,Z2 10 8 =~ 11,2 ~7 TO 8 4 1.2

55225 P4rJ,1) = 3
55238 PRETURH
55308 COLOR= 8,1
55316 & = 8 ¥ 8 4+ 3:Z = (2 ~
55328 UNPLOT 8,2 TOD S * 125
55324 PLOT 8,2 T0 8 ~ 11,2
58325 PACJ. 10 = 4
55326 SOUND (2@,1,155,(48,1,155,(68,1,155.,¢2,1,15,3)
55336 RETURH
£08ABa8 SOUND (235,1,8,0255,1,85,(255,1.85,01,1,8,1>
£Abb1  SGEN 159,191,223, 255
6@z SOUND (1208,1.,85,0(158,1,8)

- F@AP@5 FOR I = 1 TO 18

| 6B@1@ SGEN 56 + 20 % 1,1,20 + 18 % 1

} RBA1S FOR K = 1 TO 5 % I: MEXT K

)% 8
Z47TDS + 1,2
+7T
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68026 HEXT I
60825 SOUND
60830 RETURN
#2848 DATA
12,12,16,12,2¢
62056 DRTA
£3688  DATA
13,5,8,21,8
63918 DATA

(255,1,8),(255,1,0),(255,1,87,(1,1,8,1)

4,4,8,4,12,4,16,4,20,4,24,4,6,8,10.8,14,8,18,8,22,8,26,8,4,12,8,12,

9,12,24,12

6,16,10, 16,14, 16,18, 16,22, 16, 26, 16.4,20,8,20, 12,28, 16, 20, 20,20, 24,2
2,1,21,4,2,0,4,5,5,4,13,5,4,21,0,6,2,4,6,9,5,6,17,4,8,2,0,8,5,5,8,
12,5,5,12,13,5,12,21,6,14,2,4,14,9,5,1
16,2,0,16,5,5,16,13,5,16,21,0,18,2,4,18,9,5,18,17,4,20,2,0,20,5,5,

19,2,4,109,9,5,10,17,4,12,2

63030 DATA 22,2,4,22,9,5,22,17,4,24,2,0,24,5,5,24,13,5,24,21,8,26,2,4,26,9,5,2
6,17.5,28,2,16

46 Homecompurer
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