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Oily Jake ist ein fleiBiger Arbeiter in
einer Olraffinerie. Seine Aufgabe ist Ol-
leitungen zu iiberwachen, auftretende
Schiden zu reparieren und darauf zu
achten, daB die Olfiisser nicht iiberfiillt
werden. Die Arbeit in der Olraffinerie
konnte richtig SpaBl machen, wenn sich
nicht ein gifigrilner Skorpion in die
Raffinerie eingeschlichen hitte, der am
laufenden Band versucht, Qily Jake’s
Arbeit zu sabotieren. Ferner muB} Oily
Jake, um seine Arbeit verrichten zu
konnen, in schwindelerregender Hihe
seinen Kontrollgang iiber die Pipelines
durchfithren. Dabei muB er aufpassen,
daB er nicht abstiirzt, und somit eines

- seiner 3 Leben verliert.

PIPELINE ist auf
dem LASER 2001
geschrieben und wird
mittels des linken
Joysticks gesteuert.

Das Programm ist in 2 Teile gegliedert.
Teil 1 ist mit ,PIPELINE-VORPRO-
GRAMM* gekennzeichnet, und belegt
die komplette Grafik, sowie die 4 ver-
schiedenen Grafikfenster im Video-
RAM. Das Programm l#uft ca. 3 Minu-
ten. Die belegte Grafik bleibt so lange
im VideoRAM, bis der Rechner ausge-
schaltet wird, oder der ,,GR*“-Befehl ge-
geben wird. Das Vorprogramm muB
deshalb nur einmal vor dem ersten
Spielbeginn laufen. Danach wird dieses
Programm durch den 2. Teil ,,PIPELI-
NE-HAUPTPROGRAMM* iiber-
schrieben. Dieser 2. Teil beinhaltet die
komplette Spielhandlung sowie die
Steuerung der 4 Grafikfenster und die
Maschinenroutine zur Videoprozessor-
steuerung.

Es ist wichtig, beide Programmteile vor
dem ersten Start auf Kassette oder Dis-
kette wegzuschreiben, da Teil 1 sofort
nach dem Programmlauf Teil 2 einliest
und startet und Teil 2 nach dem ersten
Start nicht mehr editiert werden kann,
ohne daBl Programmteile zerstort wer-
den.

Teil 2 darf nach einem Abbruch mit
Break (CTRL C) nicht mehr mit RUN
gestartet werden, sondern muB3 mit der
Befehlsfolge CLEAR (Return) GOTO
12 (Return) neu gestartet werden.
Diskettenbenutzer sollten im ersten
Programmiteil die Zeile 100 umindern
in: 100 DISK _RUN PIPELINE-HP*

und den ersten Teil unter dem Namen
PIPELINE sichern. Danach wird der 2.
Teil unter dem Namen PIPELINE-HP
auf die gleiche Diskette weggeschrie-
ben. Das Programm wird nun mit
RUN PIPELINE gestartet, und lddt
dann automatisch den 2. Teil nach dem
Programmende ein.

PIPELINE bringt einige Besonderhei-
ten des LASER 2001 zutage, welche den
meisten Besitzern unbekannt sein diirf-
ten:

Das Programm benutzt den Grafikmo-
dus 1, der vom BASIC nicht erreicht
werden kann, jedoch eine schnelle
Farbgrafik, sowie die Mischung von
Grafik und Text erlaubt.

Es werden 4 Grafikfenster benutzt, wel-
che auBerhalb des TEXT-Bereichs lie-
gen. Somit wird der blitzschnelle Wech-
sel der einzelnen Bilder erreicht. Das
Programm benutzt SPRITES, wozu der
LASER 2001 normalerweise keinen
BASIC-Befehl kennt. Damit wird die
umfangreiche Bewegung, die Ge-
schwindigkeit der bewegten Objekte,
sowie die Grafikiiberlagerung erreicht.

Doch nun genug der Vorbetrachtungen.
Kommen wir zum eigentlichen Spiel:
Sobald das Titelbild auf dem Bild-
schirm erschienen ist und die Titelme-
lodie verklungen ist, kann durch Druck
auf den linken Aktionsknopf des linken
Joysticks das Spiel begonnen werden.
Jetzt erscheint die erste Pipeline auf
dem Bildschirm.

Oily Jake steht auf dem linken oberen
Ende der Pipeline. Rechts neben der
Leiter wird ein Zeitband angezeigt, wel-
ches im Verlauf des Spieles immer kiir-
zer wird. Sobald das Zeitband nur noch
32 Zeiteinheiten beinhaltet, ertont ein
Warnsignal, und das Band verfirbt sich
rot.

Auf den unteren Sprossen der Leiter
erscheint der giftgriine Skorpion, wel-
cher Oily Jake das Leben schwer macht.
Der Level beginnt, sobald die PIPE-
LINE-Fanfare verklungen ist.

Steuern Sie mit dem Joystick Oily Jake
vertikal, horizontal oder diagonal. Ach-
ten Sie jedoch darauf, daB Oily Jake
nicht von der Pipeline abkommt, da er
sonst abstiirzt und eines seiner 3 Leben
verliert.

Das Ziel ist es, zum OlfaB zu kommen,
bevor das Zeitband abgelaufen ist. Fer-
ner darf der OlfluB nicht durch die Sa-
botage des Skorpions unterbrochen
sein, wenn Oily Jake das Olfa8 erreicht.
Sollten Sie das schaffen, so geht das

PIPELINE

fiir Laser 2001

Spiel mit einer anderen Pipeline und
dem nichsthoheren Level weiter.

Insgesamt gibt es 3 verschiedene Pipeli-
nes und 8 Levals.

Der Skorpion klettert immer die Leiter

hinauf, das Geriist entlang und dann

irgendwo iiber die Pipeline geradlinig
zum unteren Bildschirmrand. Wenn

Oily Jake vom Skorpion beriihrt wird,

so stiirzt er ab und stirbt eines seiner 3

Leben. Beriihrt der Skorpion eine

Flansch der Pipeline, so geht die Pipeli-

ne an dieser Stelle kaputt, und der Ol-

fluB wird unterbrochen. Dann muB

Oily Jake an die defekte Stelle gefiihrt

werden, um die Pipeline zu reparieren.

Oily Jake hat jedoch gegen den Skor-

pion eine Waffe: Er kann den Skorpion

mittels seines Hammers zu Fall brin-
gen. Zu diesem Zweck muB Oily Jake
mit dem Gesicht zum Skorpion stehen
und der Aktionsknopf muB gedriickt
werden. Dann fliegt der Hammer in

Richtung Skorpion, sofern sich der

Skorpion in vertikaler Richtung be-

wegt, wenn der Hammer den Skorpion

trifft, so stiirzt dieser ab, und beginnt
wieder von neuem seine Klettertour auf
der Leiter.

Oily Jake verliert eines seiner 3 Leben,

wenn er.

1. von der Pipeline abkommt.

2. zum OlfaB kommt, wenn die Pipeli-
ne defekt, und somit der OlfluB un-
terbrochen ist.

3. wenn das Zeitband abgelaufen ist.

Punktwertung:

5 * Levelpunkte :

fiir jeden Skorpion, der durch Ham-
merwurf zu Fall gebracht wurde.

500 * Levelpunkte :

bei erfolgreichem Erreichen des Olfas-
ses.

2 * Levelpunkte .

fiir jede verbliebene Zeiteinheit des
Zeitbandes bei Erreichen des Olfasses.

Schwierigkeitsstufen:

Das Spiel besteht aus maximal 8 Le-
vels. Die Schwierigkeitssteigerung be-
steht darin, daB bei steigendem Level
das Zeitband immer kiirzer wird, und
der Skorpion immer genauer mit dem
Hammer getroffen werden mufB. Bei
einer Uberschreitung von Level 8 geht
das Spiel mit gleichbleibendem Level 8
weiter.

Wenn Oily Jake seine 3 Leben verloren
hat, so erscheint wieder das Titelbild,
und ein neues Spiel kann mittels Druck
auf den Aktionsknopf gestartet werden.
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REM ¥F¥EEEXFXRFRFEERTEERE0 000 054

REM ¥ FIPELIHME WYORPREOGREAMM %

REM % fuer LASER ZBB1+Joystick #%

REM * ¥

FEM % <c? 1984 by Tronicsoft %

REM % all Rights by Y.Becker %

REM ##3%533535550 58088585555 %%%

REM

18 REM

12 HOME : PRINT : PRINT SFCC 182"P I P E L I H E": PRINT SPC{ 1@)'=——acemme—me—
w———t s PRINT ¢ PRINT

14 PRINWT " Grafik umbeleg9efiee.e..";
28 FOR I = 32 TO 218:A = RAM (C%>: READ C$: FOR K = 8 TO 7

20 GE = MIDS (CH,2 ¥ K + 1,2):H% = LEFTS (G%,1):L% = RIGHTS ©0%,19:R$ = Hs:
0Sle 266:H = R:R% = L%: GOSUB zB@:L = R

did WPOKE 34815 + 8 ¥ I + K,16 ¥ H + L

58 HEXT K: HEXT 1

55 PRINT "beendet"

56 PRINT " Fenster belegen.weee. "

6 FOR I = 36607 TO 36766: YPOKE I1.6: NEXT 1

93 GOSUE 18686

95 GOSUB 11686

296 GOSUB 12686

97 GOSUB 13868

98 PRINT "beendet"

99 PRINT " HauPtProgramm ladern..."

166 CRUN

208 IF ASC (R%> > 57 THEN R = HASC (R$) - 55: RETURHN

218 R = VAL <R$»: RETURH

i8@aE8  FOR I 48959 TO 44831 STEF 1824

WO AW~

18885 FOR K = 8 TO 767: VPODKE I + K,32: MEKT K

16818 FOR K = @ TO 7?36 STEP 32: WPOKE I + K.218: WPOKE I + K + 1,218 YPOKE I +
K + 38.218: VPOKE I + K + 31,218: HEXKT K

18615 FOR K = 4 TO 23: YPOKE 1 + 32 % K + 29,220 + K: MEXT K

1AB2a  FOR K = 33 TO 125: YFPOKE I + K,39: MEXT K

16638 FOR K = 155 TO 731 STEF %6: WPOKE I '+ K,37: MEAT K

1aB4B  FOR K = 156 TO 732 STEF 9&6: WPOKE I + K,38: NEXT K

1866858 FOR K = 187 TO 762 STEF 96: WFOKE I + K.33: MHEXT K -

16068 FOR K = 188 TO 764 STEP 96: VPOKE 1 + K.34: MNEXT K

18878 FOR K = 212 TO 699 STEF 96: YPOKE I + K,35: HEXT K

16888 FOR K = 228 TO 768 STEF 96: YPOKE 1 + K,326: HEXT K

18828 FOR K = 3 TO 5: YPOKE 1 + K,K + 55: NEXKT K >

18188 FOR K = 25 TO 27: VFOKE I + K.K + 36: HEXT K

1118 YPOKE I + 725.46: WPOKE I + 726.,42: VPOKE I + 757.41: YPOKE 1 + 758,43

18128 HNEKXT I

18125 FOR I 33535 TO 33e62: VPOKE 1.,8: HEXT I

18126 FOR I 41242 TO 413e4: RERD C: YPOKE I.C: YPOKE I + 32,C
1a127 VPOKE 33555.175: VYPOKE 33536, 162: YPOKE 33557.44: YPOKE 3
184128 FOR 1 = 41447 TO 41456: VYPOKE 1.1 - 41232: NEXT I

18136 RETURHN

et NELT T
3558,7

11688 FOR I = 4 TO 28: RERD C: VPOKE I + 32831.C: HEXT I: RETURM

1268 FOR I = 41983 TO 44831 STEP 1824

12616 FOR J = & TO 21: REARD C%

12?29 FOR K = 1 TO LEN ¢C%)>: WPOKE I + 32 ¥ J + 1 + K, ASC ¢ MIDE (CH,K.1)): N
EXT K

12025 % = RAM (C$)
12036 NEXT J: NEXKT I
17046 RETURN

13600 1 = 48959

12010 FOR .J

13026 FOR K

EXT K

13630 NEXT J
13046 FOR J

13056 FOR K

NEXT K

13668 NEXT .J
13076 FOR J

13080 FOR K

HEXT K

13098 NEXT J
13108 RETURN
EMBRE  DATA " @o0PEARGERBHEORRE" , "FF2B20FF2B20FF20" , "FFO404FFB4B4FFBa" , "20FF 2620FF
ZB20FF ", "B4FFO404FFOAD4FF " , " 2020FF 2020FF2020" , " B404FFB4D4FFBA4" , "FFFFACTEE7CAFF
FF"

& TO 7:¥ = RAM (CH): READ C%$
1 TO0 LEM tC$): YPOKE I + 32 % J + 1 + K, ASC ¢ MIDE (CH,K,12): N

FAM CCS): READ CH

8 TO 15:¥ = -
LEM <C%3: VPOKE I + 32 % J + 24 + K, ASC ¢ MIDS (CH,K,123:

1 1O

16 TD 28:X = PRAM (C%): READ C%
1 TO LEH <C%): YPOKE I + 32 % J + 20 + K, ASC ¢ MIDS ¢(C%:K,12):

nn
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FOBR168 DATA "BB1F183F7F3F1018","1016103F7F3F101F", "0DOF 208F CFEFCRS0S" , "03A208FCFE
FCasFa" . "apaagapEnanenoaE" , "BABEAREaaannaa0a" , "AnonRRREREaaaHE" , " ABEAEEEBBHBAEEEGA
BBII

FBBZE  DATH "BB18242424241808", "000S 1 80508020200" , "H0 1 8240402103C08" , "001 8240564
A41808", "ARZE282838020200" , "AR2C203804241500" , "HB18203824241500" , "HBECA402181616
Bgll

ABBE6 DATH "BA18Z41824241808", "B01824241C641208" , "OOFASBEFF414F 700" , "0000BBED2S
Z5B00a" , "HEBARRSESELBIESBD" , "DOEEERETEYE4F TRE" , "DODOBBAZAZ 142200 , "O00404F 4F484F 6
an"

ABB48  DATA "183C3CFFFF3C3C3CY, "3C3C3CFFFF3C3C18", "1818VFFFFF7F1818" ., "1818FEFFFF
FE1£18", "B10203FFFFB30303" , "B38302FFFFR30301 ", "8BCACAFFFFCACAca” , "CACOCBFFFFCOCH
a8@"

FARSE  DATH "BEABBAFFFFAEBEE8" , "0a0Ean0A0aasnaea”, "1518181818181818", "ABBHEEBO0G
appABE", "1218181818187FFF" ., "181818181818FEFF", "FF7F181812181812", "FFFE181818181%&
18"

AEAAE  DATA "B307E7E000BRRAaT7T" , "BYE707a70700800E" , "BRSAEABRREREEREER" , "CHCACACHRE
pEBRRE" , "BBe167bBEBRRBBA1" , "B3P303603601089080" , " COECEEOBEEEEREES" , "EFEDEMENEARBRA
Zall

FRBBYE  DATA "6BbBBBbEoaooBaoG" , " 1CoFB30b0b00aBaa" , "BEERERFF 1IFEE56585" , "BR38202026
2026828" , "BOBROBEBB1202275" , "FFFF7Lo0BBRDOGE0" , "DE00REBE4B86F LFF" , "FESF9FFRD0n0ana
ﬁgll

ABAEA  DATA "O0@6201005000006" , "BOR0aRaBBEataF 1C", "EPnEAE 1 FFFEOBBEE" , "HRaEenGa1 63
BEBSBE";"3@6@CBEEEEBBEBEl";"EBBBEBB?lF?BEBBB"J"BC@C@C1818181818";"BEBE@G@CEClSIB
1 L ¥ =

AEARZE DATA "6HBBBRBBFESFFE7o000", "BooBaBapRaCAFE3S" , "oBBERBEBFSIEA?AL" , "BCREH5E6H 166
AEEAZA" . " BEEREECACECAEHEA" , "COEBRAZRZA1E1218", "3030301818181818", "18181830206060
EBH

BALBE  DATA "18121812182820838", "B14A7 IEFSESGOB00E" , "SH00REEEE ] A3668C" , "6RERLaCHE
pARBEE" , "BRLBBYFFFE2080006" , " 38FaCennanppapaa” , "12181818128CaC6C" , " 18131 88CACAERE
93“

A1 DATA "BEOeB363010068606", "21000B0088CAEA360" , "SREBTS1FO7EBRR0G" . "001 8262040
2AZ@a18", "B1A36385850ABA12" , " 1 20060006B0B006E " , "SACACOABAESHSR4S" , "4260BHEHHBBERG
aa“

FBLZE DATA "B000008Faravraszes", "auununnna7640406" , "a0e0nEaEsa403a64082" , " 14200008580
AEs6Ca", "AEBEEaaFa7YaYHREEe" . "HEABEH00E00468406" , "0R000EE0402300064 " , " 32040000004623
lg " - -, %

FE1260  DATA "0606080001602012616", "22804000001010103" , "000000F BEGEACHIEE" , "HBHE00AGE
CazZAca" , "aBBBeBo102010626" , " 1C200H0000A2 1463 , " BOB00OF EBEACRER" , "AEBEEBEANE2620
aa"

FB14B DATA "BOBBBBAEE16G367A1", "B101016000000068048" , "HB0EREERSEEREESE" , "SREnS0BHaG
ABRRBA"  "BEEEBEERE1BPATEL" , "816101000606AERG" , " APEARBAASACEEGSE" , " SOSBERERRHABEG
Blall ]

AA150 DATA "BOBERBABEEAEEEAT" , "B7000EHEA0B0HE00R" , "0EE0n0EREE40a0F0" . "FEERERABHH
ARBEEE" , "BREREEREBEAZGCEOF ", "BFIEEEB0DRBEEREG" , "BRAREEREHNEEARES" , " EAGGRROBERRNB0H
agll

FA1EE  DATA "1436361489050303" , "0203030100000000" , "286CEC2290RECACEH" , "CACACHEOEH
S@2008", "Be1C1CeEe9e58383" , "B3030301010A0406" , " 1838381 028AACACE" , " CACACASHRRBRAHH
Ba"

FA178  DATA "000BEcGFEGBEF4630F ", "AF63F402F 0600000 " , "080E00000402E4FE8" , "FREBBBBBEE
HBaBeR" , "HEBEBREBF 2e4030F ", " BF BEE4F 240008006 " , " BRRREYRARRBESFG" , "F3E40204060056
gE n

AB128 DATA "606460A01601638383", "a503050214362614" , "BO0BROBORACACACH" , "CACAAB2E22
RLCECZE", "BRABEEEGEG 1 GE3A303" , "ERE2A509821C1C608", "A020508050CHCACE" , "CACHAD98 103538
1‘3"

£B198 DATA "3FPFFFEBECEBEGFF", "FFFFEBEBEDERACHSR" , "EOFBFA7E7SI038ER" . "CH2H0HEBEHM
BEaEaR", "arF IF3FA7a7avarey" ., "Bvararayaver LF3F", "FEFOEASOSACEEBE0" , "Sa2030208aF 3F G
qul

rBzZB  DATA "3F7FFFEBEBEBEDFF", "FEFCEBEBESFFFFFF", "FBFOEAGBBEEEE0EE" , "BBE0BaRaE

. BFEFBEB", "ZHcBEBEREBEBEBER" , "EBEREBESESFFFFFF" , "2020000000000000" , " 0REH0HHBBEF SF

HE@"

B6E218  DATA "2B86BEBFSFCFEFFEF", "EVEPE3ZELEQEBCOSA" , "B818383838333865" , "BRFEFSFAFS
rE3628", "38358702030383842" , "BA0ERNEnBBAansana" , "HBaennanaEnaEGEBEa" , " BBBRBBEBEBBEEE
agl!

sA220 DATA "B083830e0cB50300" , "BAC4AC2424R4C400" , "BEF 79457F414F 708" , "BBD252D2SF
42C208" , "BR3FREBROBORABARE" , "BBFFREDEL2121E98" , "9aF 50pB305959566" , "BRCFaRCEaFaacF
BBH

AAZ36 DATA "OBFEOL3DASASECDA" . "eoDel16BE810161088" , "FFFFFFFFFFFFFFFF"

sE2:35 DHATA 124,156, 188,158,184, 186, 152, 194, 196, 198, 182, 19@, 208, 262, 192, 124
sBz248 DATHR 123.161.241,241,81,81.81,81.581,81.81,531,9.9,0,8,08,0,0,33, 33, 33,209,
289, 161,161,161

66258 DATA "HHHHHHHHHHHHHAHHHHAHERLD " ) " HHHHHHHHHHAHHHHHHHHEA G L,

m.nll 3 " "n n ‘:Ip n
cAZEH. DATA " abEHHHHHHHHHHHHHHERA 2", " cdeAHHHHHHHHHHHHHHALL" , " {9
eA2e5 DATA " BC"," JJ abDFhi","  JJ cdeElGk 1" i
BAZPH  DATA " JJ fa mn", "  BC BC By fal2

A" s zEHHHHHES RS | =lEaty ' EAHHHHHATL."
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RAzZEE DATA "HHHHERL AbEHHHHHHERL ", "HHHHAKk 1 cdeAHHHHHHEAG KT, " mn  f9
mn' " BC BC kg HE '] e [ HO"

68298 DATA " abfEdrs  JJ of ", " cdeRAtuy ) abEHHEGFs" " 9 0
cdeAHHALL" . " BC JehEoealt s vy Jdaaligii ==l 2 e

68288 DATA " JJ i R v LA ) B  xyz@Rhi"," ww op YRR,

wazRHHHEG = mn' " YZAHHHALL"

683218 DATA "HHHHHHHH@Ri" , "HHHHHHHHAGR 1", " (3] abEHHERKL", " B
codeRAHHAGK T, " S e mn"," JJ BC B

e@zz2a  DATH " BE -] oIl ob Gl 1 e abRHHEq 2
) JJ" " cdeRHHALY, il Al oL e e T 1) )

AA338 DATA " LM a2 BC"," NO BC oF"," sy

of  abars"," uzGHHHHHHEArs  Jetu”,"  YZAHHHHHHALL"
£8348  DATA " HHHHEHHHHHHHHHHHHHHHHE} " ) " HHHHARHHHHHHRHEHHHHHHA L i, YBC Y, Y
WIS, I, PBCY, Yok abdrs”, Pedeti, "F9", “BCY, "I

REM i i e s i B R i o R B R B R R R R R R A A H A AR,
REM fdffdtisdiididiiibkiiiirisss
FEM % PIPELIME - HAUFTFEOGEAMM *
REM % fuer LASER 28@1+Jodgstick %
REM #=- - 4
REM % ¢c2 1984 by Tronicsoft %
REM % all Risht=z by “.Becker #%
REM $idfidfidiiiiidiiiiidieissss
FEM
12 DIM £¢2)
5 FOR I = 59988 TO S9988: POKE I -~ 39482, PEEK ¢ 1): HEXT I
26 POKE 28429,192: POKE 208490,80: POKE 28437.96: POKE 28498, 234
2@ POKE 28493,8: FPOKE 285@008,226: FOKE 28581.8: FOKE 20562,1: FOKE 26563,1: POKE
28564,5: POKE 28585, 1: POKE 2B586,13
44 BA = 48952:W = @: GOSUB 8000
45 RESTORE
47 FOR I =1 TO 12: EEAD S: HEXT I: GOSUB £1686@: GOSUE &£1186
53 LE = 3:LV = 1:58T = @
55 W =
a0 YPOKE 23535,8: YPOKE 23536,288: VPOKE 33537.84: VWPOKE 33538,7: YPOKE 32
VPOKE 33540,208: VYPOKE 33541,136: YPOKE 33542,11: VYPOKE 33543.5: VYPOKE 33
2d4: YWPOKE 33545, 168: VPOKE 33546,2
62 YPOKE 33567,165: YPOKE 33568, 162: VYPOKE 33%569,124: YPOKE 33578.1
£5 MPOKE 33543,8: YPOKE 33544, 224: YPOKE 33545, 168: VYPOKE 33537.84
?B FOR I = 268 TO 16 STEP -~ 1: YPOKE 33536.1: YPOKE 33548,1: YPOKE 33544,1 + 1
[
ga IF HMOT (I » 22 = IWT CI ~ 22) THEN VYPOKE 33541, 136: YPOKE 33545, 168: VPO
KE 235¢0,1: GOTO 95
98 WVYPOKE 33541.148: YPOKE 33545,172: YPOKE 33570,8
95 CALL - 1536: IF FEEK <24 > 188 THEN 486
188 HEXT I
185 WYWPOKE 23543,232: YPOKE 23944,216: YPOKE 33545, 166: YPOKE 33537.20
118 FOR I = 16 TO 268: VYPOKE 33536,1: WFOKE 33548,1: YPOKE 33%543,232 - 1
1268 IF HNOT ¢c1 ~» 23 = 1IHT ¢I ~ 23> THEMH VPOKE 33541, 128: YPOKE 33545, 168: VP
NKE 3357@.,1: GOTO 195
i3a WYPOKE 23541,132: YPOKE 335435, 164: YFPOKE 23579.8
195 CAHLL =~ 1538: IF PEEK <24) > 188 THEM 468
88 HEXT I :
218 GOTO 65
468 GOSUE 6@306:F =
S6h FOR I = 33533 TO ? S46: VROKE 1.8: MEXT I: WPOKE 33578.1
516 GOsSUB &£B86Ba
515 Z2M = 34:5M = 16:5D = 1:2K = 176:5K = 216:MW = 1:5L = @
5280 PRESTORE
525 WPOKE 32861.161: FOR ZB = 36766 TO 26607 + 8 % (LY - 1) STEP - 1: VYPOKE
ZR,68: HEXT ZB
S380 FOR I = 33835 T0O 33%546: READ 5: VYPOKE 1.5: MEXT I: GOSUB 61689
53% FOR LP =1 T0O 2
548 CALL - 1536
545 IF FEEE ©24) > 108 THEH GOsSUB 48886: CALL - 1536
558 J5 = FPEEK (243 - ¢ PEEK <24) » 188) % 128
558 IF HOT .JS THEW 598
57A J5 = JS » 2: IF JS > 18 THEW 5908
S0 OM JS GOSUB 186663, 10108, 182068, 193608, 102606, 18486
585 GOTO &84
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598 FOR DL = 1 TO 98: NEXT DL

595 0N MW GOSUB 27800,27100, 27200, 27300, 27409, 27560, 28000

AB8 0N LP GOSUB 25008, 25100

6AS  NEAT LP

618 IF ST THEN 3669

615 GOTO 535

5608 1S = JS - 15

5616 0N JS GOSUE 10509, 16680, 19890, 18508, 16700

Sg20  GOTO 600 ,

160E8 ZM = ZM + 2: ON SD GOSUB 21689, 23009

16016 GOSUE 20108: GOSUE 20080:2M = ZM + 2: ON SD GOSUB 22069, 24000

16826 GOSUE 20109, 20000: RETURN

19106 51 = SM + 2: GOSUE 21906: GOSUE 20100 GOSUB 20008:SM = SM + 2: GOSUE 2208
9: GOSUB 20106: GOSUB 200080 RETURN

1268 ZM = ZM + 2:SM = SM + 2: GOSUB 21080¢ GOSUB 20106: GOSUE 20008:2M = 2M + 2
‘5M = SM + 2: GOSUB 22000 GOSUB 20109 GOSUB 20889: RETURN

19308 ZM = ZM - 2: ON SD GOSUB 21996, 23000

16318 GOSUB 20189: GOSUE 20009:ZM = ZM - 2: ON SD GOSUB 22008, 24000

16320 GOSUE 20100, 20008: RETURN

19480 ZM = 2M - 2:SM = SM + 2: GOSUB 21098: GOSUB 20106 GOSUB 20800:ZM = ZM - 2
:5M = SM + 2: GOSUB 22009: GOSUB 20109: GOSUB 2090@: RETURN

18588 SM = SM - 2: GOSUB 23908: GOSUB 2601608: GOSUB 20088:SM = SM - 2: GOSUB 2489
A: GOSUB 29le6: GOSUB 2008@: RETUEN

16608 2M = 2M + 2:5M = 5M - 2: GOSUB 23060: GOSUB ZA100: GOSUE 26660:2M = 2M + 2
(8M = BM - 2: GOSUB 24606: GOSUE 201608: GOSUB 20000: RETURN

18788 ZM = ZM - 2:8M = 5M - 2@ GOSUB 238@68: GOSUB 268160: GOSUR 20808:2M = 2M - 2
(5M = SM ~ 2@ GOSUR 24808: GOSUB 20168: GOSUEB 20008: RETURH

182668 RETUREN

#e0EE  WPOKE 33535, 2M: VRPOKE 3325326,5M: VYPOKE 235%39.2M: VYPOKE 323548,5M: GOSUB 260

@ s

2816 0OM MW GOSUB 27608, 27166, 27200, 27300, 27400, 275008, 22608

206028 EETURH

~81AB SM = (5M > = 2162 ¥ 216 + (5M <

¥ =M

20208 ZM = (ZM > = 1760 X 176 + (ZM £ = 342 ¥ 34 + ((ZM > 240 AND <ZM < 17E D)
¥ Z2M: RETURHM

210688 S0 = 1: VYPOKE 335327,88: VYPOKE 33541,132: S0OUHD (185,1.15): RETURH

2eaan WPOKE 33537.80: ?FUFE 233541,128: SOUMD <148,1.15%: RETURH

23006 S0 = 2 VYPOEE 33527.84: VYPOKE 23541.148: SOUMD C165,1,152: RETURH

24886 YROEE 3353784 WPDKE 33541.136: S0UHD ¢ 148,1,15%: EETURH

2596888 IF SL THEH RETURH

25818 YPOEE 33578.8: RETURM

25188 IF Sl THEN 25116

#5185 VPOKE 33574, 1

25116 IF HNOT (2B - 3&67Y677» THEN ST = 1

259115 IF ZB = 36735 THEM VPOKE 32861.145: S0OUHD (195.2,15): SOUMD ¢175,2,15):
SOUHD € 195.2.15)

25128 YPOKE ZB,9:ZB = ZB + 1: RETURH

ZEAAE ST = B:2 = 32 § IWNT <Z2M ~» 8 + 23:5 = INT ¢SM ~ 83 IF VYPEEK <UWI + 2 + Z
+ 82 = 32 THEN ST = 1

26018 RETURH

16) % 16 + CLSM > 16 AND (SM < 2163)

27088 ZK = ZK - 4: VPOKE 33343,2K: YPOKE 33343,168: IF 2K < = 24 THEN WPOKE 33
542,8: MU = 4:EW = IMWT ¢ RND 2352 ¥ 176> + 24: RETUEN

27918 M = 2: RETURN

2ylan 2K = ZK - 4: YPOKE 33543,2K: WPOKE 333543,164: IF 2k < = 24 THEM WPOKE 33
S43,8:Ml = 3:EW = INT ¢ REHD 2553 ¥ 1760 + 24: RETUEN

27118 MW = 1: RETURN

2726 K = 5K - 4: VYPOKE 33544,5K: YPOKE 33545,168: IF SK < = EW THEH :Ml = &:
RETLRH

27218 MW = 4: RETURN

27388 SK = SK - 4: WPODKE 33344,8K: WPOKE 33343,172: IF SK < = EW THEMW :MW = 5:
RETURHN

27216 M = 3: RETURN

27488 ZK = ZK + 4: NVPOKE 33543,2K: VPOKE 33345,176: IF 2K » = 176 THEH ZK = 178

M = 2:8K = 216: VPOKE 33544,8K: GOTOD 27428

27418 MW = 6: GOSUE 27609

27426 RETURH

27508 ZK = ZK + 4: VPOKE 33343,2K: VPOKE 233435, 188: IF ZK »
Ml = 1:8K = 216: WPOKE 33544,SK: GOTO 27420

27516 Ml = 5: DEUB 2766ad: RETURN

27600 Sl = B:21 = 32 ¥ INT (2K » 8 + 2):51 = [INT C(SK ~ 8):%¥WG = VPEEK (WI + 2
gzl + 510

27618 IF <cYG > 63) AHD NG < P25 OR CCVMG > P35) AMD VG < 883> THEW SL 1
27615 IF ¢ HABS <SM = SK> < 122 RHD ¢ BBS (ZM =~ ZK) < 123 THEM BT = 1

176 THEM ZK = 176

]
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2rezl IF  HOT SL THEW RETURHN :

27638 CP = WI + 1 + 21 + 51: YWFOKE CP,73: WPOKE 33546,8:ZK = 176:5K = 216: YPOKE
33543, 2K: VPOKE 33544.SK:MW = 7: YPOKE 33570,1

27648 RETURM ; :

28008 22 = 32 & IMT (ZM ~» 8 + 25:82 = IWT (SM » 8)3: IF WPEEK CWI + 2 + 22 + 5
23 = 73 THEN 28184

28A18 RETURH

28186 0OW S0 GOTO z28116.28126

28118 CC1) = 144:C020 152: GOTO 28134

28128 Col) = 148:C0C2) 156

28138 VPOKE 323538.6

28148 FOR R =1 T0O 18: FOR I = 1 TD 2: YPOKE 33541.CC13: IF I » 2 = INT (I ~» &
3 THEW S0OUHG €135,3,155: GOTO 28168 '

28158 SOUND €16,3,15)

281668 HEXT I: HEXT R :

28178 IF HOT <¢SD - 1) THEW WYPOKE 33541,132: GOTD 28134

22186 VPOKE 33541.1468 :

28128 VPOKE 33%538,7:MW = 1:35L = @: VPOKE CF,YWG: YPOKE 33546,2: RETURM

aaepn  IF ABS C2ZM - 1653 < 12 AND ABS (SM - 1687 < 1& THEW 31086

20885 FOR FL = Z2M TO 181 STEF 2: VPOKE 23335,FL: WPOKE 335329,FL: SOUND <286 - F
(1,155 NHERT FL

2Aa1e  VYPOKE 332538,8: VYROKE 33541,92

2@aA1z2 S0UMD (255,1.,80,0255,1.8),(255,1.8

ApAa1d  SGEM 228 :

3A@1e FOR I = 24@ TO 295: SGEM I: FOR D = B TO 75 MEXT D: MEXT I: GOSUB 60460
2Rz IF HOT SL THEWM 38825

28822 VYPOKE CP.YDG

20625 FOR L = 2B TO 36766: YPOKE L.B: HEXT L

2BiEs3a IF HOT LB THEW 48

3BA35 5T = B: GOTO 566

31868 IF SL THEW 20885

31a@2 P = F + 5868 % LY: GOSUEB eBz66: GOSUB 61168

316685 LY = LY + 1: IF LY » 8 THEH LY = 8

211 W = W + 1: IF W » 2 THEH W = 1 :

31A26 SGEW 228,255: FOR L = ZB TO 2367e6:F = P + 2 ¥ LVY: SGEN 190,246: GOSUB 662

B6: SHREN 255: VPOKE L.@: NEAT L

31625 GOTD 28836

4@@mpa  IF MW = 3 OR MW = 4 THEH RETURH

40862 IF SD 1 AMD SK < SM THEM EETUEHN

4p68B4  IF SD = 2 AMD 5K > SM THEW RETURH

4686 IF SL THEW RETURH

4618 YPOKE 333547,2M: WPOKE 33543,5M: VYPOKE 33549, 148: VYPOKE 33550, 14

4002660 FOR I = SM TO SK STEFP 8 % SGH (SK -~ SM)

48R360  VPOKE 235348,1: 0H 5D GOSUB 40108, 48204

40835 SOUND <135,1,15)

40646 YPOKE 33548.1 + 4: OH 5D GOSUB 48300, 48466

48845 SOUHD (16,1,152

4AB5H  HEXT 1

4a066 YPOKE 335560,60: IF ABS (2K - ZM) > (14 - LY) THEM RETURH

4BA7E FOR I = ZK TD 185 STEP 2: VPOKE 33543,1: SOUND C186 - I,1,150: HMEXT I

40a80 SK = 216: 2K = 176: VYPOKE 33543,2K: WPOKE 2323544,SK: VYPOKE 33545, 166:M) = 2

498 F = P + 5 % LY: GOSUB é@z20@: RETURM :

46188 YPOKE 33543, 144: RETURH

48280 VPOKE 33549, 148: RETURH

4p308  YPOKE 33549,132: RETURM

4640860 YRPOKE 33549, 156: EETUEN

ABBEG W1 = BA + W % 1624:WA = W + 8: GOSUB 60166: GOSUE €0268: POKE 268561.MWA: CH

LI 2@486: RETIRN :

EALBEB  VYPOKE 29 + WI,LY + 48: RETURH

6AZAEB A = RAM CP%EJ:F% = STES (F): FOR PA = 1 TO LEW (P%3: YPOKE WI + & + PA.

ASC ¢ MIDE C(P$.PA.132: HEXT PA: RETURN

EE$QE FOR I =8 TO 3:AD = 48553 + 1 % 1824: FOR K = 6 TO 28: VYPOKE AD + K.32: H

AEZ16H . FOR K = 17 TO 19: YPOKE AD + K.284: HEXT K: NEXT I: RETURM

FadEE FOR I = B TO 3:AD = 489359 + 1 ¥ 1824 + 16: YPOKE AD + LB,32: HEAT I:LE =

LB - 1: RETURH

1@ FOR I = 1 TOD 18: READ L.G1.GZ: SOUND (G1.L,150,CG2,L,15): MEXT I: RETURH

&1168 FOR I = 1 TO 168: READ L.G1.G2: SOUNMD (GL,L.150,0G2,L,15): MEXT 1: RETURH

EABBA  DATA 34,16,88.7.34,16,128,11.176,216, 168, 2

Fe@ld DATH £.175.168.6,166,135,3,165, 148,33, 168, 135,6, 148, 128,6, 1608,135,6, 135, 11

2:.3,148,128,3,135,1132.6, 128,95

p2AZB DATA £.135,113,6,113,73.6,95,65,6,165,148,3,160,135,3, 165, 148,6,148,75.1

7,135,65

52A38 DATA 3.184,165,3.175.160.6,165,148.,32,175, 160,3, 165, 148,6, 160, 125,3, 165, 1

48,3, 166, 135,6,148.75, 12,135,635
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