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Kaufberatung

Die richtige Wahl

Im Welhnachtsgeschatt sieht sich der Kaufer einer fast unubersehbaren
Menge an Home-Computern, Software und Zubehor gegentber.
Mit einigen Kauftips wird die Auswahl wesentlich einfacher

,Da haben wir eine ganze Menge.
Dieser hier hat zwei Feuerknopfe, der
hier kann mit Saugknodpfen am Tisch
befestigt werden und bei diesem kén-
nen Sie den Griff auswechseln. Dieser
hier ist recht groB3, kostet aber auch
uber 100 Mark, und dieser hat ein
recht eigenwilliges Design.” Ratlos
steht der junge Mann vor den Joy-
sticks, die der Verkaufer vor ihm aus-
gebreitet hat. Nach einigen Preisaus-
kUnften greift er unentschlossen einen
heraus, betrachtet das Ding ratlos von
allen Seiten, Uberlegt eine Weile und
sagt schlieBlich ,Gut, den nehme
ich.“ Hinterher stellte sich heraus, daB
sich der Joystick fir ,Summerga-
mes*“ seinem Lieblingsspiel, schlecht
eignete der groBere, robust gebaute
wéare wesentlich besser gewesen.
Hatte der Verkdufer genauer nach den
Wiinschen des Kéufers gefragt und
sich gut bei Joysticks ausgekannt, wa-
re der Kauf flr den jungen Mann gun-
stiger ausgefallen.

Bereits diese kleine Begebenheit
zeigt, daB es vor dem Kauf enorm
wichtig ist, sich frihzeitig dariber im
klaren zu werden, was mit den geplan-
ten Produkten geschehen soll und
dies auch dem Verkdufer mitzuteilen.
Der Kunde sollte sich die in Frage
kommenden Gerate vorfiihren lassen,
prifen, ob sie auch den Anforderun-
gen genugen und erst dann entschei-
den. Blinde Kéufe aufgrund des Mar-
kennamens oder des schoneren Aus-
sehens fuhren meist hinterher zur
groben Enttduschung.

Einsteiger

Der preisgunstigste Weg ins Home-
Computer-Hobby beginnt mit rund
150 Mark und einem Sinclair ZX 81
Flr technisch Begabte ist er auch als
Bausatz flr etwa 100 Mark zu haben.
Der Rechner bietet prinzipiell alle
Funktionen eines Home-Computers,
wenn auch in beschrankter Form Der
Arbeitsspeicher zum Beispiel, wo Pro-
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gramme und Daten gespeichert wer-
den, umfaBt nur ein KByte, das sind
rund 1000 Zeichen. AuBerdem kann
er keine Farben und Téne ausgeben.
Die Bedienungsanleitung ist jedoch
recht umfassend, so daB auch Laien
gut mit den Prinzipien eines Compu-
ters vertraut werden. Soll der Rechner
allerdings spater erweitert werden, ist
die Sache problematisch. Die Vergro-
Berung des Arbeitsspeichers oder ein
kleiner Drucker kosten ein Vielfaches
des Rechners und sind trotzdem von
der Funktion recht bescheiden.
Ahnliches gilt auch fur eine Reihe
anderer Home-Computer in der Preis-
klasse bis etwa 500 Mark. Sie bieten
zwar einiges mehr als der ZX 81 wie
etwa Farbe oder Téne, sind aber was
auch spéatere teuere Erweiterungen
betrifft, nicht gerade leistungsstark.

Wer von Anfang an vor hat, einiges
mehr aus dem Home-Computer her-
auszuholen, fiir den beginnt der Ein-
stieg bei etwa 600 Mark aufwarts. Ty-
pische Vertreter dieser Mittelklasse
sind Commodore 64, Atari 800 XL
oder Schneider CPC 464. Diese
Rechner bieten im Vergleich zu der
unteren Preisklasse einiges mehr an
Komfort. Die Tastatur ist meist ahnlich
wie bei einer Schreibmaschine, Farb-
darstellung und Tongeneratoren sind
vorhanden und der Arbeitsspeicher ist
ausreichend groB dimensioniert. Zur
Speicherung von Daten und Program-
men wird im Gegensatz zum langsa-
men und umsténdlichen Kassettenre-
corder eine Diskettenstation angebo-
ten. Aber Vorsicht: Eine solche Flop-
pydisk ist oft teurer als der Rechner
selbst. Hat man sich jedoch eine Dis-
kettenstation angeschafft, ist man in
der Lage, eine Vielzahl an Spielen,
Grafik- Musik- und Anwenderpro-
grammen einzusetzen. Die Preise
hierflr liegen im Bereich von etwa 50
bis mehreren 100 Mark.

Drucker fiir diese Rechnerklasse
gibt es ab etwa 700 Mark. Vorsicht ist
bei der Auswahl geboten Die Druk-
kerschnittstelle, das heiBt Kabel und
Stecker sowie das Ubertragungsver-
fahren der Druckdaten sind hersteller-
spezifisch. Somit klappt meist nur der
AnschluB eines Druckers derselben
Marke wie der Rechner auf Anhieb.
Bei preisglinstigen Fremdprodukten
sind meist Schnittstellenanpassungen
notwendig. Und die kosten einiges
extra.

Gehobener Bereich

Die obere Preisklasse beginnt bei
etwa 1000 Mark flir den Rechner Die-
se Geréate sind semiprofessionell aus-
gelegt und bilden im Grunde genom-
men das Bindeglied zwischen Home-
und Personal-Computer Die Tastatu-
ren sind durchwegs denen einer
Schreibmaschine dhnlich und teilwei-
se sogar mit deutschen Sonderzei-
chen versehen. Zur Hilfe beim Einge-
ben von groBen Zahlenmengen besit-
zen einige Gerate separate Zahlenta-
staturen. Die fur diese Rechner ange-
botenen Diskettenstationen besitzen
haufig groBere Speicherkapazitat und
eine schnellere Zugriffszeit. AuBer-
dem sind die Druckerschnittstellen
genormt, das heiBt, man kann zwi-
schen Produkten verschiedener Her-
steller wéhlen.

Fur Anwendungen wie zum Beispiel
Briefeschreiben betragt die Bild-
schirmdarstellung 80 Zeichen pro Zei-
le. Dazu ist jedoch ein Monitor der im
Gegensatz zum Fernseher ein nahezu
flimmerfreies Bild liefert, notwendig.
Die-Mehrkosten dafiir liegen bei etwa
300 Mark (SchwarzweiB) und 700
Mark (Farbe) aufwarts. Einige Rechner
weisen Besonderheiten auf wie etwa
der Max 1 welcher sich hervorragend
zum Erfassen von MeBdaten sowie
zum Steuern und Regeln technischer
Ablaufe einsetzen 1aBt, der Sinclair QL
mit fest integrierten Anwenderpro-
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Kaufberatung

grammen oder der Adam von Coleco
mit Textverarbeitungs-Software und
Typenraddrucker im Preis inbegriffen.

MSX-Computer

Ab etwa 800 Mark gibt es neuer-
dings Computer mit dem MSX-Stan-
dard, die hauptsachlich von japani-
schen Anbietern auf dem ferndostli-
chen Markt erfolgreich vertrieben wer-
den und nun auch das européische
Geschaft beleben sollen MSX steht
fur Microsoft Extended BASIC und ist
eine Norm fiir Home-Computer und
deren Programmiersprache. Der Vor-
teil liegt darin, daB MSX-Computer
herstellerunabhangig die gleiche Soft-
ware und die gleichen peripheren Ge-
rate benutzen kénnen. Genormte An-
schlisse, standardisierte Kassetten-
formate und einheitliche Betriebsspra-
che helfen also, daB sowohl Program-
me als auch Peripheriegeréte der ver-
schiedenen Hersteller untereinander
beliebig austauschbar sind. Die ersten
Hersteller die groBtenteils aus der
Unterhaltungsbranche kommen, sind
hierzulande Sony mit dem Hit Bit, Phi-
lips mit dem MSX 8000 und Spectravi-
deo mit dem SVI 728.

Zum uneingeschrankten Computer-
Vergnugen eignen sich am besten
Home-Computer aus der mittleren
Preisklasse. Die Spiele sind auf Kas-
sette, Diskette oder oft auch als
Steckmodul angeboten. Steckmodule
werden direkt am Rechner angebracht
und haben den Vorteil, daB man weder
Kassettenrecorder noch Diskettensta-
tion bendtigt. Einige Disketienspiele
haben inzwischen das Plus, daB man
Zwischenstande abspeichern und zu
einem spateren Zeitpunkt das abge-
brochene Spiel fortsetzen kann. Das
groBte Angebot an Steckmodulen gibt
es derzeit fUr Atari, die meisten Dis-
kettenspiele fiir Commodore 64. Im
Kassettenbereich liegt der Sinclair
Spectrum vorn, und fiur den neuen
Schneider CPC 464 sind Spiele in
Vorbereitung.

Bei der Auswahl des richtigen Joy-
sticks muB zuerst auf die Schnittstelle
zum Home-Computer geachtet wer-
den. Unter den zur Auswahl stehen-
den Modellen sollte man sich am be-
sten durch Ausprobieren entscheiden.
Und zwar mit der Art der bevorzugten
Spiele. Es gilt die Regel, daB ein Joy-
stick, der etwa hervorragend flr Welt-
raumspiele geeignet ist, sich bei Ge-
schicklichkeitsspielen als unbrauchbar
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erweist. AuBerdem hat sich herausge-
stellt, daB es individuell bei verschie-
denen Spielern groBe Unterschiede
gibt. Also méglichst vor dem Kauf alle
Modelle mit diversen Spielen durch-
probieren.

Musik-Software

Das Preisniveau bei Musikprogram-
men liegt etwa im Bereich 60 bis 400
Mark. Entscheidend beim Musizieren
mit dem Home-Computer ist die An-
zahl der Tongeneratoren des Rech-
ners. Ist zum Beispiel nur einer vor-
handen, kann auch nur einstimmig
Musik erklingen.
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In den seltensten Fallen kann auf
eine Diskettenstation verzichtet wer-
den, da es naheliegt, die produzierten
Musikstlicke zur spateren Prasenta-
tion abzuspeichern. Komfortable Pro-
gramme sind in der Lage, vorprogram-
mierte Hintergrundbegleitung zu pro-
duzieren, Noten darzustellen oder die
Klange auf verschiedenste Art und
Weise zu verfremden. Einige Herstel-
ler bieten zum Musizieren bereits eine
Klaviatur fur Home-Computer an.

Grafikprogramme

Eine weit verbreitete Anwendung
liegt im Erstellen von Bildern und Gra-
fiken. Die dazugehdrige Software ist
fast immer mit einem Zeichengerat,
wie etwa dem Grafiktablett, kombi-
niert. Dabei erscheinen die mit einem
Griffel auf dem Tablett gezogenen Li-
nien direkt auf dem Bildschirm Eine
andere Moglichkeit sind Lichtgriffel,
mit denen sich direkt am Bildschirm
zeichnen 1aBt. Die fur diesen Zweck
geeigneten Home-Computer sollten
Uber mindestens 16 Farben verfligen.
Zudem ist eine Diskettenstation zum
Abspeichern der Bilder notwendig.

Wer seine spatere Hauptanwen-
dung im Erstellen von Computer-Bil-

dern sieht, sollte sich die vorhande-
nen Programme und Hilfsmittel be-
sonders genau ansehen und sich erst
dann flr den Computer entscheiden,
auf welchem diese Software auch tat-
sdchlich ablauffahig ist.

Textverarbeitung

Recht aufwendig mit dem Home-
Computer ist das Schreiben von Brie-
fen. Es erfordert gleichzeitig eine Dis-
kettenstation und einen Drucker Und
wer den Brief in endglltiger Fassung
auf dem Bildschirm betrachten will,
sollte auch den Monitor nicht ver-
gessen.

An Programmen ist einiges auf dem
Markt. Besonderes Augenmerk ist
darauf zu richten, ob ein deutscher
Zeichensatz vorhanden ist. Andern-
falls muB auf die Sonderzeichen ,A,
O, U und B* verzichtet werden. Einige
Drucker haben in dieser Hinsicht ihre
Probleme. Manche Programme bieten
dariber hinaus die Mdoglichkeit, Se-
rienbriefe zu erstellen. Das heiBt, ein
erfaBter Brief kann automatisch mit
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Postfach 63 52
8012 Ottobrunn

Lyoner Str. 38
6000 Frankfurt

Lange Reihe 29
2000 Hamburg 1

Postfach 6352
8012 Ottobrunn

Rechner- ZX 81 VC 20 Laser 210 Spectrum

bezeichnung

Preis in Mark (circa) 150,— (100,=)" 300,— 320, 400,— (500,—)? 450,

Arbeitsspeicher 1K 5K 8K |16k 8K

RecorderanschiuB* h s h h h

Tastatur Folie Schreibmaschine | Weichgummi Weichgummi Schreibmaschine

Tongeneratoren 3 1 1 1

Zeichen/Zeilen 32/24 22/23 32/16 32/24 32/16

Grafikauflosung | 64+44 | 176+184 128464 256x182 128464

Farben 16 e 8 I8

Monitoranschluf3 - A+ =

Druckeranschluf3 hersteller- hersteller- hersteller- hersteller- hersteller-
spezifisch spezifisch spezifisch spezifisch spezifisch

Joystick-AnschluB | — 1 1 —

Hersteller/Importeur | Sinclair Commodore Sanyo Video Sinclair Saﬁyo Video

Lange Reihe 29
2000 Hamburg 1

h = handelsiiblich; s = herstellerspezifisch; e = Kassettenlaufwerk eingebaut

Rechner- Atari 600 XL Creativision Bit 90 SVi 318 Tandy Color lI
bezeichnung
Preis in Mark (circa) 500,— 500,— 500,— (600,—)* 500,— (700,—)° 580,— (900,-)°
Arbeitsspeicher 16K 16K 18K 32K 16K
RécorderanschluB 5 s h S h
Tastatur Schreibmaschine | Folie Weichgummi Weichgummi Schreibmaschine
Tongeneratoren 4 3 3 3 1
Zeichen/Zeilen 40/23 24/16 32/24 40/16 32/16
Grafikauflosung 320x192 256192 6448 256+192 256192
Farben 256 16 16 16 8
MonitoranschluB + —
DruckeranschluB3 hersteller- hersteller- hersteller- hersteller- hersteller-
spezifisch spezifisch spezifisch spezifisch spezifisch
Joystick-AnschluB |2 2 Joysticks 2 2 2
eingebaut
Hersteller/Importeur | Atari Sanyo Video Vidis Elekir.* Spectravideo Tandy Corp.
Kanalstr. 42 a Lange Reihe 29 |Postfach 2129 | 2730 Weertzen | Christinenstr 11
2000 Hamburg 76| 2000 Hamburg 1 | 4450 Lingen/Enz 4030 Ratingen 1
Anmerkungen zur Tabelle: 7 als Bausatz; © mit 48K Arbeitsspeicher; ® mit 34K Arbeitsspeicher; * im Vertrieb bei Arcon, Kldcknerstr. 3, 6054 Rodgau
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Hersleller!lmporteurSanyo Video s i Commodore
Lange Reihe 29 | Kanalstr 42a Lyoner Str 38
2000 Hamburg 1 | 2000 Hamburg | 6000 Frankfurt

B0 L

A,be.tsspe.m, —————
Schrefbmaschlne Schrelbmaschlne Schrelbmaschlne Schrelbmaschlne
Zelchem’ZeIIen 32/16 40/24 |80/25 40/25

Druckeranschiuf3 Centronics Centronics hersteller- Centronics Centronics
spezifisch

Hersteller/importeur |[Norcom | Profisoft | Pnilips GmbH | Schneider Comp.| Sharp
Postfach 3328 [ Sutterh. Str. 50 [ Postfach 10 14 20| Silvastr 1 Soninstr 3
8500 Nurnberg | 4500 Osnabriick | 2000 Hamburg 1 | 6939 Tirkheim | 2000 Hamburg 1

° mit Schreibmaschinentastatur; & mit 64K Arbeitsspeicher 7 mit deutscher Tastatur; & mit 64K Arbeitsspeicher; ? inkl. SchwarzweiB-Monitor

12 HC Nr 12 Dezember 1984




Kaufberatung

Dreransclu herster- ' hersli . hersteller- Centronics Cenrics
spezifisch spezifisch spezifisch

Hersteller/Importeur Sony 5 Spectravideo Spectravideo D. B6hm Triumph Adler

H.-Eckener-Str. | 2730 Weertzen |2730 Weertzen |Schomb. Str 4—6| Flirther Str 212
5000 Koln 30 7542 Schomberg | 8500 Nirnberg

Diticietacechias = Gerironice

“ oschlag Acorn Sinclair Arxon
Lange Reihe 29 | Postfach 2105 | Anzinger Str. 1 | Postfach 63 52 Klocknerstr 3
2000 Hamburg 1 | 5205 St. Augustinl 8000 Munchen 801 8012 Ottobrunn | 6054 Rodgau 3

19 inkl, Farbmonitor- ' inkl. Vierfarb-Printer/Plotter; 12 inkl. Analogeinginge zum Steuern; '* zwei Microdrives eingebaut; '* inkl. Typenraddrucker und Textverarbeitungs-Software
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verschiedenen Adressen ausgedruckt
werden. Als Ausgangsbasis fir eine
einigermaBen gut funktionierende
Textverarbeitung muB jedoch minde-
stens ein Home-Computer der Mittel-
klasse mit den eingangs erwahnten

Peripheriegerdten zur Verflgung
stehen.
Preislich liegen Textprogramme

zwischen 100 und 300 Mark. Gut ge-
eignet zum Briefeschreiben ist auch
der Adam von Coleco, der im Preis
von etwa 3000 Mark bereits einen Ty-
penraddrucker mit schreibmaschinen-
ahnlicher Druckqualitat sowie der not-
wendigen Software inbegriffen hat.

Lernen

Zu den ernsteren Anwendungen ei-
nes Rechners zahlen die zahlreich
vorhandenen Lernprogramme. In der
Hauptsache konzentriert sich das An-
gebot auf verschiedene Fremdspra-
chen wie Englisch, ltalienisch, Spa-
nisch usw Fur Kinder gibt es einige
Rechen- und Rechtschreibiibungen,
garniert mit mehr oder weniger lusti-
gen Spielen. Bei den Lernprogram-
men dominiert eindeutig die ,Paukwa-
re“ also Vokabelabfragen in beiden
Richtungen. Als Neuheit ist Softlear-
ning auf dem Commodore 64 im Han-
del, das in relativ kurzer Zeit das Erler-
nen einer Fremdsprache ermaglicht.
Lernprogramme auf anderen Gebie-
ten, wie beispielsweise Erdkunde
oder Geschichte, spielen momentan
noch eine untergeordnete Rolle. Und
das besonders fur Schiler notwendi-
ge Vokabellernen, angepaBt an Lek-
tionen der geldufigen Lehrblicher
fehlt noch immer

Praktischer Einsatz

Auf der Suche nach sonstigen An-
wendungen stoBt man in erster Linie
auf einige gute Kalkulationsprogram-
me, wie zum Beispiel Vizastar oder
Multiplan Hier ist die Zahl der Rech-
ner auf denen diese Art von Program-
men ablduft, relativ beschrankt. Es ist
daher besonders wichtig, erst das
Programm auszusuchen und dann
den dazu passenden Rechner auszu-
wahlen.

Weitere Anwendungen sind eine
nicht geringe Anzahl von Archivpro-
grammen, die fur fast alle Rechner
angeboten werden. Das Spektrum er-
streckt sich von einfachen Program-
men zum Speichern von Telefonnum-
mern flr circa 30 bis 50 Mark bis hin
zu komplizierten Datenbanken fur
uber 300 Mark.
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Datenspeicher

Zur Archivierung von Daten und
Programmen steht flir alle Home-
Computer ein RecorderanschluB zur
Verflgung. Aus der Tabelle ist zu er-
sehen, bei welchen Rechnern ein
handelsiblicher  Kassettenrecorder
genugt. Im anderen Fall muf3 auf einen
herstellerspezifischen zurlickgegriffen
werden Der finanzielle Mehraufwand
liegt bei rund 100 Mark. Der Nachteil
eines Kassettenrecorders liegt in der
langsamen Speicher- und Ladezeit.
AuBerdem ist es notwendig, Uber die
gespeicherten Daten durch Notieren
des Bandzahlerstands genau Buch zu
fihren, damit keine Informationen
Uberschrieben werden Beim Laden
muB an die entsprechende Stelle des
Bandes vor- beziehungsweise zu-
rickgespult werden

Weit komfortabler ist hier ein Dis-
kettenlaufwerk. Es ist wesentlich
schneller und speichert die Daten und
Programme mit einem Namen ab, un-
ter dem sie spater wieder auffindbar
sind. Fast ohne Ausnahme mufB bei
den Diskettenstationen auf das Ange-
bot des Rechnerherstellers zurlickge-
griffen werden. Da es hier bezliglich
Preis, Speicherkapazitdt und Schnel-
ligkeit wesentliche Unterschiede gibt,
sollte man diese Werte bereits beim
Kauf eines Home-Computers in Erwa-
gung ziehen.

Falls die Anschaffung bestimmter
Software auf Diskette geplant ist, muB
vorher gepruft werden, ob diese Pro-
gramme auch in der Diskettenversion
fir die geplante Station vorhanden
sind. Denn bespielte Disketten der
einzelnen Rechner sind untereinander
nicht austauschbar Der Preis fir eine
Floppy-Station liegt bei etwa 700 Mark
aufwarts.

Far Sinclair Spectrum und QL sind
Microdrives zur Archivierung von Da-
ten und Programmen im Handel Sie
enthalten ein Tape, dhnlich wie bei
Kassette, das jedoch im Unterschied
dazu als Endlosband lauft. Der Zugriff
auf Daten geht wie bei der Diskette

Uber feste Namen. Die mittlere Zu-
griffszeit dauert sieben Sekunden

Wesentlich bessere Bildqualitat als
ein Fernseher liefert ein Monitor Erist
auBerdem in der Lage, 80 Zeichen in
einer Zeile darzustellen. Einige Home-
Computer bendétigen fur diese ,Bild-
verbreiterung“ allerdings eine zusétz-
liche Platine (80-Zeichen-Karte) fir
etwa 200 Mark.

Bei der Anschaffung eines Farbmo-
nitors, der zwischen rund 700 und
1100 Mark kostet, ist besonders auf
die Schnittstelle, das heiBt die richti-
gen Kabel zum Home-Computer zu
achten. Denn es gibt erhebliche Un-
terschiede bei den Monitoranschlis-
sen. Im Zweifelsfall empfiehlt es sich
immer den geplanten Monitor mit
dem entsprechenden Home-Compu-
ter vorflhren zu lassen.

Drucker

Zum begehrtesten Zubehor zahlt
ohne Zweifel der Drucker Jeder Her-
steller bietet zum Home-Computer
passend auch einen an. Vorsicht ist
dann geboten, wenn der Drucker ei-
nes anderen Herstellers aus Preis-
oder Leistungsgrinden zur Wahl
steht. Denn die Rechner der unteren
und mittleren Preisklasse haben fast
alle eigene spezifische Schnittstellen,
so daB Probleme mit Fremddruckern
auftreten. Adapter schaffen zwar Ab-
hilfe, aber auch Mehrkosten von bis zu
einigen hundert Mark. Genormte
Schnittstellen wie ,Centronics® oder
,RS 232C" gibt es meist nur in der
oberen Preisklasse. Man sollte daher
den gewiinschten Drucker vorher am
entsprechenden Rechner beim Hand-
ler funktionieren sehen und sich ge-
nau Uber die Mehrkosten einer even-
tuellen Schnittstellenanpassung infor-
mieren. Besonders rechnerspezifi-
sche Sonderzeichen werden oft hin-
terher von Fremd-Printern nicht aus-
gedruckt.

Generell ist es wichtig, beim Kauf —
egal, ob Software oder Zubehor —,
sich die ausgewahlten Produkte vor-
fuhren zu lassen und hinterher zu ent-
scheiden, ob sie den eigenen Vorstel-
lungen und Anforderungen gentgen.
Beim Kauf eines Home-Computers
sollte man sich bereits vorher (ber
Kosten und Mdbglichkeiten spaterer
Erweiterungen informieren. Denn ein
Ausbau des Rechners kommt in der
Praxis haufiger vor als man allgemein
vorher annimmt. — wt
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