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JAN-ERIC NYSTROM

Salora Manager -tietoko-
neen valmistaja on sama
kuin Fellowin. Video Tech-
nology valmistaa koneet
Hongkongissa.

Televisiotehtaan uusi yritys
tdhtdd kotikoneiden keski-
luokkaan. Vaikka ndppéaimis-
t6ssd on skandinaaviset mer-
kit, ei kone ole Manager-ni-
mensé (johtaja tai manageri)
veroinen. Laite on selvd peli-
kone, jolla voi kylld tehda
muutakin.

Managerin yleisvaikutelma

on muovinen ja kertoo yksin-
kertaisesta mekaanisesta ra-
kenteesta. Kaytdssd varovai-
suus on paikallaan, silld esi-
merkiksi pelimoduulit eivét
ohjaudu koloonsa suoraan.
Testikone k&yttaytyi muu-
tenkin hieman oudosti, pelit
pysdhtyivdt joskus kesken
kaiken ja ruutu tayttyi omitui-
silla merkeilld. Ahkerasti
kdytetyn liittimen pitdisi olla
kullattu, Managerin peliliitin
on vain tinattu. Koneen hin-
ta, 1950 mk, on kuitenkin
suhteellisen edullinen muihin
vastaaviin verrattuna, hinta-
ero on erityisen tuntuva kun
koneisiin liitetd&n levy-yksik-
ké. Managerissa on valmiina
skandinaaviset merkit. Man-
ager kilpailee vakavasti Com-
modore 64:n ja Spectravideo
328:n kanssa. Sekd 64:n ettd
328:n ndpp4imistét ovat kui-
tenkin aivan eri luokkaa.

Liiténnét valmiina
Koneen liitdnn&t ovat moni-

puoliset. Valmiina ovat liitdn-
ndt pelimoduuleille ja lisa-

©0@ Salora yritti pédsté markkinoille Fellow-
kotitietokoneellaan. Nyt sama teeveesté tuttu
merkki tavoittelee myyntiosuuksia luokkaa

ylempéné. Fellow oli suunnattu aloittelijoille,
Manager-mallilla etsitdéén vaativampia asiak-
kaita.

muistille, nauhurille, levyoh-
jaimelle, Centronics-tyyppi-
selle printterille, televisiolle
tai videomonitorille (sekad
UHF- ettd suora audio/video-
liitdntd). Printterid kaytettdes-
sé& on kuitenkin hankittava
parisataa markkaa maksava
liiténtédkaapeli. Verkkolaitetta
varten on myés pistukka.
Verkkolaite onkin varsinai-
nen murikka, painava ja iso.

Toinen mokoma tarvitaan
vield jos Manageriin liitetdsn
levyasema, joten tyépéytd
tdyttyy nopeasti kaikenlaisilla
laatikoilla. Tietokoneen ja le-
vyaseman verkkolaitteissa on
molemmissa sama viisipiikki-
nen DIN-pistoke, vaikka jén-
nitteet ovat erilaiset. On siis
oltava tarkkana ettei vahin-

koa pddse tapahtumaan niitd
kytkettdessa,

Basic ohjelmointikielend

Ohjelmointikielend on tieten-
kin vanha tuttu Microsoft Ba-
sic. Koneessa on yleisimmét
kdskyt. Basic on laajennettu
Managerin omilla grafiikka-
kaskyillda. Niitd ovat PLOT,
RECT, CIRCLE, COLOR ym.
Adnikéskyjé on kaksi, SOUND
ja SGEN. Agnigeneraattoris-
sa on yksi kohina- ja kolme
ddnikanavaa. Ohjelmia korja-
taan ns. koko ndytén editoril-
la, eli korjauksia voi tehd4
mihin tahansa néytéssd ndky-
v&dn ohjelmariviin.
POKE-komennolla voi muo-
dostaa omia merkkikuvioita.

CALL- ja PEEK-komennoilla
voidaan lukea pelichjainten
tilaa. Néin omia pelejd voi
kirjoittaa suhteellisen pienel-
l& wvaivalla. Késikirjat eivat
kuitenkaan anna riittdvasti
tietoa. Virheilmoituksia on
vain 16, joten kokeiluihin ja
kédskyihin tutustumiseen ku-
luu paljon aikaa.

Holhoavaa tietoa

Managerin késikirjoissa pis-
tdd silmiin heti erikoinen kir-
joitustyyli. Se on holhoava,
jopa alentava. Jo Basic-kési-

kirjan siséllysluettelossa on
késkyt jaettu ryhmiin otsikoil-
la kuten “fiksujen komennot”,
"epdmiellyttdvd aritmetiikka”,
“kamalat ja kédsittdmattémat
merkkijonot”, jne.

Tietenkin merkkijonot ovat,
ja pysyvéat kdsittdméattéming,
kun kaikki merkkijonokaskyt
sivuutetaan vain runsaalla si-
vun pituisella késkyjen luette-
lolla, ilman esimerkkeja. K&-
sikirja on selvésti suunniteltu
aivan vasta-alkajalle. Kirjoit-
taja ei ole vaivautunut selittd-
mddn monimutkaisempia oh-
jelmarakenteita  ollenkaan.
Yksinkertaisimmat komennot
ovat kylldkin esimerkein esi-
tetyt.

DOS-kasikirja, joka kertoo
levymuistiin ~ suuntautuvista
kaskyistd, on tyyliltd&n sa-
manlainen. Sekin on ilman
ohjelmaesimerkkejd, joten le-
vytiedostojen  k&sittely on
opittava kokeilemalla. Esi-
merkki kirjoitustyylistd: "Itse
asiassa monien ihmisten mie-
lestd perdkkaistiedostot ovat
tdysin tarpeettomia. Ehk& si-
né voit osoittaa heidédn olevan
vé&drdssd.”
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Néytossé teksti

tai grafiikka

Tekstitilassa kirjaimia mahtuu
riville 36 ja rivejd ruutuun
24. Managerin mainosesit-
teessd sanotaan ettd ndyttdéén
saadaan ohjelmallisesti 40
merkkid. Kéasikirjasta ei kui-
tenkaan ohjeita 16ytynyt. Ri-
vien véliin j&& vain yksi TV-
juova, joten tiheitd listauksia
on vaikea lukea ruudusta.
Ohjelmia kirjoitettaessa kone
sijoittaa yhden tyhjén rivikds-
kyrivien véliin, mutta se ha-
vidd listatessa.

kuitenkin vain kahdeksan pis-
teen tarkkuudella. Kahden
erivdrisen viivan risteymd-
kohtaan muodostuu vérivir-
he. Se on otettava huomioon
ohjelmoitaessa. Siirryttdessd
tekstimuodosta takaisin gra-
fitkkkaan hé&viadvat kaikki van-
hat kuviot ruudusta. Siksi
grafiikkaohjelman keskelld ei
voi sy6ttdd vastauksia INPUT-
lauseisiin tai tulostaa tekstid

PRINT-lauseilla. T&m& on
suuri haitta hyétyohjelmia
kaytettdessd.

CIRCLE-ké&sky ei suinkaan
tulosta ympyréitd, vaan ellip-

Ylh&4llé ndkyy ndppdimistén
piirikortti ja peliohjainten liitti-
met kaapelin pé&dssé. Prosessori
ja muisti ovat oikealla alhaalla
olevassa metallikotelossa, joka
suojaa radio- ja TV-l&hetyksid&
héiriéiltd. Vasemmalla PAL-
koodaus ja UHF-modulaattori.

Tekstid ja grafiikkaa ei voi
esittdd yhtd aikaa ruudussa.
TEXT tai GR-komento valit-
see kumpi ndkyy. Taustavére-
jd on 16 ja teksti tai grafiikka
voi olla 16 eri véarissd. Kési-
kirja vaittdd ettd ruudulla voi
olla samanaikaisesti vain kak-
si vérid. Témd pétee kuiten-
kin vain tekstindytélld, gra-
filkkamuodossa  taustavérin
pédlle saadaan kaikki 16 v&-
rié.

Grafiikassa on 256 x 192
pisteen erottelukyky. Se on
yleensa . riittdva. Vari toimii
pystysuunnassa pisteen tark-
kuudella, vaakasuunnassa
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sejd. Ympyréan leveyttd ei voi

sddtdd, kuten esimerkiksi
Spectravideossa.
PLOT-kdskyn voi antaa

muodossa PLOT X1, Y1 TO
X2, Y2 jolloin kone piirtdd
vilvan  pisteestd  toiseen.
RECT-komento piirtdd suora-
kaiteen, kun annetaan kah-
den vastakkaisen kulman x-ja
y-koordinaatit. PAINT- tai
FILL-k&skyt puuttuvat. Siksi
mielivaltaisen pinnan véritta-
minen on itse ohjelmoitava.
Se ei ole aina kovin helppoa.
Suorakaiteen muotoinen alue
tayttyy kuitenkin, jos PLOT-
kdskyn sijoittaa FOR-NEXT-

silmukkaan.

Edullinen levyasema

Kasettinauhuri on edullisen
hintansa takia yleisin kotimik-
ron massamuisti. Managerille
kelpaa mikd tahansa nauhuri

ja tarjolla on my&s oma data-
nauhuri hintaan 390 mk.

Managerin levyasema on
helppokéyttéinen ja hinnal-
taan edullinen, hieman alle
2.000 mk ohjainyksikkéineen.
DOS eli levykéayttsjarjestelméa
ei ole sijoitettu levylle, kuten
tavallisesti, vaan ohjaimeen
ROM-muistiin. Tdm&n vuoksi
on levyjérjestelmd heti kayt-
tévalmis. Ohjaimeen voi kyt-
ked kaksi 160 K:n levyase-
maa.

Managerin DOS on melko
suppea, mutta kuitenkin riit-
tdvd harrastajien k&yttéon.

Useilla néppé&imillé on kolme eri
toimintaa, SHIFT ja CTRLin
avulla. RESET-painike keskeytt&d
ohjelman, mutta ei tuhoa sitd.

Levylle voi tallentaa sekd Ba-
sic- ettd konekieliohjelmat.
Silld voi ladata ja ajaa ohjel-
mia, suojata ja niitd voi pois-
taa levyltd. Tiedonkdsittelyyn
on itse asiassa vain neljd
kdskyd. Ne ovat OPEN ja
CLOSE, jotka avaavat ja sul-
kevat tiedoston, sekd READ
ja WRITE, jotka eivét sellai-
senaan tallenna tai lue, vaan
muuttavat PRINT-, INPUT- ja
GET-komennot tapahtumaan
levyltd, ndyttéruudun ja nép-
pdimistén sijasta.
Tiedostomuotoja on kaksi,
suorasaanti- ja perédkkéistie-
dostot. DOSista  puuttuu
COPY-komento  kokonaan,
joten levyn monistaminen
vaatii jokaisen tiedoston la-
taamista muistiin ja tallenta-
mista toiselle levykkeelle.
Kun tiedostoja on paljon, té-
md kestdd kauan ja vaatii mo-
nia levykkeenvaihtoja.
Levykkeelld toimitettavat
hyétyohjelmat vaativat 16 K
RAM-lisdmoduulin. Moduulin
hitaan 490 mk sisdltyy yksi
hyétyohjelma. Saatavana tu-
lee olemaan Rekisteriohjelma
(kortisto), Laskutus, Sanojen-

kasittely, Grafiikkaeditori ja
Assembler/Disassembler.

Ei kymmensormi-
jérjestelmalla

Managerissa on 49 ndppéi-
men kirjoituskonendppdimis-
t6. Se on kuitenkin naksahta-
va, jonka kumindppdinten
paélld on hatut. Silld ei pysty
kirjoittamaan kovinkaan no-
peasti, silld joka painallus on
tehtdvd huolella jotta kone
hyvaksyy sen. Syynd siihen
lienee myéskin hidas nép-
pdinten lukurutiini. Kymmen-

Vasemmalta alkaen nékyy liitén-
nét pelimoduuleille, levyohjai-
melle, printterille. nauhurille,
audio- ja videoliiténnét, TV/UHF-
ja verkkoliiténtd.

sormijérjestelmélld kirjoitta-
vat dlkést vaivautuko.

Monet Basicin k&skysanois-
ta saadaan samanaikaisella
CTRL ja aakkosndppdimen
painalluksella. Se nopeuttaa
hieman itse ohjelmointia.
Néppédimen painalluksen yh-
teydessd kuuluu danimerkki.

Kokeiltavana ollutta sano-
jenké&sittelyohjelmaa ei voi
suositella edes kotikdyttéén.
Ohjelma on Basic-kielinen,
teksti syétetddn rivi kerral-
laan, kone ei siis siirrd rivin
loppuun jddnyttd kesken-
erdistd sanaa seuraavalle ri-
ville, ja h-i-t-a-u-s on suoras-
taan hairitsevd. Nopeasti kir-
joittaen jopa puolet kirjaimis-
ta jdi pois.

N&pp&imisté on Managerin
pahin heikkous. Témaé ei kui-
tenkaan haittaa pelien pelaa-
mista, johon kone ilmeisesti
on ainakin mekaniikaltaan
péddasiallisesti suunniteltu.

Tavanomaisia pelejt

Tarjolla on muutama peli ka-
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Salora...

setilla ja levykkeelld, eniten
kuitenkin ROM-moduuleina.
Moduulien hinnat ovat 190
mk—270 mk. Ryhmé innok-
kaita pelaajia, i&ltd&n 8—30
vuotta, kokeilivat Managerin
moduuli-pelejé. Yleisend
kommenttina oli "melko ta-
vanomaisia, ei mitd&n yllatts-
vaa".

Sukellusseikkailu-,  Hyp-
padvéa Poliisi- ja Kiviaika-pe-
lejd tutkittiin pitkdén.

Helppoutensa takia Sukel-
lusseikkailu oli nuorimpien
mielestd mukavin peli. Pelaa-
ja on sukeltaja. Tehtdvdnd on
ampua vedenalaisia olentoja
harppuunalla. Ruudun yl&-
reunasta ndkee mihin suun-
taan kannattaa uida, eli missd
olentoja on ja kuinka monta.
Peliin kylladstyy melko pian,
mutta grafiikka on hyvé, var-
sinkin maiseman vyorytys si-
vusuunnassa. Liikkeissd on
sopiva vetinen hitaus, mikd
on otettava huomioon etenkin
kd&nnettdessd suuntaa ah-
taassa paikassa.

Hyppé&édva Poliisi on hyvin
l&heistd sukua Donkey Kong
-pelille. Gorillan sijasta pelis-
sd on karannut vanki, joka
kiipedd pilvenpiirtdjdan. Po-
liisin on loikittava tynnyrei-
den yli ja varottava tuulipyér-
teitd kun h&dn kiipedd raken-
nustelineitd pitkin. Peli on
kolmeruutuinen. Selvidminen
ylés asti vaati harjoittelua.
Téamé& peli oli 15-vuotiaitten
mielestd paras. Grafiikka on
my&s hyva.

Kiviaika taas miellytti vart-
tuneempia pelaajia. Tehtdva-
nd on ohjata luolamiestd ja
auttaa héntd potkimaan kivia
dinosaurusten pdélle ennen-
kuin ne syévadt. Koska téssd
pelissd pelikenttd on erilai-
nen joka yritykselld ja vieldpd
itse voi muuttaa pelikenttdd
potkaisemalla kivid eri suun-
tiin, on suurempi mahdolli-
suus itse vaikuttaa pelin kul-
kuun. Témén takia ei tdh&n
peliin kylldsty niin pian, vaik-

Managerin peleissd
on sopivia aloitteli-
joille ja kokeneem-
millekin.

SALORA MANAGER lyhyesti

Suoritin: 6502A/2 MHz _

Muisti: ROM 16 K, RAM 32 K (max 48 K)

Liitdnnét: Peliohjaimet, nauhuri, levyasemat,
kirjoitin, TV/monitori

Massatallennus: Tav. kasettinauhuri, yksi tai kaksi
160 K levykettd

Gratfiikka: 256 % 192, 16 vdrid
TM 9928A-videoprosessori

Aéni: Nelja kanavaa, joista yksi kohina
SN 74489A-sanigeneraattori

Né&ppéimisto: Ulkon&éltdén kirjoituskone-,
toiminnaltaan naksundppdimisté

Kieli: Microsoft Basic, laskentatarkkuus
yhdeksédn numeroa

Valmistaja: Video Technology, Hongkong

Maahantuoja: Salora Oy, Salo

Hinta: 1950 mk

BASIC

Funktiot: ABS,ATN,COS,EXP,INT,LOG,RND,SGN,SIN,
SON,TAN

Merkkijonofunktiot: ASC,CHR$,GET,LEFT$,LEN,
MID$,RIGHT$,STR$, VAL

Boolean: AND,OR,NOT

Grafiikkakaskyt: GR,TEXT,COLOR,PLOT..TO, UNPLOT..
TO,CIRCLE,RECT, HOME, VPEEK, VPOKE

Aénikédskyt: SOUNDSGEN

Komennot: END,NEW,LET,REM,PRINT,INPUT,LIST,STOP,
CONT,VREAK,IF..THEN,FOR..TO..STEP. .NEXT , RAM,
READ,DATA,RESTORE,GOTO,GOSUB,RETURN,ON. .
GOTO,ON. . GOSUB,ONERR,CLEAR,DIM, SPC, TAB,PEEK,
POKE,CALL,TRADE,NOTRACE,LLIST,LPRINT
Nauhurikomennot: CLOAD,CSAVE,CRUN,BLOAD,BSAVE,
BRUN,STORE,RECALL

Levykomennot: MLOAD MRUN,MSAVE,CLOSE,DIR,
FORMAT,UNSAVE,LOAD,RENAME,OPEN,PROTECT,READ,
RUN,WRITE,SAVE, UNPROTECT

Hyvéa

+ Hyvé pelikone, hyviad
pelejé

+ Edullinen ja helppokéayt-
téinen levyasema

+ Monipuoliset valmiit lii-
tdnnat

+ AAO valmiina

Huonoa

— Néppdimistén laatu huono

— Kaésikirjat puutteellisia,
tyyli outo

— Peliohjaimet hentoja

— Basicissa grafiikkaa ja
tekstid ei yhtaikaa ruu-
dulle

ka se on grafiikaltaan yksin-
kertaisin ndistd kolmesta.

Naitten lisdksi on kokeiltu
seuraavia pelejd: Ihmekana,
Auto-takaa-ajo, Hiiripalapeli,
Tankkihyékk&ys ja Tennis.

Saloran pelichjaimet eivét
ole parhaat mahdolliset. Sau-
va on lyhyt, ja kotelo pieniko-
koinen. Pelaajat totesivat saa-
neensa PacMan-ranteen mel-
ko lyhyen pelaamisajan jdl-
keen. Ké&det vésyivét pelates-
sa helposti. Muovi on my&s
liukas ja koko peliohjain luis-
kahtaa helposti ké&sistd. Oh-
jain on yksinkertainen raken-
teeltaan, varustettu painokyt-
kimilld (ks. MikroBitti 2/84,
sivu 66). Tarkka ohjaaminen
vinosuuntaan on vaikeaa,
mutta mikddn kokeilluista pe-
leistd ei kuitenkaan téllaista
vaadi.

Koska Managerin pelioh-
jainliitdntd on samanlainen
kuin useissa kotimikroissa,
voi hankkia toiset, tukevam-
mat peliohjaimet. Saloran
omat ohjaimet maksavat 240
mk pari. Koska Manageriin
on saatavana Colecovision- ja
Atari VCS-pelien liiténtélai-
te, vaikkakin suhteellisen kal-
lis (760 mk), ovat pelimahdol-
lisuudet todella monipuoliset.
Omien ohjelmien tekoon ko-
ne soveltuu mydskin, ellei
aseta lilan suuria vaatimuk-
sia. Mihinkd&n varsinaiseen
hyétykdyttéén Manageria ei
kuitenkaan voi suositella, 1&-
hinnd heikon nédppdimistén
takia. (J
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