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COLPO D’OCCHIO SUI. MONDO DEI VIDEOGIOCHI

ZANUSSI NEI VIDEOGIOCHI

La notizia I'avevamo avuta
tempo fa, ma era ancora una
voce. Ora & certo: la Zanussi, il
colosso industriale dell'elettroni-
ca di consumoe italiana, entrerd
nel seftore dei videogiochi con
un nuovo sistema (console +car-
fucce) per videogiochi che s
chiama Cregativision. Quasi cer-
tamente quando leggerete que-
sta notizig, lo troverete gidi nei ne-
gozi che vendono prodotti Za-
nussl.

La console & simile nel design
e nei comandi (tastiera e disco
direzionale) allIntellivision, men-
tre le cartucce spaziano dai gio-
chi sportivi a quelli spaziali, da
quelll d'abilitd a quelli di strate-
gia.

Ma non & tutto: la console
Creativision in un futuro non trop-
po lontano, almeno cosi ¢l dico-
no, potrd essere trasformatainun
vero e propric home computer -

tendenza ormal comune a molte
marche - con tutte le necessarie
periferiche: fastiera, espansioni di
memoria, stampante, ecc.

Per quanto riguarda Ia distri-
buzione - e quindi la reperibilita
del Creativision - non ci dovreb-
berc essere problemi. Infatti ab-
biamo raccelto alcune indiscre-
zioni circa un possibile accordo
fra Zanussi e GBC per la distribu-
zione di questo nuovo sistema: la
rete GBC potrebbe affiancarsi al-
la rete gestita direttamente dalla
Zanussi per raggiungere in modo
capiliare tutta I'talia,
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