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ISTRUZIONI



Avete scelto uno dei giochi piu eccitanti ed interessanti del mondo, con
la stessa qualita delle sale-gioco, e con oltre 30 vananti

CREATIVISION’S ASTROPINBALL

E REALISTICO

Voi avete le scene, i suoni, il divertimento del flipper a cui siete abituaty,
nella vostra casa.

Il caicolatore inserito nel gioco calcola con grande precisione lI'angolo
di rimbalzo della pallina e fa in modo che abbiate a vostra disposizione
un gioco velocissimo ed appassionante.

COME GIOCARE

Avete a vostra disposizione 5 palline, che vengono messe in gioco d
seguito una alla volta, secondo il vostro comando.

Voi avete inoltre sotto controllo le leve tradizionali del flipper, che vi
permettono di respingere la pallina in modo da mantenerla sempre
in gI0CO.

VARIANTI DEL GIOCO

Voi potete scegliere il numero delle roulette, la velocita della pallina ed
Il tipo di flipper semplicemente selezionando il numero di gioco

desiderato.

COME PREPARARSI AL GIOCO
Per assicurarsi che tutto sia predisposto, verificate la seguente lista:

1. Connessione del cavo d’antenna dell’'unita di base all'apparecchio TV.
2. Cordone d’alimentazione dell'unita di base collegato.

3. Cordone d’'alimentazione del TV collegato.

4. Interruttore d’alimentazione dell’'unita di base in posizione di spento.
5. Cassetta del gioco Astropinball inserita.

Adesso siete pronti per giocare.

Accendete 'unita di base.

Il gioco Astropinball apparira sul vostro schermo televisivo nella fase d
dimostrazione.

Se cosi non fosse, correggete la sintonia del televisore, agite sul
comando di sintonia finché cio avvenga. Inserite quindi la mascherina
del gioco, contenuta nella cassetta in ciascuna unita di controllo, come
llustrato in figura.

Premete il tasto RESET sull’'unita principale.

Seleziqqatt_e uno dei 32 giochi premendo il pulsante SELECT/FLIPPER
sull’'unita di controllo.




Il numero del gioco selezionato apparira nella parte destra dello
schermo. Premete la parte START della mascherina posizionata
sull'unita di controllo.

METTETE LA PALLINA IN GIOCO

Premete la zona SERVE sulla mascherina di guida. La pallina viene
lanciata in gioco con una forza proporzionale al tempo in cul 1a
mascherina viene tenuta premuta. Piu a lungo viene tenuta premuta piu
velocemente la pallina viene lanciata.

CONTROLLATE LE LEVE

Le due leve del flipper vengono controllate dai tasti FLIPPER su
ciascuna unita di controllo.

PUNTEGGIO

Roulette 10 punti.

Rimbalzi 20 punti (talvolta 50 punti).
Buche 50 punti (talvolta 100 punt).
Lo schermo indica il punteggio.

BONUS

Quando raggiungete 1000 punti, si illumina la luce BONUS. Se la colpite
quando ¢ illuminata, appare sullo schermo un BONUS FACTOR

compreso tra 2 e 5.
Per un certo periodo di tempo tutti i punti che voi realizzerete verranno

moltiplicati per il BONUS FACTOR.

PALLINA EXTRA

Se colpirete la luce EXTRA BALL quando e illuminata, vincerete
automaticamente una pallina extra.



ZANUSSI ELETTRONICA

Zanussli Elettronica spa

VARIANTI DEL GIOCO

Un giocatore (usate l'unita di controllo sinistra).

GIOCO 1 - Pallina veloce. Tre roulette.

GIOCO b5 - Pallina superveloce. Tre roulette.

GIOCO 9 - Pallina veloce. Due roulette.

GIOCO 13 - Pallina superveloce. Due roulette.

GIOCO 17 - Pallina veloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 21 - Pallina superveloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse
GIOCO 25 - Pallina veloce. Due roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 29 - Pallina superveloce Due roulette. Buche laterali chiuse.

Due giocatori (giocatore 1 unita di controllo sinistra; giocatore 2 unita d
controllo destra).

GIOCO 2 - Pallina veloce. Tre roulette.

GIOCO 6 - Pallina superveloce. Tre roulette.

GIOCO 10 - Pallina veloce. Due roulette.

GIOCO 14 - Pallina superveloce. Due roulette.

GIOCO 18 - Pallina veloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 22 - Pallina superveloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 26 - Pallina veloce. Due roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 30 - Pallina superveloce. Due roulette. Buche laterali chiuse.
Tre giocatori (giocatori 1 e 3 unita di controllo sinistra; giocatore 2 unita
di controllo destra).

GIOCO 3 - Pallina veloce. Tre roulette

GIOCO 7 - Pallina superveloce. Tre roulette.

GIOCO 11 - Pallina veloce. Due roulette.

GIOCO 15 - Pallina superveloce. Due roulette.

GIOCO 19 - Pallina veloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 23 - Pallina superveloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 27 - Pallina veloce. Due roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 31 - Pallina superveloce. Due roulette. Buche laterali chiuse.

Quattro giocatori (giocatori 1 e 3 unita ai controllo sinistra; giocatori 2 e
4 unita di controllo destra)

GIOCO 4 - Pallina veloce. Tre roulette.

GIOCO 8 - Pallina superveloce. Tre roulette.

GIOCO 12 - Pallina veloce. Due roulette.

GIOCO 16 - Pallina superveloce. Due ruolette.

GIOCO 20 - Pallina veloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 24 - Pallina superveloce. Tre roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 28 - Pallina veloce. Due roulette. Buche laterali chiuse.
GIOCO 32 - Pallina superveloce. Due roulette. Buche laterali chiuse.
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