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CREATIVISION’S ASTRO PINBALL (FLIPPERSPEL)

Nastan som pariktigt
Den inbyggda computern beraknar vinklar och hastigheter for varje kula och ger en

kansla av ett riktigt flipperspel.

Hur man spelar
Varje spelare far 5 kulor och kontrolierar med reglaget varje kula. En kula speias at

gangen. Nar kulan kommer i narheten av flippern trycker du pa handkontrollen fér att
traffa kulan.

32 Spelvariationer
Du kan vélja hastighet pa kulan och utformningen av varje spelplan och det finns 32

olika variationer.

Forberedelser
inna du startar boér du kontrollera foljande:
1. ANTENNSLADDEN FRAN HUVUDENHEI‘EN AR ANSLUTEN TILL TV-

APPARATEN.

2. SPANNINGSSLADDEN FRAN TRAN_SFOHMATORN ANSLUTEN TILL TV:n.

3. TV-APPARATEN ANSLUTEN TILL VAGGUTTAnGET. )

4. HUVUDENHETENS NATSTROMBRYTARE STAR | LAGE OFF OCH NATSLADDEN
TILL TRANSFORMATORN ANSLUTEN TILL VAGGUTTAGET.

5. SPELKASSETTEN PLACERAD { HUVUDENHETEN.

Det &r nu dags att bérja spela. STALL NATSTROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN |

LAGE ON.

Spelplanen kommer nu fram pa TV-skarmen och du far en demonstration utférd. Om

TV-bilden inte &r tillrickligt bra bdr du kontroliera kanalvaljaren pa TV-apparaten.

1. Placera en spelmall i varje handkontroll.

2. Tryck pa RESET-tangenten pa huvudenheten.

3. Vél; en av de 32 spelplanerna genom att trycka pa SELECT/FLIPPER-tangenterna
pa handkontrollen.

Spelpiansnumren kommer att synas pa den

nedre hbgra deien av TV-skarmen.




Starta

Tryck pa starttangenten pa handkontrollen. Genom att trycka pa SERVE-rutan pa
handkontrollen kommer kulan nu i spel. Beroende pa hur lange du trycker pa SERVE-
rutan pa handkontrollen ju hardare kommer kutan att fara ut.

Flipper
Du kontrollerar de bada “flipprarna” med flippertangenterna pa handkontrollen.

Spel for en person (Vanster handkontroll)

opel 1 Snabb boll. Tre “studsare.”

Spel 5 Supersnabb boll. Tre “studsare”.

Spel 9 Snabb boll. Tva “studsare”.

Spel 13 Supersnabb boll. Tva “studsare”.

Spel 17 Snabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel 21 Supersnabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.
Spel 25 Snabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel 29 Supersnabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel for tva spelare (Spelare 1 vanster handkontroll. Spelare 2 hdger handkontroll).
Spel 2 Snabb boll. Tre “studsare”.

Spel 6 Supersnabb boll. Tre “studsare’.

Spel 10 Snabb boll. Tva “studsare”.

Spel 14 Supersnabb boll. Tva “studsare”.

Spel 18 Snabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel 22 Supersnabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel 26 Snabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel 30 Supersnabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel for tre spelare (Spelare 1 och 2 vanster handkontroll. Spelare 3 hoger
handkontroll).

Spel 3 Snabb boll. Tre “studsare’.

Spel 7 Supersnabb boll. Tre “studsare”.

Spel 11 Snabb boll. Tva “studsare”.

Spel 15 Supersnabb boll. Tva “studsare”.

Spel 19 Snabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel 23 Supersnabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.
Spel 27 Snabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel 31 Supersnabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Spel tor fyra:spelare (Spelare 1 och 2 vanster handkontroll. Spelare 3 och 4-hoger
handkontroll). o
Spel 4 Snabb boll. Tre “studsare”.

Spel 8 Supersnabb boll. Tre “studsare’.

Spel 12 Snabb boll. Tva “studsare”.

Spel 16 Supersnabb boll. Tva “studsare”



Spel 20 Snabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.
Spei 24 Supersnabb boll. Tre “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.
Spel 28 Snabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.
Spel 32 Supersnabb boll. Tva “studsare”. Stoppers vid sidoutgangarna.

Poangrakning

“Studsare” (i mitten) 10 poang

Sidostuds 20 poang (ibland 50 poéang)
Passager 50 podng (ibland 100 poang)

Pa bildskarmen kan du se den aktuella podngen nar kulan traffar.

Bonuspoang u |
Om nagon spelare uppnar 1.000 poang kommer bonuslampan att tandas. Om ,.
spelaren traffar bonus medan den lyser kommer en bonusfaktor pa 2-5 att synas pa

bildsk&rmen. Da kommer varje poang att multipliceras med bonusfaktorn.

Extra kulor n
Om nagon spelare traffar “EXTRA BALL” medan den lyser kommer han att fa

ytterligare en kula att spela med.
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