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Onnittelemme. Olet juuri hankkinut erdadn markkinoiden jannit-
tavimmista videopeleista.

SUKELLUSSEIKKAILU

Olet syvanmeren sukeltaja

Olet tutkimassa meren pohjaa satoja metreja pinnan alapuolella
ja haijyt vesiolennot hiiviskelevat ymparillasi yrittaen hyokata
Kimppuusi.

Syvanmeren oliot

Meren hurjimmat oliot ovat vaanimassa sinua. Vaarallinen syvan-
meren rapu, jattilaismainen panssaripeto. Torahampainen raus-
ku, valtavan kokoinen iljettava otus. Tai limaisen tahmea muste-
kala, jolla on kahdeksan mahtavaa lonkeroa.

Ja ne kaikki yrittavat tuhota sinut ilman erityista syyta, vain stksi,
etta ne ovat pahoja ja ilkeita.

Vedenalainen tutka

Nykyaikainen hieno vedenalainen tutka auttaa sinua nakemaéaan
missa nama iljettavat oliot piileksivat, joten tiedat miten voit yl-
lattaa ne ennenkuin oliot ehtivat hyékata kimppuusi.

Nain voit puolustautua

Onneksi olet muistanut ottaa mukaasi vedenalaisen taisteluun
tarkoitetun sadepistoolin. Voit torjua olioiden hyokkaykset sade-
pistoolillasi, mutta voit ampua ainoastaan sithen suuntaan johon
litkut. Sinun on opittava my0s kaantymaan nopeasti.

Toimenpiteet ennen pelaamisen aloittamista

Ennenkuin voit [ahted veden alaiselle matkallesi, sinun on suori-
tettava tarvittavat vaimistelut huolella. Tarkista seuraavat seikat:



1) Kotitietokone on liitetty TV-vastaanottimeen tai monitoriin.

2) Tietokoneeen verkkolaite on kytketty sahkdverkkoon ja tieto-
Koneeseen.

3) TV tai monitori on liitetty s&hkdverkkoon.

4) Tietokoneen virtakytkin on asennossa OFF.

5) Peliohjaimet on liitetty tietokoneeseen.

Taman jalkeen voit liittad moduulin tietokoneen oikeassa
paadysséa olevaan liittimeen.

KAANNA VIRTAKYTKIN ON-ASENTOON

Merenpohja ilmestyy TV-kuvaruudulle ja tietokone aloittaa esitte-
lypelin pelaamisen. Suorita tarvittaessa TV-kuvan hienos&ato.

Pelin aloitus

Paina tietokoneen ylaosassa olevaa RESET-painiketta. Valitse
haluamasi pelivaihtoehto 01...08 painamalla peliohjaimen laukai-
supainiketta.

Sukeltaminen

Aloita sukellus kaantamalla ohjainsauvaa mihin suuntaan tahan-
sa. Sukeltaja iimestyy kuvaruudulle. Liikuta hanta ylés tai alas,
vasemmalle tali oikealle kaantamalla peliohjaimen sauvaa kysei-
seen suuntaan.

Taistelu olioita vastaan

lilkeat meren oliot yrittavat térmata sinuun ja nielaista sinut heti
siita hetkestd lahtien kun ilmestyt. Sinun taytyy vaistella olioita
lilkuttamalla sukeltajaasi tai tuhota ne kayttamalla sadepistoolia-
si. Kun haluat ampua olion, nouse sen kanssa samalle tasolle ja
paina peliohjaimen laukaisupainiketta. Pida kuitenkin mieles-
sasi, etta voit ampua vain siithen suuntaan mihin liikut.



Vedenalaisen tutkan kayttaminen

Kuvaruudun yldosan keskella on pieni ristikko jossa nakyy pikku-
rilkkisia pisteita joko ristikon keskiruudun vasemmalla tai oikeal-
la puolella tai molemmin puolin. Nama pisteet ovat meren olioita

ja seuraamalla tutkaa pystyt ennakoimaan suunnan, josta oliot
seuraavaksi Ilmestyvat.

Stirrot paikasta toiseen

JOs onnistut tuhoamaan olioita niin paljon, etta saat kokoon 1000
pistettd, siirryt automaattisesti merenpohjan toiseen paikkaan.

TA4llA sinua odottavat vield kamalammat merihirviot. Ala her-
paannu hetkeksikaan.

PELIVAIHTOEHDOT

Tehdessasi sukellussuunnitelman valitset myds mahdollisuutesi

voittaa tai havita. Voit valita sukellusmatkasi seuraavista kahdek-
sasta eri vaihtoehdosta:

01 Yksi pelaaja

lljettdvat merihirviét ovat nopeita, mutta varovaisia. Niita on vain
muutamia tarkkailemassa liikkeitasi.

02 Kaksi pelaajaa

Nopeat mutta harvalukuiset meren oliot yrittavat saada sinut Kiin-
ni. Yrita tulittaa vastapeluriasi jos sinulle jaa olioilta aikaa.

03 Yksi pelaaja

Ofiot liikkuvat nopeammin ja niitd on myds enemman yrittamassa
tavoittaa sinut. QOle varovainen.



04 Kaksi pelaajaa

Nopeammin liikkuvat oliot yrittavat suuremmin joukoin tavoittaa
sinut tai kanssapelaajasi.

05 Yksi pelaaja

Tasséa taitoa vaativassa vaihtoehdossa olioiden nopeus on yha
suurempi ja ne hydkkaavat armotta kimppuusi. Nyt sinun on Kor-
kea aika kayttaa vedenalaista tutkaasi.

06 Kaksi pelaajaa

Lukuisat hirvidt, jotka liikkuvat melkein liian nopeasti, ahdistele-

vat sinua ja kanssapelaajaasi. Onnistuminen edellyttdd tutkan
kayttoa.

07 Yksi pelaaja

Yha nopeammat hirviot liikkuvat l1dhes salamannopeasti yrittaen

paasta sinusta eroon. Jos haluat sailya hengissa, kdyta jatkuvasti
tutkaasi.

08 Kaksi pelaajaa

Molemmat pelaajat tarvitsevat todellista haukansilmaa nahdak-
seen hirvididen sybksyvan hybkkaykseen. Vain jatkuva tutkan
seuranta seka nopeat laukaisurefleksit voivat pelastaa sukeltajat.

PISTEET

Eri hirvidista saat kuvaruudulia ndkyvét pisteet aina kun olet on-
nistunut tuhoamaan sellaisen.

Kun olet saanut kokoon 1000 pistettd, olet voittanut taistelun
mutta et koko sotaa merihirvigita vastaan. Sinut siirretaan valitto-

masti toiseen merenpohjan kolkkaan, jossa yhd useammat paha-
aikeiset oliot ovat piilossa vaijymassa.
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