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Sie sind auf dem Weg zum Pokalendspiel mit

CREATIVISION'S SOCCER

Sie sind der Team-Manager/Spieler |
Sie planen die Strategien and spielen das Spiel. Sie kontrollieren verschiedene Spieler,
um den Ball vorwartszubringen, Balle abzufangen und Tore zu schiessen.

Sie kontrollieren den aufblinkenden Spieler
Der Spieler oder Torwart, der unter lhrer Kontrolle ist, wird wahrend des Spieles

aufblinken.

Abseits
Wenn ein Team den Ball ausserhalb des Feldes schiesst, bekommt das andere Team
die Gelegenheit, den Ball ins Spiel zuriickzuschiessen.

Um zu schiessen, auf “KICK’’ drucken.

Sie kontrollieren die Schnelligkeit und Richtung lhres Spielers mit Hilfe des
Steuerknippels, Wenn Sie vorwiértsschiessen wollen, versichern Sie sich, dass der von
lhnen kontroilierte Spieter dem Ball nahesteht und driicken Sie dann auf “KICK",
Ihre Position und Schnelligkeit wird entscheiden, wie weit und in welche Richtung
der Ball fliegen wird. |

Zeit | | |
Eine Unr am oberen Rand des Bildschirms wird die Zeit messen. Wenn die Zeit
abgelaufen ist, ist das Spiel zu Ende. So machen Sie lhre besten Schiisse friihzeitig!

FERTIG?

Bevor Sie das Pokalendspiel beginnen, versichern Sie sich, dass alle Gerate in gutem

Zustand sind. Gehen Sie durch diese Priifliste:

1) Ist das Antennenkabel des Hauptgerédtes mit dem Fernseher verbunden?
Uberpriifen!

2} Ist das Stromkabel des Hauptgerites eingesteckt? Uberpriifen!

3) Ist das Fernsehgerit eingeschaltet? Uberpriifen!

4} Ist der Stromschalter am Hauptgerit ausgeschalter? Uberpriifen!

5) Ist die Fussballspiel-Kassette eingelegt? Uberpriifen!

6) Schaiten Sie den Stromschalter am Hauptgerit einl Uberpriifen!

Das Fussballspiel wird auf dem Bildschirm in der Demonstrationsform erscheinen.
Wenn nicht, stellen Sie |hr Fernsehgeréat ein bis Sie das Spiel auf dem Bildschirm sehen.



AUF GEHT'S
1) Legen Sie das Plastikgitter (iber jedes Handkontroligerdt wie im Diagramm gezeigt
wird,

2) Driicken Sie auf die RESET Taste am Mauptgerat.
3} Wihlen Sie Fussballspiel #1 durch Druck auf die SELECT Taste am Handsteuergerat.

SPIELEN SIE!
Driicken Sie auf das START gebiet auf dem Handkontrollgitter,

Beginnen Sie das Spiel. Benutzen Sie den Steuerkniippel, um Richtung und Bewegung
der Spieler zu kontrollieren, Aber aufpassen! Die'andere Seite wird auch in Aktion sein.

SPIEL VORBEI
Wenn Sie am Ende der Spielzeit eine niedrigere Punktzahi haben, sine Sie der Verlierer.
Das Spiel ist nur beendet, wenn die Uhr am oberen Rand des Spiels 45 Minuten erreicht.

PUNKTZAHL
Fir jedes von lhnen geschossene Tor erhalten Sie einen Punkt,



WAHL ZWISCHEN 4 SPIELEN

Es gibt vier verschiedene Spieltypen, die Sie mit CREATIVISION’S FUSSBALLSPIEL

spielen konnen:

1) Ein Spieler gegen Komputer........ Schwierig

2) Ein Spieler gegen Komputer,....... Unmdglich
Sie sind immer noch das blaue Team und der Komputer immer noch das rote, aber
Sie konnen es aufgeben. Die Schusse sind so schnell, dass Sie kaum den Ball sehen.
Ehe Sie herausgefunden haben, um was es geht, ist das Spiel zu Ende. Bei dieser
Geschwindigkeit macht der Komputer wenige Fehler.

3) Zwei Spieler . ....... Schwierig
Die Akton ist schnell und zugig. Alles zu kontrollieren versuchen, wird Sie auf den
Zehen halten, nicht zu reden von Ubertreffen lhres Gegners,

4) Zwei Spieter . ....... Unmoglich
Die Aktion ist blitzschnell. Der Ball fliegt weiter und schneller, Nur wenn der andere
Spieler genauso verwirrt ist wie Sie, haben Sie eine Chance zu gewinnen.
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