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MITEN LATAAT JA KAYNNISTAT
NAUHAOHJELMASI?

1. Voit kayttad minkalaista kasetlinauhuria tahansa,
jonka saat liitettya laitteistoosi tistokoneesi mu-
kana seuraavalla valijohdolla.

2. Yhdista valijohdon kaksihaaralnenpd kasetlinau-
huriisi siten, etta punainen pistoke fuloe hurin
EAR-pistokkeeseen ja musta MIC pistokkoosoon.

3. Johdon toisen paan liitat tietokonoosl TAPE-pis-
tokkeesen.

4, Asela nauhurisi aanenvoimakkuus N4n maksi-
mista tai kayta sellaista voimakkuulla, jonka olet
havainnut hyvaksi lataukseen

5. Aseta kasetti nauhuriisi ja kelaa se alkuun

6. Kirjoita CRUN tietokonees! naytldruudulle ja sen
jalkeen paina RETURN

7. Kaynnista nauhurisi.

8. Odota kunnes ohjelma on latautunut tistokonee-
seesi.

9. Pida hauskaa!

lima-/meritaistelu
Air/Sea Attack

X 2 welinaiiL ol e
Sinua, sinun perhettasi ja ystaviasi odottaa hauska
tuokio, kun sind otal komentoos! ydinsukellusve-
neen vihamielisessad moren syvyydessi

I

' Pirullinen vihollinen

| Vihollisesi on taysin sadlimaton yritthessaan tuhota

sinut jokaisella aseolla, joka on sen komennossa.
Sen pommittajat, havittajat kuten
my0s risteilijat, taistelulaival ja sukellusvencel ovat
| hampaisiin asti aseisteliuja |a niiden ainoa tehtava
| on 16ytaa ja tuhota sinut

Hybkkiiys

Olet hyvin pillossa ja sinulla on rajolttamaton maara
ammuksia. Voit tulittaa milloin haluat ja osuessasi
voit kuulla ja nahda vihollises! katoavan

holikoptanit  |a

| Puolustus

| Ala koskaan unohda etld vihollisesl hyOkkad kimp-
puusi pudottaen pommaeja. Sukollusvenoos! kestad

||I ainoastaan kolme osumaa ennon uppoamistaan,

Ole siis varovainen ja valmiina valstAmaan pommeoeja

joka hetki. Vain taitosi ja rohkeutos) madraavat elin.
aikasi.

ALOITAY
1. Valitse haluamasi taisteluvaihtoehlosi kymme-
nestd mahdollisesta painamalla poliohjaimen FI.
RE nappuloita, (Kaytad ainoastaan vasenia pelioh-
jainta valintaan)
| 2. Aloita pell liikuttamalla ohjainsauvaa mihin suun-
' taan tahansa
TAHTAA!
1. Liikuta ohjainsauvaa yl6s tai alas hallitaksesi
periskooppisl tAhtainta. Tahtdimesi on musta ym.
pyrd, jossa ristikko keskelld ja se liikkuu ylos ja
| alas keskiviivalla
| 2. Liikuta sauvaa olkealle tai vasemmalle vaistask.
sesi vihollisen pommaoja



TULITA!

1. Etsi tahtaimeesi vihollisalus.

2. Paina FIRE nappulaa peliohjaimessasi.

3. Nauti vihollisesi rajahtamisesta kappaleiksi.
4. Etsi uusi vihollisalus tahtaimeesi.

Tiedustelun raportti

Vihollisellasi on rajoittamaton maara lentokoneila
ja sukellusveneita, jolka kaikki oval aseisteltuja. Si-
nulla on rajoittamaton madra ammuksia kaytet-
tavanasi. Epaonneksesi sukellusveneesi kestaa vain
kolme osumaa ennen uppoamistaan, joten ole varo-
vainen.

HUCM! Taistelut 9 ja 10 ovat kahdelle pelaajalle.
Naissa taisteluissa mikaan maalitauluista ei pudotla
pommeja. Sinun taylyy vain yritllaa voiltaa ystavasi
osumien madrassa. Voiltaja on se joka saa eniten
osumia 4 minuutissa.

VALITSE TAISTELUSI

Hyva komentaja valitsee aina itse ajan ja paikan jos-
sa han taistelee. Vihollisesi voi hyokata kahdeksalla
eri tavalla. Valitse naista se, joka sopii sinulle par-
haiten.

TAISTELU 1

Katala vihollisesi lahettaa iimavoimansa sinua vas-
taan. Ne hyokkaavat ovelasti neljalla tasolla ja mo-
lemmista suunnista.

TAISTELU 2

Halveksittava vihollisesi todetessaan rohkeutesi |a
taitosi maaran lahettaa nopeimmat ilma-aluksensa
sinua vastaan.

TAISTELU 3

Epareilu vihollisesi '4hetlaa nyt scki ilma. eltd merl.
voimansa sinua vastaan, Ne hyokkaavat kahdeksalla
tasolla ilman armoa ja molemmista suunnis
TAISTELU 4

Halutessaan voittaa mihin hintaan tahansa vihollise
si lahettaa nopeimmat lentokonoonsa ja laivansa
taisteluun. Pelkureina ne hyokkaavil nopeasti kKah-
deksalla eri tasolla molemmilta suunnilta

TAISTELU &

Katala vihollisesi yrittaa nyt nujertan sinul hyok.
kadmalla laivastollaan seka vedon padlla elld son
alla.

TAISTELU &

Luihu vihollisesi 1ahettaa taisteluun nopelmmat lal.
vansa ja sukellusveneensa, jotka kahdeksalla tasol
la hyokkaavat meolemmista suunnista

TAISTELU 7

Hulluna pelosta vihollisesi hyokkaa kaikilla ilma: ja
meriveimien aluksilla kimppuusi kahdollaloista ta
solla molemmista suunnista.

TAISTELU 8

Toiveen voittavansa sinut vihollinen hyGkkad no-
peimmilla aluksillaan kaikilla tasollla molemmista
suunnista.

TAISTELU 9 (2 pelaajaa)

Kumpikin peliohjain lilkuttaa erivarista tahtainta,
Yksikaan vihollisaluksista ei pudota pommeja, joten
ainoa vihollisesi on aika. Sinun taylyy voiltaaksesi
yslavasi osua mahdollisimman moneen alukseen 4
minuutin aikana.

TAISTELU 10 (2 pelaajaa)

Pelastyneena tlarkka-ampujan taidoistanne alukset
likkuvat suurimmalla nopeudella ilmestyen kahdel-
latoista tasolla molemmista suunnista.
PISTETAULUKKO

Jokaisella vihollisaluksella on oma pistearvonsa.
Yhden pelaajan taisteluissa pisteet ilmestyvit va.
sempaan ylakulmaan otsikon "1 UP”" alle. Kahden
pelaajan taisteluissa mustan tahtaimen pisteet il-
mestyval vasempaan ylakulmaan ja punaisen tahtai-
men oikeaan ylakulmaan.

Pisteet maaraylyvat aluksen nimen ja sen tason, jol-
la se hyokkda mukaan.

Taso 1 Havittaja lentokoneet 4 pistetta
Taso 2 Helikopterit 3 pistetta
Taso 3 Pommittajat 2 pistelta
Taso 4 Suurpommittajat 1 piste

Taso 5 Torpedoveneet 9 pistetta
Taso 6 Risteilijat . 8 pistetta
Taso 7 Havittajat 7 pistetta
Taso 8 Taistelulaivat 7 pistetta
Taso 9 Minisukellusveneet 6 pistetta
Taso 10 U-weneet 6 pistetta
Taso 11 Sukellusveneet 5 pistetta
Taso 12 Ydinsukellusveneet 5 pistelta

§ |

Jos latauksessa esiintyy vaikeuksia

Puhdista nauhurin 3anipaat ja kokeile uudestaan

poistu,

latausohjeita. Jos hairiot eivat

vaihda nauhuria.

seuraten
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