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Unterhaltung Zu Haus &
Heimcomputeranlage

BEDIENUNGSANLEITUNG



Site kOnnen mit Stalz von sich behaupten, daf} Sie der Welt feinstes Video-Spiel-System
gewahlt haben.

“CREATIVISION" Unterhaltung zu Hause & Heimcomputeranlage.

Das Ergebnis jahrelanger Forschung und Entwicklung lhrer “"CREATIVISION”
Heimcomputeraniage wird deutlich erkennbar in einer schnelleren Bildauflosung im
Bildschirm, sehr tebensnaher Simulation und schnelierem, akuraterem Antwortauswurf,

Abgesehen davon, dall "CREATIVISION' schon heute ein besseres System bigtet,
reichen diese Verbesserungen bereits weit in die Zukunft hinein. Sein Potential zur
Unterhaltung von morgen ubertrifft das jeder anderen im Markt erhélt!ichenAniage.

So sind zum Beispiel zum jetzigen Zeitpunkt nicht nur viele Spielkassetten erhiltiich,
sondern es werden zahireiche Spieltypen angeboten, die fur andere Spielsysteme noch
nicht zur Verfugung stehen.

AuBerdem kann dies Gerat durch den Einsatz bestimmter Kassetten als Heim-
computeraniage verwendet werden, mit der Sie eigene Programme vieltachen Formats
erstellen konnen, wie sie bei anderen Computer systemen noch nicht moglich sind.

Die Anschaffung dieses Gerates war erst lhr erster Schritt auf emem langen Weg
jahrelanger Unterhaltungsfreude zu Hause und in threm Spal} An welterem
unterhaltendem Computer-Zubehor.

Wir gratulieren!

INHALT

1. Einzelteile

2. Anschlul} der Teile mit Antennenschalter an den Fernseher
3. Vorbereitungen zum Spielanschiuf |

4. Neueinstelien eines Spiels

5. Bedienung der Handschalter

6. Vorsichtsmallnahmen
7. Zuruckstellen des Gerates auf normalen Fernsehbetrieb

8. Zusammenfassung des Anschlul3vorgangs



FOLGENDE TEILE SIND IN
DER PACKUNG ENTHALTEN:

HAUPTGERAT MIT
2 HANDBEDIENUNGSANSCHL USSEN

NETZSTROM
ADAPTER



ANTENNENSCHALTER

Die Antennenschal tvorrichtung ermbglicht eine handliche Bedienung lhres
Fernsehgerates in seiner Verwendung als normaler Fernsehempfanger oder fur den
Spielbetrieb.

© Das koaxiale Antennenkabel aus dem Fernsehgerat ausziehen und an die
Antennenschaitvorrichtung anschlieRen.

® Das koaxiale Antennenkabel des Antennenschalters mit der Antennenschaltvorrich-
tung anschiiellen.

® Das koaxiale Antennenkabel des Antennenschalters mit der AntennenanschiuBBbuchse
des Fernsehers verbinden.

Nach vollendetem Anschluf kann der Schalthebel nach Wunsch gestellt werden.

TV-ANTENNENKABEL |;

FERNSEHGERAT

HAUPTGERATANSCHLUR

VORBEREITUNGEN ZUM SPIELANSCHLUSS

1. Zuerst unbedingt Stromzufuhr des Hauptgerates abschalten.
2. Stecker des Netz§trom-Adapters ins Hauptgerat einstecken.

3. Wandstecker des Netzstrom-Adapters an normale Netzstrom-Steckdose anschliefen.

HAUPTGERAT
(RUCKSEITE)

STROM-STECKER

wm———— K QA X IAL-KABEL



4. Schalter der A'n-tenn.e-nschaltuorr.ichtu ng auf Spielbetrieb (Game) stelien.

5. Spielkassette in den entsprechenden Einsc'hubs:chlit_z des Hauptgerites einschieben.

HAUPTGERAT

6. Entsprechende Spielvoriagen in die Handbedienungsanschliisse einlegen.

7. Fernsehgerit anstelien und den Kanal einstelien, den Sie fiir Spiele vorgesehen haben.
Es empfiehlt sich, hierfiir einen Kana! zu verwenden, auf dem Sie normalerweise
keine Fernsehprogramme empfangen.

8. Stromschalter des Hauptgerates anstellen {auf ON).

Bei erstmaliger Benutzung | hres Fernsehgerates fur Spielbetrieb muR der Kanal fiir
Creativision-K assettenempfang richtig eingestellt werden.

Anmerkung: Falls |hr Fernsehgerat einen Schalter fir au tomatlsche Fe:nemstel!u ng
(AFT) hat, muB dieser vor kanalregulierung ausgestelit werden.

TASTE ZUR
SPIELNEUEINSTELLUNG

STROM-EIN/AUSSCHALTER

HAUPTGERAT



9. Jede Kassette hat ein Demonstrationsprogramm, das bei Einschalten des Hauptgerites
automatisch ablauft, und zwar 50 lange, bis es durch Bedienen der Spietneueinstell-
T aste beendet wrd.

10.Gehen Sie nun weiter vor, wie in der Bedienungsanieitung der entsprechenden
Spielkassette beschrieben. |

NEUEINSTELLUNG EINES SPIELS

Bei Bedienung der Taste fiir Spieineuéinstellung am Hauptgerat wird ein bis dahin 1me
unbeendetes Spiel abgebrochen und das Spiel neu von Anfang begonnen.

TONEINSTELLUNG

Wahrend des Spieis sind durch die Lautsprecher Ihres Fernsehgerates die Klangeffekte
des Spiels hiorbar. Soliten diese unklar herauskommen, wird ein Nachstellen der
TONEINSTELLUNG notwendig, die sich am Boden des Hauptgerates befindet. Es
empfienkt sich eine sorgsame Regquilisgrung mit Hilfe eings kletnen Schraubenziehers.
JEDOCH NIEMALS GEWALT BEt BEDIENUNG DIESES KNOPFES ANWENDEN

HANDBEDIENUNGSANSCHLUSSE

Dem Hau ptgerat werden 2 Handbedienungsanschliisse mittels Ringelkabel angeschiossen.

Die Hauptfunktionen dieser Bedienungsgerate sind:
@ Bedienung der Spiele von Hand und
@ Erstellung threr eigenen Computer-Programme mit Hilfe von 48 ASCIi-Tasten bei

Benutzung des Gerates als Heimcomputeranlage.




Aufbau der Handbedienungsanschiiisse:

® Jede Seite der Handbedienungsanschliisse hat eine Drucktaste, deren besondere
Funktion durch die Vorlage eines jeden Spiels angezeigt wird, N

B Der Steuverkntippe! hat keine weiteren Anzeigen; er kann auf 16 verschiedene
Richtungen gesteltt werden. Aufwartsrichtung des Steuerkniippels {weg von der
Tastatur) bedeutet OBEN auf dem Fernsehbildschirm; Abwartsrichtung des Steuer-
kKndppels {hin zur Tastatur) bedeutet UNTEN autf dern Fernsehbildschirm. Die
verbleibenden anderen 14 Hichtungspunkie sind gleicnmafiig dazwiscnen verteiit.

Zurn Hin- und Marbewagen 2ines Gegenstandas auf dem RBildschirm ist der Steusrkniipnel

In che gewiﬁ‘mr:hte Richiung zu dricken. Wird der Steuerkniippe! nicnht newegt, steht der

Gegenstand still,

D Die Tastatur jecdes Handbedignungsanschiusses bestent aus 24 1aster. Jede 1 aste ist
unterscniedlicn markiert, '

Die Funktion dieszr T asten wird aurch die entsprechenae Voriage emnsas jeden Spiels
bestimmt. Mit jeder Spieikassette werden 2 Vorlagen mitgehiefert, e eine pro
Handbedienungsanschiufi. Voriage gemall Abbildung so 1in den Einschubschiitz am
Handgerat einschieben, dafd sie die T asten genau abdeckt.

VORLAGE o=,

Achten Sie darauf, dald die Voriage voll und ganz in den Schlitz eingeschoben wird,
damit die richtige Taste unter der-Vorlage gedrickt und somit die gewiinschte
Spietaktion erreicht wird,

VORSICHTSMASSNAHMEN

1. Das Hauptgerat, die Handbedienungsanschiusse und die Spielkassetten niemals mit
Fiussigkeit in Berihrung bringen.

2. Gerat, Anschilsse und Kassetten keiner ibermaRigen Hitze aussetzen. Sie sotlten an
gut gelufteten Orten aufbewahrt werden.

3. Stets Strom abschalten, wenn das Gerat nicht benutzt wird.

4, Gerat, Anschliusse und Kassetten niemals fallen 1assen. Gehen Sie vorsichtig mit ihnen
um.



6. Spieikassetten fangsam und vorsichtig in das Hauptgerat einschieben. Achten Sie

darauf, da der Strom stets abgeschaltet ist, wenn Sie eine Kassette ins Gerat einlegen
oder daraus entfernen.

6. Niemals Finger in Kassettendffnungen stecken; die statische Elektrizitat des Kérpers
kann unter Umstanden empfindliche elektronische Kassettenteile beschadigen.

7. Spielkassette aus Hauptgerat entfernen, wenn es nicht benutzt wird.,

- ZUR UCKSTELLEN DES FERNSEHGERATES AUF NORMALEN
FERNSEHBETRIEB

1. Strom abstellen.
2. Den Schalter der Antennenschaltvorrichtung auf TV-Antenne stelien.

3. lhr Fernseher steht nun wieder fiir normalen Fernsehbetrieb bereit.

ZUSAMMENEASSUNG DES ANSCHLUSSVORGANGES

1. Spielkassette richtig ins Hauptgerat einschieben.,

2. Netzstrom-Adapter richtig an Wandsteckdose anschlieBen und das andere Kabel
gleichzeitig mit dem Hauptgerat verbinden.

Antennenschaltvorrichtung auf Spielbetrieb stellen,

. Alle Koaxial-Anschliisse richtig verbinden.

n bW

. Stromzufuhr des Hauptgerates und Fernsehapparates anstellen.

6. Richtigen Kanal suchen und adjustieren.
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