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Die Firma Video Technology aus
Hongkong ist immer fiir Uberra-
schungen gut, wenn es um preis-
werte Computer geht. Jetzt schldagt
sie zweifach zu: mit einem Home-
und einem Personal-Computer.

Die Uhren sind abgelaufen. Spate-
gtens im Jahre 1997. Dann muB sich
die englische Krone aus den lebens-
wichtigen Gebieten des Stadtstaates
FHongkong zuriickziehen. Das Land
fidllt dann automatisch der Regierung
Rot-Chinas zu. Endzeitstimmung also
in Hongkong, mdchte man vermuten.
Vielleicht ja, aber nicht in der Weise,
wie der AuBenstehende es vermutet.
Dag drohende ,Aus" fiir das pulsie-
ronde Wirtschaftsleben Hongkongs
hat alle Beteiligten zu einem gera-
tlosu fanatischen Endspurt animiert.
Nur so ist es zu erkldren, daB mit so
grofiom Erfolg die Wirtschaft in
Huhwung gehalten wird. Das Resultat
fnind stiindig neue Produkte, die ge-
tuclo aul dem Gebiet der Elektronik
tlurah {hre alleinstehenden Merk-
fmale noue Mirkte erschlieBen. Dazu
komimt noch oin Preis-Leistungs-Ver-
hitltiie, das Konkurrenten aus Europa
udor don USA im Wettbewerb um
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den Endverbraucher fast hoffnungs-
los ins Abseits drangt.

Cerade auf dem Home- und neuer-
dings auch auf dem Personal-Com-
putermarkt treten jetzt Firmen aus
Hongkong zum Kampf gegen eta-
blierte Hersteller, insbesondere aus
den Vereinigten Staaten, an. Mit Er-
folg, wie die letzten Monate zeigten.

Es begann mit Computer-
spielen

Ein Beispiel fiir erfolgreiche Pro-
dukte ist die Firma Video Technology
in Hongkong. Sie wurde 1976 gegriin-
detund brachte bereits 1977 die erste
Generation von Videospielen auf den
Markt. 1978 gewann Video Technolo-
gie den Preis der Hongkonger Ex-
port-Gesellschaft fiir das ,beste Ex-
portprodukt®, einem elektronischen

eigendes Ang

Spiel, das das Haus als erster Herstel-
ler in Hongkong, sozusagen national,
erfunden und produziert hat.

Im Jahre 1981 brachte man dann
den. ,Creativision® auf den Markt.
Eine Kombination aus Home-Compu-
ter und Videospiel. 1982 folgten die
kleinen Handheld-Computerspiele,
von dessen erstem Modell iiber eine
Million verkauft wurde. Etwa zur glei-
chen Zeit startete die Entwicklung
der Computerserie ,Laser".

Jetzt kommt Video Technology mit
zwei neuen Computern auf den
Markt, mit einem Home- und einem
Personal-Computer, die von ihrem
Preis-Leistungs-Verhéltnis sicher die
Mdglichkeiten bieten, um im immer
hdrter werdenden Computermarkt
kraftig mitmischen zu konnen. Beide
Gerdte werden demnéchst weltweit
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ot aus Fernost

ausgeliefert. CHIP berichtet also ex-
klusiv als erste Zeitschrift iiber diese
beiden Hongkong-Kniiller.

Erfolg durch Forschung

Preiswerte Cerdte bringen auch
Verkaufserfolg. Gerade die Firmen
aus Hongkong stehen in einem har-
ten Wettkampf. Sicher haben sie
durch die Anbindung an England
Vorteile auf dem EG-Markt gegen-
iiber anderen asiatischen Staaten,
aber der Preiskampf wird gerade in
diesem Raum mit groBer Heftigkeit
ausgetragen.

Die Firma Video Technology hat es
anscheinend verstanden, sich einer-
seits an der Preisfront zu behaupten
und andererseits durch technologi-
sches Know-how der Konkurrenz so
manchen Marktanteil abzujagen.

Der Besucher sieht den Erfolg op-
tisch, wenn er die neue Firma besich-
tigt. SaB man noch vor einem Jahr in
einem Industrieghetto, in dem die
Mitarbeiter unter Bedingungen tatig
sein muBten, die nur in Asien méglich
sind, so residiert Video Technology
heute in schicken Biiros, die auch fiir
Europa fast Luxusstandard darstellen.

Der Erfolg von Video Technology
beruht sicher vor allem auf der Ent-
wicklungsabteilung, die zu den be-
sten im asiatischen Raum gehort. Sie
hat auch die neuen Produkte, die hier
vorgestellt werden, entwickelt.

Der Laser 2001 ist die professio-
nelle Erweiterung des Creativision.
Dazu gehort der Einsatz von steckba-
ren Modulen. Darin einprogrammiert
sind neben Anwenderprogrammen
eine Vielzahl von Spielen. Und iiber

ein Interface ist es moglich, das ge-
samte Angebot von Coleco-Vision,
also Spiele und Software, auf dem
Rechner zu betreiben. Hinzu kommt
ein weiteres Interface, um auch die
gesamten Spiel- und Programm-Mo-
dule des Atari-Systems 2600 zu ver-
wenden. Damit sind beim Laser 2001
drei verschiedene Systeme in einem
Rechner integriert.

Der zweite Vorteil des Computers
liegt darin, dafl er gleichzeitig uber
einen Arbeitsspeicher von 64 KByte
verfiigt. Diese Speichergréfe ist so
dimensioniert, daB ohne zusatzliche
Erweiterung optimal programmiert
werden kann. Die Starke des Micro-
soft-BASIC liegt bei einem Rechner,
der sich gleichzeitig mit Spielkagset-
ten bestiicken laBt, natiirlich im Be-
reich Farbe und Ton.

Das Bild des anschlieBbaren Fern-
sehgerits ist in 2566 x 192 einzelne
Bildpunkte unterteilt. Durch umfang
reiche BASIC-Befehle kénnen Grafl
ken in 16 verschiedenen Farben or
stellt werden. Wie bei einem Spiel
Computer nicht anders zu erwarten,
ist die Programmierung von bewegli
chen Figuren recht einfach, Das E
stellen eigener Spiele wird unter
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ullitel durch besondere Befehle fiir
Clariunchoeliokte.

Withrond den meisten Home-Com-
putern nur einzelne Téne zu entlok-
lton pind, konnen beim Laser 2001
(lelchzeitig bis zu vier Tone erklin-
gon, Das bedeutet, daB der Rechner
{iber vier programmierbare, unab-
hiingig voneinander arbeitende Ton-
kandle verfiigt. Der Tonumfang er-
streckt sich iliber mehrere Oktaven.

oysticks im Preis
inbegriffen

Beim Kauf des Rechners gleich mit-
geliefert werden zwei Steuerkniip-
pel. Die Bewegungsrichtung ist in
acht Teile aufgeteilt senkrecht,
waagrecht und dazwischen um 45
Grad versetzt die beiden Diagonalen.

Neben den bereits erwdhnten
Adaptern fiir verschiedene Video-
spielkassetten bietet Video Techno-
logy speziell auf den Hobbymarkt zu-
geschnittene Zusatzgerate.

Es sind ein vierfarbiger
Plotter/Printer sowie ein Datenrecor-
der, der automatisch die richtige Aus-
steuerung vornimmt. In Vorbereitung
sind Lichtgriffel und Modem.

Eine Seltenheit bei Home-Compu-
tern ist die integrierte Centronics-
Schnittstelle. Auf diese Weise kénnen
beim Laser 2001 verschiedene, auf
dem Markt erhaltliche Drucker ange-
schlossen werden.

Zum jetzigen Zeitpunkt steht hiesi-
gen Kaufinteressenten jedoch eine
Wartezeit bevor, ehe der Rechner,
der in den USA fiir 250 Dollar angebo-
ten wird, im Handel erhaltlich ist.

Keine Apple-Kopie

Software-kompatibel zum Apple II
ist das zweite neue Produkt von Video
Technology, der Personal-Computer
Laser 3000. Und obwohl gewisse Ahn-
lichkeiten zum Apple II vorhanden
sind, kann aufgrund der wesentlich
verbesserten Funktionen beim Laser
3000 von keiner Apple-Kopie die
Rede sein.

Der Rechner hat eine Arbeitsspei-
cherkapazitdit von 64 KByte. Diese
kann durch eine 128-KByte-Karte ver-
dreifacht werden. Und zwei weitere
Zusatzkarten sind wichtig: Eine
Z80A-Karte fiir das Befriebssystem
CP/M und eine Platine mit 16-bit-Pro-
zessor zur Anpassung des 8502A-Sy-
stems an CP/M86 und MS/DOS.

Allein die Kapazitat der Disketten
laft zu wiinschen iibrig: Es passen
nur 143 KByte an Information auf eine
51/4-Zoll-Floppy-Disk. Video Techno-
logy bietet zwei verschiedene Ver-
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sionen an. Ein Doppellaufwerk und
eine Station mit nur einer Diskette
sind anschlieBbar.

Interessanter ist eine Expansion-
Box, iiber die Apple II-Peripherie ver-
wendbar ist. Dadurch konnte die
Moglichkeit bestehen, Winchester-
Laufwerke mit wesentlich hoherer
Datenkapazitdt zu betreiben.

Anschaffung eines
Monitors

Die hohe Crafikauflosung von 560
¥ 192 Bildpunkten sowie die wahl-
weise Darstellung von 80 Zeichen in
einer Textzeile macht die Anschaf-
fung eines Monitors erforderlich. Vi-
deo Technology bietet dazu einen
RGB-Monitor. Dieser Monitor ist in der
Lage, durch Mischung aus den drei
Crundfarben Rot, Gelb und Blau alle
acht Farben des Laser 3000 darzustel-
len. Wenn allerdings auch eine gerin-
gere Auflosung geniigt, kann auch
ein normales Fernsehgerat verwen-
det werden.

Programmiert wird der Laser 3000
in Microsoft-BASIC. Die Tastatur be-
sitzt ein Eingabefeld im Schreibma-
schinenformat, einen separaten Zeh-
nerblock, vier Cursortasten und acht
programmierbare Funktionstasten.

Etwas iiberdimensioniert ist der
Rechner sicherlich zum Einsatz von
Spielkassetten. Trotzdem lafit es sich
Video Technology nicht nehmen, da-
fiir Spiele anzubieten. Somit erhalt
der Anwender auch beim Laser 3000
die Moglichkeit, Gerdausche iiber vier
Tonkanile zu produzieren sowie zwei
Joysticks zu verwenden.

Wie beim Laser 2001 gibt es Prin-
ter/Plotter, Lichtgriffel, Datenrecor-
der und Modem als Zusatzgerate zu
kaufen. Der Preis dieses Rechners,
auf den in Europa ebenfalls noch ge-
wartet werden muB, betrdgt in den
Vereinigten Staaten 700 Dollar.

Uber den Zeitpunkt, wann die bei-
den Computer hier erhaltlich sind,
konnte Video Technology noch keine
Angaben machen. —rk/—wt

Technische Daten

Laser 2001

Prozessor:

6502A mit 2-MHz-Taktfrequenz

Speicher:

64-KByte-Arbeitsspeicher,

16-KByte-Bildspeicher

Programmiexsprache:

Microsoft-BASIC in 16-KByte-ROM

Bildschirmdarstellung:

Text in 24 Zeilen mit jeweils 36 Zel-

chen, GroB- und Kleinschreibung,

Bildschirmeditor iiber Cursorta-

sten, Crafikauflsung 256 x 192

Bildpunkte, 16 Farben

Tastatur:

Weichgummi-Tasten, Schreibma-

schinenformat, insgesamt 48 Ta-

sten 5

Schnittstellen:

Monitor und Videosignal, Tonaus-

gang, Steckbuchsen fiir Kassetten-

recorder, Joysticks, Centronics-

Schnittstelle

Erweiterungen:

Adapter fiir Coleco-Vison und
* Atari-VCS-Spielkassetten

Abmessungen:

35cmx 24 cmx 6 cm

Gewicht:

3 Kilogramm mit Netzteil

Preis:

250 Dollar in den USA

| Schreibmaschinentastatur, separa-

Laser 3000

Prozessor:

6502A mit 1- oder 2-MHz-Taktfre-
quenz, 8048 zur Steuerung der
Ein-/Ausgabe

Speicher:
64-KByte-Arbeitsspeicher, auf 192
KByte erweiterbar
Programmiersprache:
Microsoft-BASIC in 24-KByte-ROM
Bildschirmdarstellung:

Text in 24 Zeilen mit jeweils 40
oder 80 Zeichen, Gro8- und Klein-
schreibung, Crafikauflosung 280
x 192 Bildpunkte in acht Farben,
560 x 192 Bildpunkte in sechs Far-
ben, Hochaufldsung und 80 Zei-
chen/Zeile nur mit Monitor
Tastatur:

tes Zahlenfeld, acht programmier-
bare Funktionstasten, 81 Tasten
Schnittstellen:

Monitor-, RCB- und Videosignal,
eingebauter Lautsprecher, Steck-
buchse fiir Kassettenrecorder,
Centronics-Schnitistelle
Erweiterungen:

Module fiir RS-232-C-Schnittstelle,
Joystick, Floppy-Disk und CP/M
Abmessungen:

B0 cmx 25 cmx 9cm

Gewicht:

3,9 Kilogramm

Preis:

700 Dollar in den USA
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