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Test: Creativision von Video Technology

Metamorphose

Angekiindigt wurde es bereits von mehreren Her-
stellern: Ein Videospieh das zum V0||Wertjgen Wunder bei 256 x 192 Bild- bieten da nur 30 000 (oder weni-

Basic-C r ausaebaut werden kann. ; punkten. Wer’s ausrechnet, ger). Die 16 verschiedenen Far-
OmpUte ayusg | kommt auf mehr als 50 000 Bild- | ben sind Standard, nicht aber

die hochauflosende Grafik. Kein | elemente. Andere Videospiele

In der Grundversion, wie es das
groBe Foto auf dieser Seite
zeigt, unterscheidet sich das
Gerat kaum von den anderen
intelligenten Telespielen: eine
.Blackbox® mit Schacht zur Auf-
nahme der Spielecassetten, da-
zu zwei Handregler mit Tastatur
und Steuerknlppeln. Stutzig
wird man erst, wenn man die
,hackten” Handregler in den da-
flir vorgesehenen Platz im
Grundgerét ablegt. Was dann
zum Vorschein kommt, ist eine
zwar etwas primitive, aber den-
noch vollstandige ASCII-Tastat-
ur. DaB die im ,Normalfall®, also
bei Einsatz des Creativision als
Telespiel, nicht sichtbar ist, liegt
an dem Aufdeckern, die, ent-
sprechend den eingesetzten
Spielecassetten, Uber der Tas-
tatur liegen.

CRELTI\/ISION

Die Grafik ist Spitze

Bleiben wir zun&chst beim Spiel-
betrieb. Auffalligstes Merkmal ist
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Mikrocomputer

drei Ton- und ein zusatzlicher
Gerduschkanal. Der Hersteller
beweist, daB dazu nicht unbe-
dingt ein 16-bit-Prozessor von-
néten ist; im Creativision treibt
der aus vielen Homecomputern
bekannte uC 6502 A die Softwa-
rean, immerhin mit einer Takt-
frequenz von 2 MHz. Doch zu-
nachst genug der trockenen
Technik.

Die uns bisher zur Verfligung
stehenden Spiele beeindruckten
samt und sonders durch interes-
sante Darstellung auf dem Bild-
schirm und groBe Beweglichkeit
der Spielfiguren. Eine Spitzen-
stellung bei den Spielen nahm
Tennis ein: Spielstandsanzeige,
Seitenwechsel, Schattenwurf
des Balles, ja sogar ,,Ruhepau-
sen” der Kontrahenten nach je-
dem Spiel machen das Match so
realistisch, daB man sich gar
nicht sattsehen kann. Mehr dar-
Uber, wie auch (ber andere
Spiele dieses Systems, werden
Sie in loser Folge in den nach-
sten Ausgaben lesen kénnen.

Die léistigen
Avfdecker

Der Umgang mit dem Videospiel
erweist sich als recht problem-
los. Erfreulicherweise wird ein
HF-Umschalter fur den An-
schluB an den Fernseher mitge-
liefert. Praktisch, wenn auch ein
klein wenig zu kurz, sind die Spi-
ralkabel an den Handreglern.
Bei diesen Reglern sollte man
sich aber noch etwas einfallen
lassen. Die plastikkaschierten
Pappaufdecker fir die Tastatur
sind sehr verschleiBfreudig und
zudem noch unschon zu montie-
ren. Schade um diesen Wer-
mutstropfen.

Genug gespielt

Willman das Grundgerat zum
Computer erweitern, braucht
man eigentlich nur knapp 150,—
DM zu investieren. Daflr gibt's
namlich, in gleicher Form wie
die Spielecassetten, einen 12-k-
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Auf der Demo-Cassette findet sich dies Beispiel fiir die Grafik-Moglich-

. keiten.

Bildschirm-Tennis in grafischer Vollendung: Erinnern Sie sich noch an

das erste Video-Pingpong?

Ein Videospiel als Basic-Computer: Die Hegler haben eine komplette
ASCIl-Tastatur.

Basic-Interpreter; 17-k-RAM
stehen in der Zentraleinheit flr
Daten und Programme bereit.
Demnéchst gibt es Erweiterun-
gen bis zu 64 k-RAM.

Wenn lhnen die wenig handliche
Tastatur nicht gefallt: Eine bei-
nahe richtige Schreibmaschi-
nentastatur ist ebenfalls liefer- -

bar, ebenso wie ein Cassetten-
recorder fiir's Abspeichern von
Programmen.

Angekiindigt wurde ebenfalls ei-
ne Serien-Parallel-Schnittstelle
und, fir die fernere Zukunft, ein
Diskettenlaufwerk. All diese Zu-
sdtze werden mit dem Zentral-
gerat mechanisch und — erfreu-

lich, weil dadurch Kabelsalat
vermieden wird — elektrisch zu
einer Einheit verbunden.

Der Basic-Interpreter beinhaltet
alle géngigen Befehle, dariiber
hinaus sieben komfortable An-
weisungen flr Farbgrafik und
Tonerzeugung. Hierbei hat man
Zugriff auf alle Tonkanéle und
vor allem auf die hochauflosen-
de Farbgrafik von, wie gesagt,
256 x 192 Bildpunkten.

Ohne diese Grafik anzuspre-
chen, passen 24 Zeilen mit je 30
Zeichen auf den Bildschirm, wo-
mit das Klassensoll mehr als er-
fallt ist.

Familien-Computer

Ein Computer kann nur so gut
sein, wie die dazu angebotene
Software. Fir das vom Vertrieb
der Sanyo Video, Hamburg, und
von der Firma ptm-Elekironik,

| Heeslingen, angebotene Creati-

vision-System gibt es natlrlich
zunéachst einmal Spiele; bisher
16 an der Zahl. Das reicht von
einer Panzerschlacht bis zum
Jverrlickten Huhn®, von Skiren-
nen bis zur Auto-Verfolgungs-
jagd. Alle diese Spiele gibt’s fir
knapp unter 100,— DM. Das
Grundgerét kostet, ohne Cas-
setten, etwa 500,— DM. An ,rich-
tiger” Software, also in Form
von BASIC-Programmen, ste-
hen bisher neben einer Einfiih-
rung ins Programmieren ein
sehr schénes Statistik-/Analy-
senprogramm und einige Haus-
halts- und Finanzprogramme
zur Auswahl. Sicher werden es
in absehbarer Zeit mehr.

Mit einem Creativision wird si-
cher bald ein Zeitplan aufgestellt
werden missen, der vielleicht
so aussieht: Bis 19 Uhr spielt
Vater mit den Kindern, danach
bringt die Hausfrau ihre Finan-
zen in Ordnung. Dann wird der
Fernseher flr die Tagesschau
gebraucht. Um 20.15 Uhr konn-
te schlieBlich eine Revanche flr
die schmahliche Niederlage im
Tennis erforderlich sein.
Braucht da noch jemand neue
Medien? Lutz Findeisen
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