29 Juli 1983 - DM 4.50 - 6S 42— - sfr 5.— - Nr. 19

Fu

Zeitschrift fir elekironische Kommunikation




mHeimcomputer

Erfahrungsbericht: Creativision

Spiel mit Basic

Das Creativision-System gehért zu den Videospielen, bei
denen der Anwender seine eigenen ldeen per Basic-Programm

verwirklichen kann.

Das Creativision-Steuergeridt — hier-
zulande von Sanyo Video, Hamburg,
vertrieben — ist fiir etwa 500 DM zu
haben. Es basiert auf dem Mikropro-
zessor 6502 A, dem zum schnellen
Aufbau der Bildschirmgrafik ein Vi-
deo-Prozessor zur Seite steht. Der Vi-
deo-Prozessor verwaltet den Bildspei-
cher von 16 KByte Kapazitdt. Damit
wird eine Auflésung von 192 X 256
Bildpunkten erreicht.

Uber Spiralkabel mit der Konsole
verbunden enthalten die beiden Be-
dienkéstchen einen Steuerkniippel
und je zur Halfte die Folientastatur
(Bild). Ein Schacht in der Konsole
kann die Bedienkistchen aufnehmen,
so daB eine komplette Tastatur zustan-
dekommt. Der Hf-Modulator ist einge-
baut, und wenn in den Kassetten-
schacht der Basic-Interpreter gescho-
ben wird (Version 1, ohne Aufpreis),
ist der Computer betriebsfihig. Dem
Anwender steht jetzt 1 KByte RAM zur
Verfiigung (erweiterbar in 16-KByte-
Schritten).

Die erste Bekanntschaft mit der Ta-
statur ist freilich erniichternd: Auf der

Creativision-Konsole mit Datenrecorder: Das Basic-fahige Videospiel ist als
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unnachgiebigen Folie mufl man zuwei-
len heftig herumklopfen, um zu liik-
kenlosen Eingaben zu kommen. Zwar
gibt es jedesmal ein akustisches Signal,
wenn eine Taste betitigt wird, da aber
alle Befehle buchstabenweise einzuge-
ben sind (nicht wie beim ZX 81 durch
einen einzigen Tastendruck), sollte die
fiir rd. 100 DM angebotene Zusatztasta-
tur vielleicht besser gleich mitgekauft
werden.

Will man nun ein Basic-Programm
erstellen, so steht ein iiberraschend
umfangreicher Befehlssatz bereit, der
sich hinter dem von ,echten Heim-
computern nicht verstecken muf}. Dar-
tiber hinaus macht sich beim Befehls-
satz die Verwandtschaft zum Video-
spiel positiv bemerkbar mit speziellen
Befehlen, die das Entwickeln eigener
Videospiele sehr erleichtern: So laft
sich mit dem Befehl JOY die Stellung
der Steuerkniippel abfragen (die Kniip-
pel arbeiten digital, acht Positionen
sind einnehmbar) und feststellen, ob
der ,,Feuerknopf” gedriickt ist.

Mit dem Befehl SOUND sind drei
Tongeneratoren zu kommandieren,
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~Rechenmaschine” geringfiigig langsamer als der ZX 81 (im Slow-Modus)
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wobei zwei Zahlen Tonfrequenz und
Tondauer festlegen. Die Eingabe
SOUND 4;5,6;7,7;7 aktiviert zum Bei-
spiel alle drei Tongeneratoren zu ei-
nem tiduschend echten Glockenschlag.
Die Wiedergabe erfolgt iiber den Laut-
sprecher des Fernsehgerits.

Wihrend man beim ZX 81 aus einem
festen Zeichenvorrat Grafiksymbole
auswihlen kann, um beispielsweise
Bilder zu gestalten, bietet das Creativi-
sion-Basic die Moglichkeit, Grafiksym-
bole selbst zu definieren: Die 49 152
Bildpunkte sind dazu in 768 Blicke zu
je 64 Bildpunkte (8x8-Matrix) einge-
teilt. Mit dem Befehl CHAR gefolgt von
18 Zitfern léBt sich durch Hell- bzw.
Dunkeltasten der 64 Bildpunkte ein be-
liebiges Symbol, z.B. eine kleine
Spielfigur, erzeugen. Insgesamt kon-
nen 256 verschiedene Symbole defi-
niert und durch PLOT einfach aufgeru-
fen werden: PLOT 10,10,255 lafit z. B.
in der 10ten Zeile (max. 24) und 10ten
Spalte (max. 31) das unter Nummer
255 definierte Symbol auftauchen.

Was wire ein Videocomputer ohne
Kommandos zur Farbgebung: Beim
Creativision-Basic ist dafiir der Befehl
COLOR X, Y, Z zustindig. Die Farbe
des Hintergrunds wird mit Z, die des
Zeichens selbst mit Y definiert; es ge-
niigt, den Code (1 bis 16) der 16 verfiig-
baren Farben einzusetzen. Mit dem Co-
de von X (1 bis 32) wird aus dem
ASCII- und dem selbst definierten Zei-
chenvorrat jeweils eine Gruppe von
acht aufeinanderfolgenden Zeichen
herausgegriffen, fiir die die mit Y,Z
getroffene Farbdefinition gilt. Damit
laBt sich am Bildschirm z. B. ein Auto
vor oder hinter einem Baum vorbei-
steuern.

So erfreulich komfortabel der Be-
fehlsvorrat ist (inkl. PEEK 1und POKE),
so diirftig sind die Editierbefehle:
Wenn einmal eine Programmzeile
durch RETURN abgeschlossen ist, hat
man keine Moglichkeit mehr, Korrek-
turen vorzunehmen. Wurde z. B. nur
ein Buchstabe vergessen, dann mufl
die gesamte Zeile neu geschrieben wer-
den! Bemerkt man das Miligeschick
noch vor Zeilenabschluf, lafit sich mit
dem Cursor die Fehlerstelle zwar errei-
chen, aber dabei wird der gesamte Text
rechts von der Fehlerstelle geldscht.

Zum Abspeichern von Programmen
wird fiir rd. 180 DM ein spezieller Kas-
settenrecorder (mit Motorsteuerung)
angeboten, der sich fest mit der Konso-
le verbinden léfit. Ein tiblicher Kasset-
tenrecorder ist leider (ohne Modifika-
tionen) nicht anschlieBbar. Weitere Pe-
ripheriegerite sind angekiindigt. -11
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