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DATAVISION:

JOUEZ ET PROGRAMMEZ

A la fois ordinateur familial et console de jeu, la console
Datavision s’est fixée un programme ambitieux : de bons jeux
classiques et une école de Basic.

L'anti Home arcade, tel pourrait étre le
surnom du Datavision, |'autre nouveaute
de notre banc d'essai. Trente-six centime-
tres de longueur, vingt-six de largeur, dix
de hauteur, ses dimensions impression-

nent. Le design, austére, ne retient pas.

particulierement |'attention : rien n'a éte
sacrifie a l'élegance. Les ouies d'aera-
tion, les deux couleurs (créme et marron),
quelques filets, I'ensemble est net, sobre,
efficace.

Les deux joysticks s'integrent a la
console, dans deux logements bien
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congus, a l'avant de |'appareil ; leur cor-
don de type « teléphonigue », un peu
court — encombrement oblige — les rac-
corde au boitier par des fiches assez
complexes (et assez difficiles a bran-
cher), puisqu’'elles ne comptent pas
moins de dix broches.

Pourquoi une telle pléthore ? Tout simple-
ment parce que la vocation du Datavision
est d'étre un ordinateur familial, qui joue
beaucoup, mais puisse servir également
a la programmation. Les joysticks, a cet
égard, sont fort bien congus, puisgue les

touches a pression souple de chacun
d'eux représentent la moitieé d’'un clavier
Qwerty ; les deux boitiers de commande
une fois rangés, vous avez donc sous les
yeux un clavier complet, comprenant les
principales fonctions nécessaires au lan-
gage Basic.

Lorsque vous jouez, des caches en plasti-
que apparemment trés resistants se glis-
sent dans les encoches prévues. Seules
quelques fonctions sont ainsi attribuees
— selection des variantes ou des niveaux
de jeu et depart —. Les champignons,
inamovibles, qui font office de joysticks,
sont fort maniables et autorisent tous les
déplacemenis courants. Enfin, deux bou-
tons de tir, sur les cotés, satisferont les
fanatigues de destruction en tous genres
pourvue gu’ils aient de grandes mains.
Les enfants, en effet, risquent, a la lon-
gue, d'avoir des crampes, surtout dans
les jeux de combat. Quand donc aurons-
nous des joysticks ergonomigues ?

Deux touches de commande seulement
sur la console, qui rappellent celles de la
Colecovision ; le contacteur « On Off » et
la touche « Reset». Les fiches de bran-

e Nous avons aimeé

— La qualité de certains jeux.

— La possibilite d'utiliser directe-
ment la console comme micro-
ordinateur.

— Les extensions.

» Nous avons regretie

— Le nombre trop restreint de jeux.
— Le clavier peu pratigue.

— Le rapport qualité/prix.

chement des cartouches et extensions
éventuelles sont situées sur les coOtes
droit et gauche de l'ordinateur. A droite,
vous introduisez une cartouche de jeu,
sans risque d'erreur, puisgue deux rainu-
res guident le boitier en plastigue. A gau-
che, vous pourrez bientét brancher une
extension mémoire ou un interface Data-
vision module cassette — qui permet de
lire des cassettes audio.

Derriére la console enfin, le cordon an-
tenne va se brancher sur la prise U.H.F.
de votre téléviseur, tandis que |'alimenta-
tion est assurée par un gros transforma-
teur extérieur relié a l'appareil par une
fiche a cing broches.

Les 10 cartouches de jeu actuellement
disponibles sont, a cété des volumineux
jeux du Home Arcade, lilliputiennes.
Leurs performances, en revanche, sont a
la hauteur de la vocation du Datavision,
qui est, dans l'ordre indiqué par sa no-
tice : ordinateur personnel, loisir video.
Les jeux offrent donc une haute resolu-
tion graphique de 256 x 192 points, une
palette de 16 couleurs, pour une memoire
de 16 K. Ram et de 1 K. Rom (a noter, les
modules d'extension permettront de por-
ter ses capacités a 64 K) Pour gérer tout
cela, le type de composant utilisé est un
microprocesseur 8 bits, 6502 A, un clas-
sigue !



Le graphisme, les bruitages, I'animation
des jeux proposés, bénéficient, bien en-
tendu, de ces possibilités technigues.
Quelques titres se détachent particuliére-
ment dans la ludothéque Datavision. Le
Tennis, bien sar, trés performant, trés
agréable a jouer, garantit des parties
acharnées. Le puzzle de souris, trés amu-
sant et pas si facile : vous devez reconsti-
tuer, au fur et a mesure des déplace-
ments de I'animal, la voie gu’elle
emprunte. en bougeant — & la maniere
d'un « solitaire » — des fragments de
routes. Mais gare au renard, au chat et
aux autres ennemis. Le Cog malicieux ,
un Pac-man a l'envers (le gallinacé re-
constitue une chaine sur son parcours), I’
Assaut policier , une variante du Donkey
Kong et, surtout, I' Astro billard électroni-
gue : ce jeu est la premiére adaptation
réellement réussie d'un flipper. Eton-
nant ! A ces jeux, s'ajoutent, bien en-
tendu, les inévitables Space invaders, At-
taque de tank et autres aventures des
fonds de mers qui reprennent des princi-
pes fort connus. Grand nombre de varian-
tes (16 en moyenne par jeu), couleurs,
graphisme, animation, Datavision, si elle
ne s'impose pas par une originalite parti-
culierement évidente, offre néanmoins un
plaisir de jeu certain.

La console Datavision, nous |l'avons vu,
se veut également ordinateur. Une car-
touche Basic vous permet de vous lancer
dans la programmation. Ce Basic micro-
soft contient tous les ordres classigues,
sa rapidité est correcte, sans plus, et
tous les codes « Error » sont présents. En
revanche, la fonction « Edit », par son ab-
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Les 2 boitiers de controle forment un clavier Qwerty. =

sence, rend les corrections malaisees. Le
clavier, complet, est de style « confi-
ture » : s'il favorise le nettoyage, il n'offre
pas un grand plaisir de frappe (un clavier
mécanique est d’ailleurs prévu, qui vien-
dra se loger a la place des joysticks).
Néanmoins, un bip sonore retentit & cha-
que touche frappée. Seize couleurs sont
annoncées, ce gui est etonnant pour un
ordinateur de cette taille ; le langage Ma-
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chine est utilisable directement, mais la
haute résolution exigera une cartouche
spéciale. En fait, cet ordinateur peut ser-
vir 4 apprendre le Basic, mais n'est pas
congu pour programmer véritablement. |l
pourra séduire les amateurs de jeux qui
souhaitent s'initier au Basic, surtout si sa
ludothéque, trop réduite a ce jour,
s'étoffe et si le prix annoncé (environ
2 500 F),est abaisse.
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