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CREATIVISION’S AIR/SEA ATTACK

Du iir kapten pé en atomubdt
Ni kan vanta er spannande dgonblick som kapten for en atomubat.

Flenden

Din fiende &r obarmhartig och han &r ute for att forgbdra dig.
Hans bombplan, helikoptrar och jaktplan tillsammans med jagare, slagskepp och
ubatar ar bevapnade till “tanderna” och har som uppdrag, att hitta och forgéra dig.

Anfallet
Du &r vl gomd och har obegransat férrad av vapen och ammunition.

Forsvar

Glom inte att fienden skjuter tilibaka och slapper sjunkbomber pa dig. Din ubat kan
bara kilara 3 direkta tréffar innan den sjunker, sa var fOrsiktig. Var beredd att undvika
fiendens bomber varje sekund. FOr att verleva maste du vara myckeb skicklig.

Forberedeiser

Innan du startar spelet bor du kontrollera fbljande:

1. HUVUDENHETENS ANTENNKABEL AR ANSLUTEN TILL TV-APPARATEN.

2. SLADDEN FRAN TRANSFORMATORN AR ANSLUTEN TILL HUVUDENHETEN.

3. TV-APPARATEN ANSLUTEN TILL VAGGUTTAGET OCH STROMBRYTAREN AR
TILLSLAGEN.

4. STROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN STAR | LAGE OFF.

5. SPELKASSETTEN AR INSTUCKEN | HUVUDENHETEN.

STALL NU STROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN | LAGE ON.
Pa TV-skarmen kommer nu att visas en demonstration. Om du inte far en skarp bild
far du stalla in TV-apparatens kanalvaljare.

Start
1. Placera speimall | handkontrollen. En i var handkontroll.

2. Tryck pa RESET-tangenten pa huvudenheten.
3. Valj spelptan 1-10 med SELECT/FIRE-tangenten

pa handkontrollen. (Anvand vanster
handkontroll f&r val av spelfalt)
4. Tryck pa START pa handkontrolien.




Sikte

1. For reglaget pa handkontrollen uppat och nedat for att kontrotlera periskopets
sikte. Siktet &r en svart cirkel med ett svart kors som rdr sig upp och ned i mitten
pa bilidskarmen.

2. Forreglaget till vanster eller till hoger f6r att undvika fiendebomber.

Forsvar

1. Seftili att fa fiendens fartyg i siktet.

2. Tryck pa SELECT/FIRE-tangenten pa handkontrolien.
3. Nu kan du se pa bildskarmen om du har traffat.

4. Sikta in ytterligare fiendefarkoster.

Underritteiserapport _ ﬁ
Fienden har obegransat antal flygplan, batar och ubatar som alla ar bevapnade.

Du har obegransat antal raketer och ammunition.
Oturligtvis kan din ubat inte motsta hur manga traffar som helst utan sjunker nar

den blivit traffad 3 ganger. Sa se upp!
Om du kan undvika att bli traffad kan du Overleva.

Observera
Spel 9 och 10 4r f&r tva spelare. | dessa spel skall ni 1..vla och se vem som skjuter ned
flest fiendefarkoster. Den enda fienden &r tiden for fienden skjuter inte tillbaka. Den

som vinner ar den som har fatt flest poang pa 4 minuter.

Val av spel
Det finns 8 olika spel i vilka du blir attackerad av fiendefarkoster.

Kom ihag att fére varje spel skall du valja spelplan.

Spelplan 1
Fienden sander sina flygplan mot dig.

Speiplan 2
Fienden har upptéackt din skicklighet och s&nder darfdr sina fartyg mot dig.

Speiplan 3 _
Fienden s&nder nu bade sitt flyg och sin flotta mot dig.

Spelplan 4 | )
Fienden gdr nu allt f&r att vinna. Han s&nder in sina snabbaste batar och fiygplan och

de anfaller nu mycket snabbt.



Speiplan 5
Din fiende f6rsdker med sin flotta att anfalla dig under vattnet och pa vattenytan.

Medan du sdker efter flygplan som aldrig anfaller f&rsdker fiendens batar att
attackera dig.

Speliplan 6
Fienden sander nu sina alira snabbaste fartyg och ubatar mot dig.

Spelplan 7
Fienden anfalier nu fran luften, pa vattnet och under vattnet.

Speiplan 8
| hopp om att snabbt fdrgdra dig sander fienden allt han har mot dig. De snabbaste

flygplanen, fartygen och ubatarna gar till attack.

Speiplan 9 (2 spelare)

Varje reglage paverkar ett sikte. Siktena har olika farg. Ingen av flendebatama har
bomber och ni tavlar har istallet om vem som kan skjuta ned flest farkoster pa fyra
minuter.

Speiplan 10 (2 spelare)
Samma som foregaende men fiendefartygen ror sig mycket fortare.

Poéngrikning
Varje farkost ger poangvid traft. Nar du traffar kommer resultatet automatiskt att

visas pa TV-skdrmen. Poangen visas langst upp till vanster pa TV-skirmen under *1
UP”. néir en person spelar.

Nar tva spelar kommer den vanstra handkontrollens resultat (svart sikte) att visas
langst upp till vinster under "1 UP”. Den hdgra handkontrollens resuitat (rott sikte)
anges langst upp till hoger pa bildskarmen under “2 UP".

Foéljande poang far du nar du traffar nedanstaende farkoster som férekommer pa
olika avstand fran din ubat.

Jaktplan 4 poang

Helikopter 3 poang

Bombplan 2 poang

Jetbombplan 1 pod- |

Torpedbat 9 r.ang

Kryssare 8 poéang
Jagare 7 poang
Slagskepp 7 poang
Miniubat 6 poang
Ubat 6 poang
Ubat 5 poang

Atomubat 5 poéng
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