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CREATIVISION’S AUTO CHASE

Du kor den torfGijda bllen

| ett frammande land har du blivit kontaktad av frihetsrérelsen och har blivit ombedd
att leverera pengarna till den fria variden. Men du maste forst kédra omkring i staden
och plocka upp sackarmna med pengar.

Oturligt nog &r landets polis underrattad och de har blivit uppmanade att stoppa dig.

Den hemiliga polisen
Den hemliga polisen har order att stoppa dig till varje pris och de kommer att f6rsdka
att kollidera med dig for att stoppa dig.

Ditt hemliga vapen

Ditt uppdrag ar att plocka sa manga sickar med pengar som mdjligt och din bil har
utrustats med en anordning som slapper ut giftig gas sa att om polisen kommer for
nara kan du slappa ut gasen framtdr dem och de kommer att kdra av vagen.

Problem

Du har blivit utrustad med totalt 3 bilar men om du foriorar dem alla ar spelet slut.

Du maste ocksa se upp sa att inte bensinen tar siut. Langst upp i hdgra hornet av
bildskarmen finns en bensmmatare Om bensinen tar slut far du verkliga problem. Du
maste darfor se tili att na till bensinstationen nar nivan sjunker f&r mycket.

Farliga vagar
Du kor omkring i stadens fororter men aven har finns det faror. Da och da upptrader

stdrre vattensamlingar pa vagen. Om du kdr dver nagon av dessa kommer du att
tappa kontrollen dver bilen. Sa se upp.

Samia upp pengar
Det finns 10 sAckar med pengar. Eftersom bilen &r specialutrustad behtver du bara

kéra dver sackama och de fangas upp automatiskt.

Anvénd dversiktsskarmen

Langst upp i mitten pa bildskarmen finns en dversiktsskarm pa vilken du kan se hela
grannskapet. Du kan pa ski3rmen se var penningsackarna 4r placerade och var
polisbilarna befinner sig. Den rdda flacken ar positionen padin bil, penningsackarna
ar méarkta med sma svarta prickar och polisbilarna med stdrre svarta prickar.

Nér du hamtat alla pengama
Om du lyckats att plocka upp alla 10 penningsackarna kommer du automatiskt att

forflyttas till ett nytt grannskap dar det finns ytterligare 10 sackar.



FORBEREDELSER

Kontrollera fbljande innan du startar din bilfard.

1. HUVUDENHETENS ANTENNSLADD AR ANSLUTEN TILL TV-APPARATEN.

2. THANSFORMATOH_NS SLADD AR ANSLUTEN TILL HUVUDENHETEN OCH
ANSLUTEN TILL VAGGUTTAGET.
TV-APPARATEN ANSLUTEN TiLL VAGGUTTAGET.
HUVUDENHETENS NATSTROMBRYTARE STAR | LAGE OFF.

5. TV-SPELSKASSETTEN PLACERAD | HUVUDENHETEN.

Det &r nu kilart att starta. STALL HUVUDENHETENS STROMBRYTARE | LAGE ON.

Spelpilanen kommer nu att synas pa TV-skirmen och ge en demonstration. Om du
inte far en klar bild pa TV:n far du stélla in TVns kanalvaljare. Innan du bdrjar bor du
piacera spelmallen i handkontrollen enl. nedanstaende figur.

VAL AV SPELPLAN

1. Tryck ned RESET-tangenten pa huvudenheten.
2. Vilj spelplan 1-8 genom att trycka pa tangenten SELECT/SMOKE pa
handkontrolien.

START
Tryck ned START-tangenten pa handkontrollen. Du &r nu inne i spelet Ror
handkontrollen i den riktning du dnskar att bilen skall rora sig. Kor forsiktigt!

ANVANDNING AV GASMOLN

Om polisbilen kommer f&r néra trycker du bara pa tangenten SELECT/SMOKE pa
handkontrotien. Du kommer nu att lagga ut ett gasmolin framfdr polisen och de
kommer att tappa sparet.

BENSINSTATION

Varje gang du fériorar din bil maste du starta fran borjan igen och du borjar vid
bensinstationen | mitten av spelpianen. Nar bensmen bérjar ta slut maste du
atervanda till bensinstationen. Polisen kan inte na dig nar du star vid bensinstationen
men du far heller inte stanna for lange. Du kommer automatiskt att féras ut fran
bensinstationen nar du har fylit tanken.

SPELPLAN 1.8 _
Du har 8 olika spelplaner att valja meilan med olika svarighetsgrader.



SPELPLAN 1 (1 SPELARE)
Bilen ror sig i hdg hastighet och det 4r manga polisbilar efter dig.

SPELPLAN 2 (1 SPELARE)
Sjalvmordshastighet med manga polisbilar som jagar dig.

SPELPLAN 3 (1 SPELARE)
Hog hastighet med manga polisbilar. Skillnaden har &r att penningsackarna ar
osynliga sa du vet inte om du kor ritt fér att fanga upp sickarna.

SPELPLAN 4 (1 SPELARE)
Sjalvmordshastighet samt osynliga penningsackar. Nastan omojligt att dverleva.

SPELPLAN 5 (2 SPELARE)
Samma som spelpian 1 men med den skilinaden att du nu kan tivia med en
motspelare.

SPLEPLAN 6 (2 SPELARE)
Motsvarar spelplan 2 men du kan tavia med en motspelare.

SPELPLAN 7 (2 SPELARE)
Samma som spelplan 3 men du kan har tavia med en motspelare.

SPELPLAN 8 (2 SPELARE)
Motsvarar speiplan 4 men med 2 spelare som kan tavia mot varandra.

POANGRAKNING
Det finns 10 penningsackar gdmda i grannskapet. Varje penningséack ar vard 50
poang och om du hittar alla 10 far du bonus pa 500 poang.
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