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CREATIVISION’S CRAZY CHICKY

Det som en hona 4r bast pa ar att l1agga agq. vilket detta spel gar ut pa. Honan skall
fylla alla gangar (labyrinter) med 4gg.

Se upp for ravarna!

Nar honan gar omkring i labyrinterna och lagger 4gg maste hon se upp for 4 ravar,
som stryker omkring.

Raven forspker fanga hénan och blir hdnan fangad biir hon till en “festlig maitid for
raven.

Raven springer fortare 4n honan men den ser inte sa bra och ar langsammare nar den
skall svadnga runt hérnen sa du har en mojlighet att klara hdnan men kom ihag att det
finns 4 ravar och hdnan ar ensam.

Fortrollade morotter

Det finns 4 “fortroliade mordtter” utplacerade i labyrinterna. Om hénan dter upp dem
kommer hon att bli extra stark, {6r ett tag och kan jaga och ata upp ravarna.

Denna superstyrka varar bara ett litet tag. Mycket snart kommer raven att aterta sin
vanliga farg vilket betyder att hdnans superstyrka har férsvunnit. Da géalier det att fly

Hemliga tunnlar

Fcbrutom att lagga agg kan hénan ocksa gdbmma sng | hemllga tunniar. Bara hénan
kan gai dessa tunnlar. Raven kan inte komma in i tunnlarna sa hénan kan gdmma sig
eller kan ga rakt igenom och komma ut pa andra sidan.

Honan har 4 liv

Orn h&nan blir fangad och “uppéten” fyra ganger &r spelet siut. Du kan se iangst ned
pa skérmen hur manga liv den har kvar.

Spelets géng

Om du lyckas mandvrera hdnan runt alla gangarna och lagga agg 6veralit kommer en
ny speiplan fram och du kan fortsatta. Nar du har fylit den andra spelplanen kommer
den forsta spelplanen fram osv. Honan skall &ta upp allt hon kan finna i gangama.
Det blir extra poang nér hdnan ater upp fOrtrollade mordtter, ravar och aven {6r den
sista apelsinen.



Forberedelser

Kontrollera {6ljande innan du start::-

1. ANTENNSLADDEN ANSLUTEN 1ILL TV-APPARATEN.

2. SLADDEN FRAN TRANSFORMATORN ANSLUTEN TILL HUVUDENHETEN.
3. TV-APPARATEN PASLAGEN. o

4. HUVUDENHETENS NATSTROMBRYTARE STAR | LAGE OFF.

5. TV-SPELSKASSETTEN INSTUCKEN | HUVUDENHETEN.

STALL NU STROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN | LAGE ON.

Spelplanen kommer nu fram pa bildskarmen f6r en demonstration. Om bilden inte ar
klar justera fininstaliningen pa TV-apparaten.
1 Placera spelmallen i handkontrollerna.

2. Tryck pa RESET-tangenten pa huvudenheten.
3. Vilj spelplan 1-32 genom att trycka pa SELECT-tangenten pa handkontroilen.

Start

Tryck pa “START”-faltet pa handkontrolien.

Anvand reglaget pa handkontrollen f6r att fora honan runt i labyrinterna. Honan
kommer att lagga agg helt automatiskt.

Osynliga ravar
| nagra av spelen blir rdvarna da och da osynliga.

Osynliga labyrinter |
| vissa spel blir labyrinterna da och da osynliga.

En spelare
{ dessa spel t6r en spelare med en hdna har du bara att se upp {6r ravarna.

2 spelare

| dessa spel finns det 2 hbnor en f6r varje handkontroll. Ni kan samarbeta med
varandra och kombinera era poang fOr att vinna Over ravarna. Om ni samarbetar
kommer ni bada tva om nagon av er 4ter upp en fértrollad morot att kunna jaga och



ata upp ravarna. Men ni maste se upp f0r att din partner kan biockera/hindra din tor-
flyttning i gangarna. | andra spelvarianter for 2 spelare kan ni tavla mot varandra och
erhalla separata poang. Honorna kan blockera varandras vagar och nar en héna 4ter
upp den fdrirollande moroten blir endast den hénan stark och kan 4ta upp ravarna.

4 spelare |

| dessa spelvarianter samarbetar tva och tva i team {o6r att tavia mot varandra. Det
forsta teamets poang star pa skarmen under 1 UP”. Det andra teamets poang star
under *2 UP"

Val av spel
Det finns 32 olika spel att valja meilan.

Spel 1-4

Hoénan rér sig fort men det finns inga dverraskningar att vanta. Allting ar synligt hela
tiden.

Spel 1 (1 spelare)

Spel 2 (2 spelare samarbetar)

Spel 3 (2 spelare tavlar)

Spel 4 (4 spelare)

Spel 5-8

Bade hénor och ravar ror sig fort och gangarna syns hela tiden men ravarna kan da
och da bli osynliga.

Spel 5 (1 spelare)

Spel 6 (2 spelare samarbetar)

Spel 7 (2 spelare taviar)

Spel 8 (4 spelare)

Spel 9-12

Ravarna 4r synliga och rér sig fort men da och da blir gangarna osynliga.
Spel 9 (1 spelare)

Spel 10 (2 spelare samarbetar)

spel 11 (2 spelare tavlar)

Spel 12 (4 spelare)

Spel 13-16

| dessa spel blir bade ravarna och fabyrinterna osynliga. ibland samtidigt och ibland
var tor sig.

Spel 13 (1 spelare)

Spel 14 (2 spelare samarbetar)

Spel 15 (2 spelare tavlar)

Spel 16 (4 spelare)



Spel 17-20

Nu gar allt mycket fortare men allting ar synligt hela tiden.
Spel 17 (1 spelare)

Spel 18 (2 spelare samarbetar)

Spel 19 (2 spelare tavlar)

Spel 20 (4 spelare)

Spel 21-24

Allting rér sig mycket fortare och ibland blir ravarna osyntiga.
Spel 21 (1 spelare)

Spel 22 (2 spelare samarbetar)

Spel 23 (2 spelare taviar)

Spel 24 (4 spelare)

Spel 25-28

Allting ror sig mycket fortare och gangarna blir ibland osynliga.
Spel 25 (1 spelare)

Spel 26 (2 spelare samarbetar)

Spel 27 (2 spelare taviar)

Spel 28 (4 spelare)

Spel 29-32

Aliting rér sig mycket fort och gangarna samt ravarna blir ibland osynliga.
Spel 29 (1 spelare)

Spel 30 (2 spelare samarbetar)

Spel 31 (2 spelare taviar)

Spel 32 (4 spelare)



Poangrakning

Du far poang for olika saker.

Per agg som hdnan lagger

Nar honan ater upp en fortroliad morot

Nir hénan 4ter upp den sista apelsinen

Under samma Forsta raven honan ater upp

spelperiod Andra raAven honan ater upp
Tredje raven hdnan ater upp
Fiarde raven hOnan ater upp
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10 poang
680 poang
100 poang
100 poang
200 poang
400 poang
800 poang
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