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Onneksi olkoon! Olet juuri hankkinut vetkean labyrinttipelin, jos-
ta riittaa hupia ja jannitysta koko perheelle.

IHMEKANA

Tassa pelissa sina olet kana

Kuten tiedamme, yksi kanan parhaista ominaisuuksista on sen
kyky munia. Ja juuri siksi sina kuljet ympariinsa tassa taikasokke-
lossa ja jatat jalkeesi kananmunia kaikkialle missa kayt. Teh-
tavasi on tayttaa koko sokkelo kananmunitla.

Varo ilkeiti kettuja

Kulkiessasi ympari taikasokkeloa ja tayttdessasi sitd kananmu-
nilla, varo neljaa ilkeaa kettua. Ne hiipivat joka puolelia ja yrit-
tavat saada sinut kiinni. Jos ne onnistuvat nappaamaan sinut,
joudut niiden péaivélliseksi, joten ole aina varuillasi.

llkeat ketut pystyvat kulkemaan nopeammin kuin sina, mutta niil-
la on huono nakd. Siksi ne joutuvat hidastamaan kulkuaan aina
sokkelon nurkissa, mutta muista etta niitd on nelja ja sina olet
vksin.

Pelastaudu lumotuilla porkkanoilla

Taikasokkelossa kasvaa nelja lumottua porkkanaa ja jos onnistut
|6ytamaan ja sybmaan sellaisen, saat hetkeksi ihmekanan voi-
mat. Voit ryhtya takaa-ajamaan kettuja ja sydmaan niita.

Nama ihmekanan voimat kestavat kuitenkin vain hetken. Kun il-
keat- ketut muuttuvat takaisin alkuperaisen varisiksi, ihmevoima-
si ovat loppuneet. Et voi muuta kuin paeta jalleen kettuja.

Salakaytavat

Munimisen lisdksi kana osaa tehdd myo6s salakaytavia ja piilou-
tua niihin. Salakaytavat ovat niin ahtaita etta vain kana mahtuu
niihin ja kanan piiloutuessa kaytavaan ketut eivat pysty ahdista-
maan sita. Kana voi piiloutua kaytavaan tai menné sen lapi kettu-
jen ulottumattomiin.



Kanalla on nelja henkea

Jos ilkea kettu onnistuu nappaamaan kanan, ala suotta huolestu.
Kanalla on nelja henkea ja voit jatkaa pelia edelleen. Kuvaruudun
vasemmassa alareunassa on laskuri, joka osoittaa montako hen-
ked kanalla on viela jaljella. Kun kaikki nelja henkea on kaytetty,
pelisi on pelattu.

Pelin kulku

Jos onnistut kulkemaan lapi koko taikasokkelon ja tayttamaan
sen kananmunilla, pelisi el lopu tahan. Uusi tyhja taikasokkelo
ilmestyy automaattisesti. Se poikkeaa ensimmaisesta sokkelos-
ta jonkin verran. Siina on kaksi salakaytavaa, mutta pelin sadnnot
ovat samat. Jos saat taman toisenkin sokkelon tayteen kananmu-
nia, ilmestyy jalleen ensimmainen sokkelo taysin tyhjana edelli-
sista munista. |

Sinun pitaisi myds sy6dd kaikki eteesi sattuva. Saat lisapisteita
jokaisesta lumotusta porkkanasta tai kun onnistut nappaamaan
ilkean ketun tai kun popsit suuhusi cokkelossa olevan appelsii-
nin.

Valmistelut ennen pelaamisen aloittamista

Ennenkuin voit lahted seikkailulle taikasokkeloon, tarkista seu-
raavat asiat:

1) Kotitietokone on liitetty TV-vastaanottimeen tai monitoriin.

2) Tietokoneen verkkolaite on kytketty sahkoverkkoon ja tietoko-
neeseen.

3) TV tal monitori on liitetty sdhkdéverkkoon.

4) Tietokoneen virtakytkin on asennossa OFF.

5) Peliohjaimet on liitetty tietokoneeseen.

Taman jalkeen voit liittaa pelimoduulin tietokoneen oikeassa
paadyssa olevaan moduuliliittimeen.



KAANNA VIRTAKYTKIN ON-ASENTOON

TV:n kuvaruudulle ilmestyy taikasokkelo ja tietokone aloittaa
esittelypelin pelaamisen. Suorita tarvittaessa TV-kuvan hieno-
saato.

Pelin aloitus

1) Paina tietokoneen ylaosassa olevaa RESET-nappainta.
2) Valitse haluamasi pelivaihtoehto 01...32 jomman kumman pe-
liohjaimen laukaisupainikkella.

Pelaaminen

Aloita peli kaantamalla ohjainsauvaa johonkin suuntaan. Kayta
peliohjainta kanan liikkeiden ohjaamiseen taikasokkelossa. Mu-
niminen tapahtuu automaattisesti ja sokkelo tayttyy pienista val-
keista kananmunista sitd mukaan kun kanasi sokkelossa kulkee.

Nakymattomat ilkeat ketut

Joissakin pelivaihtoehdoissa ilkeat ketut kayttavat taikavoimaan-
sa ja muuttuvat vuorotellen nakyviksi ja nakymattémaksi. Ole tal-
161N erityisen varovainen.

Nakymaton taikasokkelo

Joissakin toisissa pelivaihtoehdoissa ilkeat ketut kayttavat taika-
voimaansa ja muuttavat aika ajoin koko taikasokkelon nakymat-
tomaksi. Silloin huomaat hapuilevasi taydellisessa pimeydessa.

Yhden pelaajan taikasokkelo

Naissa pelivaihtoehdoissa on vain yksi kana ja ainoa tehtavasi on
varoa ilkeita kettuja.

Kahden pelaajan taikasokkelo

Naissd peleissd on kaksi kanaa ja kanojen liikkeita ohjataan eri
peliohjaimilla.



Voit pelata yhdessa ystavasi kanssa peloittavia ilkeitd kettuja
vastaan. Jos pelaatte tallaista pelid ja kumpi tahansa teista sy
lumotun porkkanan, molemmat saavat ihmekanan voimat ja voi-

vat ryhtya ahdistelemaan kettuja. Mutta varo. Ystavasi voi estai
sinun litkkumisesi taikasokkelossa.

Toinen kahden pelaajan pelivaihtoehto on toisiaan vastaan pelaa-
minen. Nyt pelaajat yrittavat saada mahdollisimman paljon pistei-
ta itselleen. Toinen pelaaja voi saartaa toisen pelaajan liikkumi-

sen ja kun jompi kumpi syo lumotun porkkanan, vain hanen ka-
nansa saa ihmevoimat ja voi saalistaa kettuja.

Neljan pelaajan taikasokkelo

Tassa pelivaihtoehdossa kaksi kahden pelaaian joukkuetta Kkil-
voittelee toisiaan vastaan. Ensimmaisen joukkueen jasenet pe-
laavat yhdessa keraten mahdollisimman paljon pisteitd. Sen jal-
keen pelaavat toisen joukkueen jasenet ja sitten taas ensimmai-

sen. Ensimmaisen joukkueen pisteet nakyvat kuvaruudulla koh-
dassa "1 UP” ja toisen joukkueen "2 UP".

PELIVAIHTOEHDOT

01...04

Peli on nopeaa ja vauhdikasta ilman yllatyksid. Kaikki ovat naky-
vid kKoko pelin ajan.

01 Yksi pelaaja
02 Kaksi pelaajaa pelaa yhdessa

03 Kaksi pelaajaa pelaa toisiaan vastaan
04 Nelja pelaajaa

05...08

Seka kanat etta ilkeat ketut litkkuvat nopeasti ja taikasokkelo on

nakyvissd koko ajan, mutta ketut kayttavat taikavoimaansa ja
muuttuvat aika ajoin nakymattomiksi.



05 YKksi pelaaja

06 Kaksi pelaajaa pelaa yhdessa

07 Kaksi pelaajaa pelaa toisitaan vastaan
08 Nelja pelaajaa

09...12

llkeat ketut lilkkkuvat nopeasti, mutta pysyvat kaiken aikaa naky-
vissa. Nyt taikasokkelo muuttuu kuitenkin valilla ndkymattomak-
si jattaen pelaajat harhailemaan pimeyteen.

09 Yksi pelaaja

10 Kaksi pelaajaa pelaa yhdessa

11 Kaksi pelaajaa pelaa toisiaan vastaan
12 Nelja pelaajaa

13...16

Todella vaikea peli. Seka ilkeat ketut etta taikasokkelo muutuvat
valilla nakymattomaksi, joskus molemmat jopa yht’aikaa.

13 Yksi pelaaja
14 Kaksli pelaajaa pelaa yhdessa

15 Kaksi pelaajaa pelaa toistaan vastaan
16 Nelja pelaajaa

17...20

Kaikki ftikkuu paljon nopeammin. Seka kanat etta ketut ovat erit-
tain nopeita, mutta kaikki pysyy nakyvissa eika yliatyksia iimesty.

17 Yksi pelaagja

18 Kaksi pelaajaa pelaa yhdessa

19 Kaksi pelaajaa pelaa toisiaan vastaan
20 Nelja pelaajaa

21...24

Erittain nopea peli, jossa ketut muuttuvat valilla nakymattomiksi
pystyakseen helpommin nappaamaan kanasi.



21 Yksi pelaaja

22 Kaksi pelaajaa pelaa yhdessa

23 Kaksi pelaajaa pelaa toisiaan vastaan
24 Nelja pelaajaa

25...28

Lilkkuminen on erittain nopeaa ja yllatykset sitd suurempia kun
taikasokkelo yht’akkia muuttuu nakymattomaksi. Jaat pimeyteen
tietamatta missa oikein olet.

25 Yksi pelaaja

26 Kaksi pelaajaa pelaa yhdessa

27 Kaksi pelaajaa pelaa toisiaan vastaan
28 Nelja pelaajaa

29...32

Nopeat liikkeet ja se, ettda seka ilkeat ketut etta taikasokkelo
muuttuvat valilla nakymattomaksi, tekee pelista ennennakemat-
tdman vaikean. '

29 Yksi pelaaja

30 Kaksi pelaajaa pelaa yhdessa

31 Kaksi pelaajaa pelaa toisiaan vastaan
32 nelja pelaajaa

PISTEET
Saat pisteita seuraavista tapahtumista:

Munit munan 10 pistetta
Syot lumotun porkkanan 680 “
Syot appelsiinin 100 ”

Syotyasi lumotun porkkanan ja saatuasi ihmekanan voimat, saat
nappaamistasi ilkeista ketuista pisteita seuraavasti:

1. kettu 100 pistetta
2. kettu 200 pistetta
3. kettu 400 pistetta

4. kettu 800 pistetta
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