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CREATIVISION’S DEEP SEA ADVENTURE (DJUPHAVSAVENTYR)

DU AR EN DJUPHAVSDYKARE!
Nar du besdker havsbottnen forsdker onskefulla sidodjur att anfalla dig.

SJOODJUR!

Havets farligaste djur ar efter dig. Den smygande jattekrabban, en bepansrad best.
Den giftiga rockan, ett vansinnigt jattedjur. Och den hala biackfisken med 8 enorma
armar. Alla forsdker att attackera dig.

DJUPHAVSRADAR.
Den nyligen utvecklade undervattensradarn mojliggor for dig att se var odjuren finns
gdmda sa att du vet var ifran du kan vénta ett anfall.

FORSVARA DIG SJALV!

Lyckllgtvis har du kommit ihag att ta med dig ett vapen, undervattens-straipistoien
sa att du kan forsvara dig. Men kom ihag att du kan bara skjuta i den riktningen som
du fardas. Var darfdr beredd att vanda om kvickt.

FORBEREDELSER |

Innan du kan borja spela bdr du ga igenom fdljande checklista:

1. ANTENNSLADDEN FRAN HUVUDENHETEN ANSLUTEN TILL TV:n

2. TRANSFORMATORNS SLADD AR ANSLUTEN TiLL HUVUDENHETEN OCH
NATSLADDEN ANSLUTEN TILL VAGGGEN.

3. TV-APPARATEN ANSLUTEN OCH STARTAD: )

4. STROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN STAR | LAGE OFF.

5. TV-SPELSKASSETTEN PA PLATS.

Du &r nu klar for en djuphavsdykning. STALL STROMBRYTAREN PA

HUVUDENHETEN PA LAGE ON. Havsbottnen dyker nu upp pa din TV-skéarm for en

demonstration av spelet. Om bilden inte skulle vara klar justerar du med kanalvaljaren

pa TV:n in korrekt bild. ~

GOR DIG :KLAT FOR DYKNING
1. Placera plasmallen i handreglaget enl. fig. En fOr varje regiage.
2. Tryck pa RESET-tangenten pa huvudenheten.




VAL AV SPEL
Vilj spelen 1-8 genom att trycka pa SELECTIFIRE-tangenten pa handkontrollen

DYKNING

Tryck pa starttangenten pa handkontrollen. Dykaren kommer nu upp pa TV-skarmen.
Du kan réra honom upp eller ned till vanster eller tili hdger med hjalp av reglaget pa
handkontrollen.

FORSVAR
FFarliga sjoodjur kommer att forsdka anfalia dig direkt. Du maste undvika dem genom

att fOrflytta dykaren eller genom att férinta dem med stralpistolen. For att skjuta och
traffa ratt placerar du dykaren i linje med malet och tryckerrdarefter pa SELECT/
FIRE-tangenten pa handkontrollen. Men kom ihag att dykaren maste vara vénd mot

malet nar du skjuter.

UNDERVATTENSRADAR
Langst upp i mitten pa bildsk&rmen ser du en ruta som ar skarm for undervatten-

sradarn. Pa denna skarm finns antingen de svarta prickarna till vanster eiler till hoger
om mittlinjen pa skarmen. Dessa prickar representerar sjdodjur och talar om fran

vilken riktning du kan vanta fara.

DJUPHAVSFORFLYTTNING ,
Om du lyckas att forinta tillrackligt manga sjéodjur sa att du erhalier 1.000 poang
kommer du automatiskt att f6rflyttas till en annan del av havet i vilken det finns annu

farligare sjéodjur. Sa du far inte slappna av en sekund.

VAL AV SPELPLAN |
Ditt val av spelplan eller svarighetsgrad kan vara skilinaden melian att vinna eller

foriora. Du har féljande 8 spelplaner att valja melian.

SPELPLAN 1 (1 SPELARE)
S]bodjuren ar snabba men forsiktiga. Sjdodjuren &r bara ett mindre antal pa spaning

fér se sig omkring.

SPELPLAN 2 (2 SPELARE)
Fortfarande ett mindre antal sjdodjur snabba och odjuren f6rsbker att smyga sig pa

dig. Forsdk att skjuta fler sjdodjur &n din motspelare och att s;élv undga att bli
utraderad av sjbodjuren. | |

SPELPLAN 3 (1 SPELARE)
Sjdodjuren ror sig fortare och de &r ett storre-antal som fdrsdker att fdrinta dig. Var

forsiktig.



SPELPLAN 4 (2 SPELARE)
Sjdodjuren ror sig fortare, ar i strre antal och de férsdker att. 6vermanna dig och din
spelmotstandare.

SPELPLAN 5(1 SPELARE)y
Sjdodjuren ar nu 4nnu snabbare och du far anvénda all din skicklighet for att klara
dig. Nu &r det ocksa dags att anvénda undervattensradarn for att lyckas annu béttre.

SPELPLAN 6 (2 SPELARE)

Ett stort antal sjdodjur rér sig nastan for fort fér att du och din motspelare skal! klara
er. For att lyckas maste ni nu anvinda undervattensradarn.

SPELPLAN 7 (1 SPELARE) |
Sjdodjuren rér sig nu snabbt som blixten iett sista desperat forsdk att férgodra dig. Du
maste nu standigt anvinda undervattensradarn for att 6verleva.

SPELPLAN 8 (2 SPELARE)

Du maste nu vara mycket observant for att upptéicka sjéodjuren nar de blixtsnabbt
gar in for attack. Bara genom att standigt anvanda undervattensradarn och ha
blixtsnabba reflexer kan ni nu dverleva.

POANGRAKNING

Varje sjoodjur ger ett visst antal poang nar du traffar med stralpistolen. Nar du har
uppnatt 1.000 poéng har du vunnit ett slag men inte hela kampen du kommer
standigt att forflyttas till andra delar av havsdjupet dar fler ondskefulla sjdodjur ligger

| bakhail.
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