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CREATIVSION’S MOUSE PUZZLE

Bara du kan radda musen
En liten hungrig mus letar efter mat. Den gar omknng i ror inuti en vagg. Du maste

flytta roren for att hjalpa den att komma i ratt riktning. Utan hjalp skulle den falla ned
och sla ihjal sig eller ga rakt in i nagon vagg.

Se upp for katten!

Katten ar en elak, smygande katt. | vissa varianter av detta spel smyger den omkring
inuti réren och jagar musen. Forsdk hindra katten, som &r hungrig, att fanga musen.

OBS!

Innan du startar spelet bor du kontrollera f6ljande:

1. ATT ANTENNKABLEN AR ANSLUTEN TILL TV:n.

2. ATT LEDNINGEN FRAN TRANSFORMATORN AR ANSLUTEN TILL
HUVUDENHETEN.

3. ATT TV-APPARATEN AR ANSLUTEN TiLL VAGGUTTAGE!'

4. ATT TRANSFORMATORN AR ANSLUTEN TILL VAGGUTTAGET.

5. ATT TV-SPELSKASSETTEN AR ANSLUTEN TILL HUVUDENHETEN.
STALL STROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN | LAGE ON.

Spelplanen kommer nu upp pa TV-sk&rmen. Om du inte far upp spelplanen maste du
stilla in kanalinstéliningen pa TV:n.

Forberedelser
1. Placera mallen i handkontrolien enl. nedanstaende figur.

2. Tryck pa RESET-tangenten pa huvudenheten.

Val av speiplan
Valj speiplan 1-8 genom att trycka pa SELECT -tangenten pa handkontrollen



Start

Tryck pa START- -tangenten pa handkontrollen. Den lilla musen borjar ga i réren.

- Du kan |att kadnna igen dem eftersom den &r vit. Katten som har en orange troja pa
sig, skall du se upp 16r.

Hur du raddar musen
Anvand reglaget pa handkontrollen och flytta rorsektionermna sa att den lilla musen

har nagonstans att ga. Nar du rér handkontrollen upp, ned, vanster eller héger
kommer sektionerna att flyttas i resp. riktning.

Tre sma moss
Du har tre méss att spela med. N&r du har foriorat alla tre ar spelet siut.

Du taviar mot tiden

Den lilla musen ar mycket hungrig. Om den inte kan ata upp all mat som finns i roren
pa bestamd tid kommer den att svalta. Tiden visas langst ned till vanster pa TV-
skarmen. Musen maste ata upp all mat som finns i réren innan klockan har raknat.

ned till noll annars ar spelet siut.

Tunniar
Det finns tunnlar som gar ut fran roren pa ena sidan av TV-skarmen och kommer

in pa andra sidan. Musen kan alltsa ga in i en sadan tunnel pa hoger sida och
komma ut igen pa vanster sida av TV-skarmen utan att ska-das. Man se upp! Aven

katten kan anvanda tunnlarna.

Vilj spelplan
Det finns 8 olika spelplaner med olika svarighetsgrad att valja mellan.

Spelplan 1 (1 spelare)
Den lilia musen ror sig snabbt men det finns ingen katt att vara radd for.

Spelplan 2 (2 spelare)
Musen ror sig snabbt och du kan nu tavia med en motspelare. Det finns ingen katt att

vara radd fér.

' Speiplan 3 (1 spelare)
Musen ror sig snabbt och katten jagar den.

Speiplan 4 (2 spelare)

Samma som speiplan 3 men du kan nu t&via med en motspelare.



Spelpian 5 (1 spelare)
Den lilla musen springer nu dubbelt sa fort och nagon katt finns inte att vara radd for.

Spelplan6 (2 spelare)
Samma som speiplan 5 och du kan tavia med en motspeiare.

Spelplan 7 (1 spelare)
Bade den lilla musen och katten ror sig med dubbel hast:ghet sa du maste vara
forsiktig.

Spelplan 8 (2 spelare) |
Samma som spelplan 7 men har kan du tavla med en motspelare.

.Poéngrﬁknlng
Mat i vertikala ror ger 50 poang.
Mat i horisontella rér ger 80 poang.

Nar musen har atit upp all mat anges bonuspoéng pa klockan nere i vanstra
hornet pa bildskarmen.
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