s SALORA
VManager

1UP

21470 | | - 78310
l
H: AT

Il 1

HIIRIPALAPELI
Kayttoohjeet

l 1 I Ill=llll)

BONUS B'.?-
2470




Hyva valinta. Olet hankkinut pelin, jonka parissa sina ja KOko per-
heesi vietatte hauskoja ja jannittavia hetkia.

HIIRIPALAPELI

Vain sina voit pelastaa hiiren

Pieni hiiriparka on naikainen ja etsii ruokaa. Se kulkee seinassa
olevia putkia pitkin, mutta sen naké on heikko. Joten sinun on
siirrettava putkia, jotta se voi kulkea oikeaan suuntaan. Muuten
se putoaa putken paattyessa tal se saattaa tOorméata seinaan ja

silloin sen loppu on tullut. Vain sina voit auttaa sitd etsimaan
ruokaa.

Varo Misse-kissaa

Misse-kissa on inhottava, ovela kissa. Joissakin peleissa se ryo-
mil putkiin ja ajaa takaa hiirtasi. Ala anna sen ottaa hiirtasi kiinni,
koska sillakin on nalka. Ja se sy0 pienia hiiriparkoja.

ALKUTOIMENPITEET

Ennenkuin voit lahtea auttamaan hiiriparkaa, sinun on suoritetta-
va tarvittavat valmistelut huolella. Tarkista seuraavat seikat:

1) Kotitietokone on liitetty TV-vastaanottimeen tai monitoriin.

2) Tietokoneeen verkkolaite on kytketty sadhkdverkkoon ja tieto-
Koneeseen.

3) TV tai monitori on liitetty sdhkdverkkoon.
4) Tietokoneen virtakytkin on asennossa OFF. -
5) Peliohjaimet on liitetty tietokoneeseen.

Taman jalkeen voit liittdd moduulin tietokoneen oikeassa
pdadyssa olevaan liittimeen.

KAANNA VIRTAKYTKIN ON-ASENTOON

Hiiripalapeli ilmestyy TV-kuvaruudulle ja tietokone aloittaa esit-
telypelin pelaamisen. Suorita tarvittaessa TV-kuvan hienosaato.



Pelin aloitus

1) Paina tietokoneen ylaosassa olevaa RESET-painiketta.
2) Valitse haluamasi pelivaihtoehto 1 - 8 painamalla peliohjaimen
laukaisupainiketta.

Lahde liikkeelie, hiiri

Laheta hiirt liikkeelle kaantamalla ohjainsauvaa mihin suuntaan
tahansa. Pieni hiiri-aloittaa kulkunsa putkia pitkin. Naet sen, silla

se on kokonaan valkoinen. Misse- kissalla on oranssinen turkki,
joten osaat varoa sita.

Miten pelastat hiiren

Kayta ohjainsauvaa siirtaaksesi seinan osta paikasta toiseen, jot-
ta hiiri paasee kulkemaan. Kaantamallad ohjainsauvaa ylos, alas,
vasemmalle tai oikealle voit siirtaa seindn osia vastaaviin suun-
tiin.

Vain kolme pienta hiirta

Voit auttaa vain kolmea hiiriparkaa. Kun kaikki kolme ovat joutu-
neet vaikeuksiin, peli on loppu.

Aika on vihollisesi

Pieni hiiri on hyvin nalkainen. Jos se ei voi sydda siella taalla
putkissa olevia ruokapaloja tietyn ajan kuluessa, se naantyy nal-
k&dan. Ajan kulumisen néet kuvaruudun vasemmasta alareunasta.
Hiiresi pitaa syodda kaikki ruokapalat ennenkuin aikalaskuri on
vahentynyt nollaan, tai muuten peli paattyy.

Hiiritunnelit

Tunnelit johtavat pois kuvaruudulta monissa paikoissa. Jos hiire-
si menee johonkin naista tunneleista, se tulee vahingoittumatto-
mana vastakkaisesta tunnelista. Mutta ole varovainen, myds Mis-
se-kissa voi kayttaa naita tunneleita napatakseen hiiresit.



Valitse hiiresi reitti

Auttaaksesi hiirta, jotta se voi sydda kaikki ruokapalat, voit valita
kuinka nopeasti litkutaan ja kuinka vaarailista kulkeminen on, va-
litsemalla 8 eri mahdollisuudesta:

Reitti 1

Pieni hiiri litkkuu nopeasti, mutta ilkeasta Misse-kissasta el ole
huolta.

Reitti 2 (2 pelaajaa)

Pieni hiiri litkkuu nopeasti ja voit kilpailla ystavasi kanssa tarvit-
sematta pelata ovelan Misse-kissan hyokkayksia.

Reitti 3

Pieni hiiri liikkuu nopeasti ja paha Misse-kissa etsii ruokaa.

Reitti 4 (2 pelaajaa)

Pient hiiri litkkuu nopeasti ja sekd sinun ettd kilpailijasi téytyy
pitaa mielessa, etta Misse-kissa odottaa ja on valmis hyotymaan
virheista.

Reitti 5

Pienen hiiren nopeus on nyt kaksinkertainen, mutta &la murehdi.
Misse-kissa nukkuu eika sita nay.

Reitti 6 (2 pelaajaa)

Hiiriparka kulkee kaksinkertaisella nopeudella, mutta Misse-kis-
sasta ei ole huolta.

Reitti 7

Seka pieni hiiri ettda Misse-kissa kulkevat nyt kaksinkertaisella
nopeudella, joten sinun on oltava tark_kana.



Reitti 8 (2 pelaajaa)

Sinun ja kumppanisi pitda olla todella valppaana, sillad seka hiiri
ettd Misse-kissa ovat kaksinkertaistaneet nopeutensa.

PISTEET
Ruoka pysiysuunnassa olevassa putkessa ........cocceeeeneee. 50 pistetta
Ruoka vaakasuunnassa olevassa putkessa ......ccc........... 80 pistetta

Vahenevassi laskurissa nakyvat bonuspisteet saat palkinnoksi,
kun kaikki ruokapalat on syoty.
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