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Onnittelemme! Olet hankkinut erdan jannittavimmista videopelelsta, jolden tapahtumapaikkana
on koko linnunratal

AVARUUSSEIKKAULU

OLET KOMENTAJANA HYPERAVARUUSALUKSELLA

Muukalaiset kaukaisilta linnunradoilta ovat hytkkdaamassa maahan, mutta ensiksi
niiden taytyy voittaa vahvasti linnoittautunut Moonbase, Niiden syoksyessa hyok-
kaykseen ei-maallisissa muodoissaan,vain sina salamannopeassa hyperavaruusalukessasi
pystyt estamaan taydellisen havityksen. Sinun on tuhottava tunkeilijat alkutekijoihinsa
laser-aseesi avulia,

AVARUUSLUOTAIMESI ENNAKOI TULEVAISUUTTA

Uusi keksinto, avaruusluotain, on sinulle huomattava etu ilkeita vierailijoita vastaan,
VoIt seurata avaruusiuotaimen nayttoruudusta, missa ne kokoontuvat yhteen hyokkaysta
varten, ja tehda yllatyksen ennen kuin ne edes tulevat nakyviin.

ILKEAT MUUKALAISET

Muukalaiset ovat valmiita jopa puolustautumatta uhraamaan omaa vakeaan tuhotakseen
sinut. Vaikka niiden aseet eivat toimikaan ohuessa kuun ilmastossa, niilld on maarays
yrittaa tormata sinuun ja saada sinut toimintakyvyttdmaksi.

Siis pida turvallinen etaisyys vihollisiin!

ALKUVALMISTELUT

Pystyaksesi puolustamaan itseasi nain mutkikkaita vihollisia vastaan sinun taytyy olia
hyvin valmistautunut. Tarkista siis seuraavat seikat;:

1} Kotitietokone on liitetty TV-vastaanottimeen tai monitoriin,

2} Tietokoneen verkkolaite on kytketty sahkdverkkoon ja tietokoneeseen.
3) TV tai monitori on liitetty sahkoverkkoon.

4) Tietokoneen virtakytkin on asennossa off.

B) Avaruusseikkailu-pelimoduuli liitetty tietokoneeseen oikeassa paadyssa olevaan
litttimeen,
6} Peliohjaimet on liitetty tietokoneeseen.

Nyt olet valmis mihin tahansa hykkaykseen.

Kaanna virtakytkin on-asentoon.

Avaruusseikkailun kuunmaisema ilmestyy TV-kuvaruudulle ja tietokone aloittaa esittely-
pelin pelaamisen, suorita tartittasees TV-kuvan hienosaato.

HEHKUTUS
Paina tietokoneen ylaosassa olevaa reset-painiketta.



LAMTOLASKENTA
Valitse haluamasi taistelusuunniteima 1 ., . . 8 painamalla peliohjaimen laukaisupainikkeesta,

TULTA!

Aloita peli kaantamalla peliohjainta mihin suuntaan tahansa. Avaruusaluksesi ilmestyy kuvar
kuvaruudulle kaukaa avaruudesta. Sinulla on kaytettavissasi yksi avaruusalus kerraliaan
yhteensa kolmen aluksen ryhmasta. Sitten kun kaikkiin kolmeen alukseen on osunut,
maapallo on mennytta.

KASKYNJAKO!

Peliohjainta litkuttamalia voit ahjaiila avaruusalustasi. Ylos- ja alaspain siirtelemalla
vOit nostaa ja laskea lentokorkeutta, vasemmalle ja oikealle litkuttaminen saa aiukses!
Kaantyillemaan kumpaankin suuntaaan.

TULITUS

Siita hetkesta alkaen, kun avaruusaluksesi nakyy kuvaruudussa, inhottavat oliot yrittavat
havittaa sinut. Jotta voisit puolustautua, sinun on etsittava vihollinen tahtaimees: ja
tulitettava painamalla fire-nappuiaa peliohjaimessasi.

AVARUUSLUOTAIMEN KAYTTO
Keskella kuvaruudun ylaosaa naet pienen ristikon, jossa liikkuu pienia pistelta. Nama
pisteet osoittavat sinulle suunnan, mista oliot aikovat hyokata, joten ole tarkkana!

HYPERAVARUUSHYPPY
Jos onnistut tuhoamaan olioita niin paljon, etta saat kokoon 1000 pistetta, siirryt
automaattisesti toiseen hyokkayksen kohteena olevaan paikkaaan kuussa.

TAISTELUSUUNNITELMAN VALITSEMINEN
Tehdessasi taistelusuunniteiman valitset myos mahdollisuutest voittaa tai havita, voit
valita taistelusuunnitelmasi kahdeksasta eri vaihtoehdosta!

TAISTELUSUUNNITELMA N:O 1 (1 PELAAJA)

likedat muukalaiset ovat nopeita, mutta varovaisla. Niitdon vain muutamia tarkkailemassa
liikkeitast.

TAISTELUSUUNNITELMA N:O 2 (2 PELAAJAA)
Nopeat, mutta harvalukuiset oliot yrittavat saada sinut kiinni, Yritd tulittaa vastapeluriasi,
it_)s sinulle jaa olioilta aikaa.

TAISTELUSUUNNITELMA N: 03 (1 PELAAJAA)

Oliot liikkuvat nopeammin ja niita on myos enemman yrittamassa tavoittaa sinut, ole
varovainen.

TAISTELUSUUNNITELMA N:O 4 (2 PELAAJAA)
Nopeammin litkkuvat oliot yrittavat suuremmin joukoin tavoittaa sinut tai kanssapeiaajasi.



TAISTELUSUUNNITELMA N:O 5 (1 PELAAJA)
Luk uisat tunkeilijat ilmastyviat tyhjasta ja litkkuvat melkein liian nopeasti. Nyt on korkea
aika kayttaa avaruustuotaintast.

TAISTELUSUUNNITELMA N:O 6 {2 PELAAJAA)
Supernopeat oliot singahtavat nakyviin vaijymasta sinua ja kanssapelaajaasi, joten olkaa
varutlianne!

TAISTELUSUUNNITELMA N:O 7 (1 PELAAJA)
Olioiden lauma on niin nopea, etta sita on vaikea nahda, Ne yrittavat ylattaa
sinut, joten kayta avaruusiuotainta,.

TAISTELUSUUNNITELMA N:O 8 (2PELAAJAA)
Molemmat pelaajat tarvitsevat todellista haukansilmaa nahdakseen olioiden hyGkkaykset.
Vain jatkuva tutkan seuranta voi pelastaa siunt ja toverisi.

PISTEET
Olion tuhoamisesta saat kuvaruudulla nakyvan pistemaaran.

Kun olet ssanut kokoon 1000 pistetta, olet voittanut taistelun, mutta et koko sotaa,
sinut siirretaan valittdmasti toiselle varaan uhkaamalie alueelle kuussa.
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