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CREATIVISION’S POLICE JUMP

Du dr en polisinspektor
Den valkande brottslingen Dan har kidnappat en vacker och rik flicka och du har

sparat honom ti!_l hans gbomstaile i en skyskrapa. Sa Iénqt den latta delen. Du skall nu
ta dig upp och fanga honom alldeles ensam. Det ar 20 vaningar mellan dig och

brottsligen, pa varje vaning finns det fallor.

De forsta 5 vdningama
Ditt forsta mal &r att klattra upp de forsta 5 vaningarna. Den farlige Dan véntar pa
toppen av skyskrapan och kastar dack nedfdr staliningarna och kan du inte hoppa

Over dacken &r spelet slut.

Nasta 10 vaningar |
De nasta 10 vaningarna &r fortfarande under byggnad och bestar endast av smala

gangar och rorliga hissar. Du maste hoppa fran stallning till stalining och hela tiden
se upp var du sétter fottermna, och du maste hela tiden se upp for den livsfarliga
virvelvinden som blaser | den dppna staliningen.

De sista 5 viningama .
Du ar nu nastan framme men jakten blir mer och mer komplicerad. Enda séttet att na

Dan &r att f&rsékra sig om att han inte smyger sig forbi dig och flyr. du maste darfor
knacka bort alla fdrbindelser mellan stiliningarma nér du kiattrar. Genom att ga 6ver
fran en stélining till en annan gor du att forbindelsen fdrsvinner men var fdrsiktig om
du forsdker ga tillbaka samma vaig kan du falla ned genom det halet du sjéiv skapat.
Det varsta &r att vinden ar mycket starkare hér och kan mycket iatt blasa omkult dig.
Om du lyckas kiittra hela vagen fran bottenvaningen till toppen av skyskrapan och
tagit bort alla forbindelser meflan staliningarna sa har du fangat Dan, befriat flickan

och raddat variden.
Du maste dock se upp, for om du faller 3 ganger ar spelet dver.

KONTROLLERA FOLJANDE INNAN DU STARTAR:

Ett gott polisarbete betyder fdrberedelser sa innan du startar jakten bdr du

kontrollera fOljande:

1) ANTENNSLADDEN FRAN HUVUDENHETEN ANSLUTEN TILL TV:n.

2) TRANSFORMATORNS SLADD AR ANSLUTEN TILL HUVUDENHETEN OCH
NATSLADDEN ANSLUTEN TILL VAGGEN.

3) TV-APPARATEN ANSLUTEN OCH STARTAD.

4) STROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN STAR | LAGE OFF.

5) TV-SPELKASSETTEN PA PLATS.

STALL DAREFTER STROMBRYTAREN PA HUVUDENHETEN | LAGE ON.
Skyskrapan kommer nu att synas pa bildskarmen. Om den inte upptrader pa
bildskArmen bdr du stallia in TV-apparaten.



GOR DIG KLAR

1. Placera plastmallen i handkontrollen enl. fig. 2.

2. Tryck pa FIESET-tangenten pa huvudenheten.

3. Valj spelfélt eller svarighetsgrad fran 1-16 genom
att trycka pa SELECT-tangenten
som finns pa handkontrollen.

STARTA \\.

Tryck pa START pa speimalien.

Anvand reglaget pa handkontrolien for att féra polisinspektorn framat,
bakat, uppat eller nedat.

For att fa polisinspektorn att hoppa trycker du pa tangenten markt JUMP.

Foljande tips kan lamnas for att underlatta jakten.

For hopp pa de lagre vaningarna skall du finna att det ar iattare att hoppa medan
inspektoren springer. Och han kan faktiskt hoppa dver 2 hinder paen gang. Pade
lagre vaningarna flnns det hogar av byggnads-material pa golven. Du kan inte kiattra
pa hdgarna for att na till nista vaning men du kan diremot klattra upp pa hégarna for
att undvika att bli traffad av dack. Men var fbrsnktig ~acken kan ocksa ramila rakt ned
igenom golvet fran en vaning till en annan sa stanna inte kvar pa hégarna for lange.

ATT VALJA SPELPLAN
Det finns 16 olika mdjligheter att fanga Dan, nagra &r svarare 4n de andra. Bérja med
den lattaste spelplanen férst men kom ihag ingen spelplan ar latt.

SPELPLAN 1
Detta spel kraver mycket stor skicklighet. Det startar fran bottenvaningen och gar
anda upp till toppen, 20 vaningar som du maste klara. Lycka till.

SPELPLAN 2

Denna spelplan ger dig en ide om de 5 forsta vaningarna och en god bild av de forsta
problemen du kan raka ut for.

SPELPLAN 3 |

En god mojlighet att prova din skicklighet pa de 10 mittersta vaningarna utan att
behdva passera de 5 torsta. Du kan fdrbereda dig sjaiv for jakten genom att éva pa
dessa vaningar.

SPELPLAN 4

Ytterligare en mojlighet till Ovning har du med denna speiplan dar du kan prova din
skicklighet pade 5 dversta vaningarna utan att behdva klattra upp de forsta 15
vaningarna.

SPELPLAN 5 (2 SPELARE)
Detta ar samma spel som speiplan 1 men med den skillnaden att du har kan tavia
med en motspelare.



SPELPLAN 6 (2 SPELARE)
Samma som spelplan 2 men med 2 spelare.

SPELPLAN 7 (2 SPELARE)
Samma som spelplan 3 men med 2 spelare.

SPELPLAN 8 (2 SPELARE)
Samma som spelplan 4 men med 2 spelare.

SPELPLAN9

Det kravs otrolig skicklighet om du skall kunna ta dig upp alla 20 vaningarna. Dacken
och vinden ar mycket snabbare och mycket farligare.

SPELPLAN 10

Du har har en mdjlighet att trana pa de forsta 5 vaningarma och férsdka undvika de
snabbt rullande dacken.

SPELPLAN 11
Du kan hér dva pa de 10 mittenvaningarna och forsdka undvika dess faror.

SPELPLAN 12
Ova for att bekanta dig med farorna pa de 5 dversta vaningarna med snabba vindar.

SPELPLAN 13 (2 SPELARE)
Samma som spelplan 9 men du kan har tavia med en motspelare.

SPELPLAN 14 (2 SPELARE)
Samma som speiplan 10 men fOr 2 spelare.

SPELPLAN 15 (2 SPELARE)
Samma som spelplan 11 men f6r 2 spelare.

SPELPLAN 16 (2 SPELARE)
Samma som speiplian 12 men f&r 2 spelare.

POANGRAKNING

Varje lyckat hopp dver dack eller virvelvindar ger 100 poang.

Att sla bort fdrbindelse mellan staliningarna ger 100 poang.

En nedrakning fran 5000 bonuspoang kommer att starta vid varje spels borjan. Ju
snabbare du nar toppen iu fier bonusposing.
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