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Sie haben richtig gewahit!

Sie haben richtig gewahit!
Mit dieser Spielkassette haben Sie eines der aufregendsten Spiele, das Sie e spielen

konnen.

CREATIVISION'S SONIC INVADER

Sie sind Kommandant der Schiachtwagen!
lhre Aufgabe ist der Oberbefeht uber eine Schwadron fantastischer ‘"Schiachtwaﬁﬂﬁ C

auf der Erde stationierte bewegbare Festungen, die als der Erde letzte Verteidigungs-
bastionen gegen die schrecklichen Eindringlinge aus dem Weltall dienen sailen,

lhr Feindist noch nie besiegt worden! |

Die skrupeliosen Eindringlinge haben mit ihren dichten Formationen toalicher
maskierter Kamupfer tatusende von Planeten im gesamten Weltraum angegritfen una noch
nie eine Niedertage erlitten. Nur Sie allein konnen die Erde retten.

Strategie und Taktik

thre machtigen Streitwagen sind mit 1odlichen Geschutzen ausgerustet. Werden Sie mit
Genugtuung Zeuge, wie die Raumfahrzeuge des verhaliten Feindes explodieren und
sich in Nichts auflosen, aber denken Sie daran — sie greifen an mit einer Strertkratt, die
noch nie geschlagen wurde. thr Angriffspian wurde so ausgekiugett, jegiiche
Verteidigungsversuche zu vereiteln. Seien Sie also besonders vorsichtig!

|hrer Schwadron stehen nur 4 Schiachtwagen zur Verfigung, von denen nur jeweils
einer in Betrieb genommen werden kann. Wenn Sie alle getroffen worden sind, giot es
keine Rettung fur die Erde.

Verteidigung aus Notbunkern

Sie haben drei behelfsmaRige Unterschiupfbunker, in denen Sie sich verstecken konnen
— aber nur fur kurze Zeit. Feindliche Bomben werden diese zerstoren und Sie aufspuren,
wenn Sie dort zu lange bleiben.

Auch die Zeit ist gegen Siel

Wahrend die schrecklichen feindlichen Kampfer mit den Masken immer naher kommen,
zerfallen unter thren furchtbaren Schallwellen die letztien Gebaude der Erde. Warten Ste
also nicht zu tange, sonst 1st alles verioren.

Die schmutzigen Tricks des Geaners

Selbst wenn es lhnen gelingt, die feindlichen Formationen der maskierten Kampfer zu
durchdringen und sie alle abzuschiellen, dirfen Sie nicht erwarten, dafs§ diese sich
zuruckziehen. Die fremden Teufel stelien sofort eine vollig nsue Formation maskierter
Kampfer zusammen, gegen die Sie sich verteidigen mussen. Sie dilrfen also keine Minute
runen.

Auch wird in einigen Schiachten der heimtickische Feind seing hochentwickelte
Technologie dazu benutzen, seine maskierten Krieger einfach verschwinden zu iassen.
Seien Sie vor schmutzigen Tricks auf der Hut, Siz haben es nicht mit einem fairen Gegner
zu tunt

Rustungskontrolle vor der Schlacht
Wie jeder gute Heerfiihrer miissen Sie gui aul sine Schlachi vorbereier sain, beuc-r Sie
sich ins Kampfgetumme! begseben. Folgan Sie daner sorgral gt ioigenaer Konircinste!

:



1} Antennenkabel des Hauptgerates . . . richtig am Fernsehgerat angeschiossen?
2} Stromkabel des Hauptgerates . . . richtig eingesteckt?

3} Stromkabel des Fernsehgerate§ . . . richtig eingesteckt?

4) Ein-/Aus-Schalter des Hauptgerates . . . ausgestellt?

5) Spielkassette . . . richtig ins Gerat eingelegt?

Gutt Nun sind Sie kampfbereii.

Steilen Sie den Ein-/Ausschaiter das Hauptgerates auf ON. Aut shrem Biidschirm
arscheint nun zur Demonstration des Spiels der gesamte Weltraum-Kampfplatz. Falls
nicht, thr Fernsehbiid so iange regulieren, bis er Kiar und deuthch erscheint.

Auft in den Kampft!
1} Schieben Sie Jede der Spieilvortagen in die Handbedienungsanschlusse ein, wie auf der
AbDbiidung gezeiat.

21 Dricken Sie die Taste fur Spieineueinstellung am Hauptgervai.

3} Wahien Sie Schiacht 1-16 durch Bedienung der Taste
SELECT/FIRE am HandbedienungsanschiuB. e
Zielent

Schieben Sie den Steuerkndppetl am Handbedienungsanschlul@ nach rechts oder links und
bewegen Sie damit ihren Streitwagen. Weichen Sie feindlichen Geschitzen aus und
nehmen Sie feindliche Raumfahrzeuge aufs Korn.

Feuer!
Zersprengen Sie die Fahrzeuge des Gegners durch Druck auf die Taste SELECT/FIRE am

Handbedienungsgerat.

Wahlen Sie thre Schiacht richtig!
Ein erfoigreicher Heerfithrer ist immer der, der auf seine eigene Art und Weise kampft.
16 Moaglichkeiten gibt es, um es mit dem bosen Feind aufzunehmen:

Schlacht #1 (Ein Spieler)
Sie alletn mussen die Erde verteidigen. Aber das fremde Wesen aus dem All fuhit sich
allzu sicher. Er unterschatzt thr militarisches Geschick und palit nicht auf.

Schlacht #2 {Zwei Spieler)

Sie tun sich mit einem Spielpartner zusammen und sind mit thm um militarische Ehren
i Wetistreit. Vergessen Sie aber nie, dall der echte Gegner der Fremdling aus dem Al
ist, |

Schiacht 73 {Zwei Spieler)
Wenn Sie sich hier mit einem Partner zusammentun, kampfen Sie Seite an Seite fur

gemeinsame Siege. Sie sind nur daran interassiert, den gefiirchteten Eindringling
aufzuhalten.

Schiacht #4 {Vier Spieler)

Zwei Teams mit je zwei Kampfern wetteifern hier um mihitarische Ehren, aber der
eigentliche Gegner, der Fremde vom anderen Stern, ist nur an einem interessiert: der
totalen Vernichtung von ihnen ailen.

Schiacht #5 (Ein Spieler)
In diesem Spiel benutzt der gemeine Fremdling einen seiner schmutzigen 1 ricks. Von
Zeit zu Zeit macht er seine Kampfer unsichtbar.



Schlacht #6 (Zwei Spieler)
Wieder liegen zwei Kampfer im Wettstreit miteinander, aber der echte Gegner aus dem
Weltraum taldt seine Streiter manchmal verschwinden.

Schlacht #7 (Zwei Spieler)

Fordern Sie die Hiilfe eines Partners an und nehmen Sie die Sache gemeinsam in Angriff.
Aber Vorsicht — der Weltraumfeind durchschaut dies und geht auf Sieg; indem er hin
und wieder sein Kampfgeschwader unsichtbar werden lafit,

Schlacht #8 (Vier Spieler)

Wahrend hier zwei Teams gegeneinander wetteifern, 143t der durchtriebene Fremdling
seine Kampfgenossen verschwinden und wieder auftauchen.

Schlacht #9 (Ein Spieler)
N wilder iVerzweiflung behalt der Feind seine Kampfer zwar alle in Sicht, benutzt aber
nun sein Uberschali-Geschwader, das sich wesentlich schnelier bewegt.

Schlacht 710 (Zwei Spieler)
Kampfen Sie zusammen mit einem Kampfgenossen, aber behaiten Sie den Weltall-
Burschen im Auge, Er setzt hier seine schnellsten sichtbaren Raumschiffe ein.

Schlacht #11 {Zwei Spieler)
Schlagen Sie diese Schiacht gemeinsam. Es wird die Schlagkraft beider Partner gebraucht,
um es mit den superschnetien Kampfern des Feindes aufzunehmen,

Schlacht %12 (Vier Spieler)
Hier kKampfen zwei Teams mit je zwei Mann. Alle sollten aber bedenken, dafd der
feindliche Eindringling seine schnellsten sichtbaren Kampfer einsetzen wird,

Schiacht #13 (Ein Spieler)

Nun wird es wirklich gemein und unfair. |m verzweifelten Kampf um den Sieg benutzt
der Gegner hier seine alterschnetisten Kampfer und talRt sie von Zeit zu Zeit aus der Sicht
verschwinden.

Schiacht #14 (Zwei Spieler)

Nehmen Sie einen Wettstreit mit einem Partner um das AbschieRen von feindlichen
Kampfern auf, seien Sie aber auf der Hut., Auf der anderen Seite wird rmt superschnellen
Flitzern gekampft, die manchmal verschwinden.

Schlacht # 15 (Zwei Spieler)

Jetzt soilten Sie mit threm Partner an einem Strang ziehen. Es wird gebalite Streitkraft
benotigt, um den schrecklichen Feind zu schiagen, der mit seinen schnellsten Schiffen
Kommt und diese hin und wieder auch noch verschwinden laRdt,

Schlacht 16 (Vier Spieler)

Je zwei Spieler tun sich zusammen und wetteifern. Dabei sollten sich alle der Gefahr
bewuidt sein, denn der verriickte Angreifer schickt seine superschnelien Kampfer gegen
Sie alle. Und diese werden hin und wieder auch noch unsichtbar.

So machen Sie Bestandsaufnahme!
5 verschiedene Raumfahrzeugtypen des Eindringlfings vom anderen Stern gilt es zu
vernichten. Jeder hat einen anderen Punktwert:

Stufe 6 . . . Raumschiff des Oberbefehlshabers . . . . . . . . .. . . .. ... 100 Punkte
Stufe 5 . ., Kampfer mit roter Maske . . . . . . . . .., 10 Punkte
Stufe 4 . . Kampfer mitbltauerMaske . . . . . . . . .. . . .. . . .. 20 Punkte
Stufe 3, . . Kampfer mit griiner Maske . . . . . . . . ... 30 Punkte
Stufe 2 .. . Kampfer mitgelber Maske . . . . . . . . ... . 40 Punkte
Stute 1 ... Kampfer mit roter Maske . . . . . . . .. ... . .. 10 Punkte
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