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Gut gewahlt!
Sie haben soeben eine der geschicktesten Video-Spielkassetten der Welt gedffnet.

CREATIVISION'S TANK ATTACK

Sie sind nun Kommandant eines Panzers!

Sie sind 1in einen Kampf auf Leben und Tod mit etnem anderen Panzer-Kommandanten
verwickelt, der mit derselben Waffe Kampft wie Sie. Nur 1hr groReres Geschick kann Sie
retten,

Nicht aille Gefahren sind erkennbar!
Neben feindlichen Panzern sind noch andere Gefahren zu bestehen. Zum Beispiel
versteckte Minenfelder, die Sie erst erkennen, wenn es zu spat ist.

Schon das Gelande hat es in sich. Ein Sturz in das tiefe Wasser eines Flusses kann 1hr
Ende bedeuten.

AulRerdem kann lhr tuckischer Feind pldatzlich den Panzer wechsein und aus einer
vollig anderen Richtung angreifen chne vorherige Warnunag.

Strategie und Taktik
Auf dem Schlachtfeid befinden sich viele Hindernisse, wie z.8. Hauser, Bdume und der
Fiul. Diese konnen zu lhrer Verteidigung wichtig sein und lhrer Angriffstaktik helfen.

Wenn Sie Minen veriegen, sollten Sie stets daran denken, daR sie unsichtbar sind und
sich merken, wo sie liegen, damit Sie nicht in l hre eigenen Minen hineinfahren.

Denken Sie stets daran, dald I|hr Panzer nur 10 direkten Treffern oder Minenexplasionen
standhatten kenn. Also aufgepaldt. AuRerdem bedeutet nur ein Sturz in den Flul} den
sofortigen und endgultigen Verlust lhres Panzers.

Rustungskontrolle vor der Schlacht
Wie jeder gute Kommandant missen Sie lange gerustet sein, bevor Sie dem Feind
gegeniubertreten. Folgen Sie aiso sorgfaltigst dieser Kontrolliste:

1) Antennenkabel des Hauptgerates . . . richtig am Fernseher angeschiossen?
2) Stromkabel des Hauptgerates . . . richtig eingesteckt?

3) Fernsehgerat . . . Stromkabel richtig eingesteckt?

4} Ein-/Aus-Schaiter des Hauptgerates . . . ausgestelit?

5) Spielkassette . . . richtig eingeiegt?

Guti Nun sind Sie fur den Kampf gerustet.

Stellen Sie den Ein-/Ausschalter des Hauptgerates auf ON. Auf lhrem Bildschirm
erscheint nun zur Demonstration der gesamte strategische Spielplatz. Falls nicht, das
Fernsehbild so lange regulieren, bis er klar und deutlich erscheint.

Fertig!

1} Schieben Sie die Spieilvoriagen in jeden der beiden
Handbedienungsanschiusse ein,
wie auf der Abbiudung gezeigt.

2) Dricken Sie die Taste fiir Spielneueinsteliung
am Hauptgerat.

3} Wahlen Sie aus dem Kampfprogramm
Schlacht 1-15 durch entsprechende
Bedienung der Taste SELECT/FIRE
an | hren Handbedienungsanschlussen.
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Zielen!

Zum Bewegen lhres Panzers nun den Steuerknuppel in irgend eine Richtung drucken.,
thr Panzer bewegt sich vorwarts oder rickwarts oder macht eine Kehrtwende auf der
Stelle. Versuchen Sie, das Panzergeschutz auf den Feind zu richten. thr Panzer kann
nicht durch Hauser oder Baume hindurch, sondern muf stets um diese
herummanovrieren. Denken Sie immer daran.

Feuer!
Wenn Sie den Panzer des Feindes im Visier haben, dricken Sie die SELECT/FIRE-

Taste am Handbedienungsgerat.

Werden Sie Zeuge, wie lhr Geschiitz den Feind in einer Explosion in Feuer und Rauch
aufgehen 1ai3t. Wenn Sie thn 10 mal getroffen haben, fliegt er auseinander und iost sich
in Nichts auf.

Beachten Sie aber dabei, dal thr Geschol} nur eine bestimmte Reichweite hat. Sie
miissen also auf jeden Fall nahe genug an thren Gegner heranfahren. Sonst konnen Sie
noch so gut zielen — der Treffer bleibt aus.

Minen legen — die unsichtbare Uberraschung!

L egen Sie in den Schlachten 11-15 lhrem Feind eine unsichtbare Bombe in den Weg,
indem Sie die entsprechende Taste “LAY MINE’ auf der Spielvorlage driicken. Und nun
haben Sie 3 Sekunden Zeit, um zu verschwinden, bevor die Mine aktiv wird. Also warten

Sie nicht zu langet

Und merken Sie sich in lhrem eigenen Interesse, wohin Sie thre Minen gelegt haben.
insgesamt 8 Minen durfen Sie auf dem Kampfschauplatz verteilen.

Wechsein des Panzers — noch eine Uberraschung!

Bei bestimmten Schiachten haben Sie zwei Panzer. Sie konnen zwar immer nur ginen
bewegen, aber Sie kdnnen ohne weiteres von einem auf den anderen umsteigen und
damit lhren Gegner durch Attacken aus vollig neuer Richtung uberraschen. Hierzu
einfach die Taste SWITCH TANK am Handgerat drucken.

Waihien Sie lhre Schiacht (Alle Panzer-Schlachten sind Spiele fiir 2 Spieler).
Die Geschichte hat gezeigt, dal alie guten Heerfiihrer nur deshatb erfolgreich waren,

weil sie Kampfplatz und Strategie richtig wahiten. Hier ist thr Kampfprogramm:

Schlacht %
Beide Kammandanten haben je einen Panzer; Minen gibt es nicht. Es kommt hier also

nur auf lhr geschicktes Fahren und geziettes Schiellen an,

Schiacht &2
Sie haben eine Schwadron von 3 Panzern, von denen Sie immer nur einen bewegen
kdnnen. Auch hier sind keine Minen, und das bedeutet, da nur Mut und eine sichere

Hand entscheiden.

Schlacht #3
Jetzt hat jeder Panzer-Kommandant 5 Fahrzeuge, aber auch hier gibt es keine Minen

oder versteckte Uberraschungen. Sie konnen mehrfache waghalsige Strategien und
Taktiken ausprobieren.

Schlacht 74
Sowohi Sie als auch der feindliche Kommandant konnen beliebig die Panzer wechseln

und ohne Vorwarnung aus verschiedenen Richtungen angreifen. Seien Sie also auf der
Hut. Seibst wenn beide Panzer verioren sind, haben Sie noch eine Chance. ks erscheint
namhich ein neuer Kampfschauplatz mit zwei neuen Panzern.

Auf Minen missen Sie hier nicht achten. Konzentrieren Sie sich also auf thren Gegner.



Schlacht #5

In dieser Schiacht haben beide Kommandanten auswechselbare Panzer und 4
Schiachtgelder zu erobern. Da Sie sich hier nicht um Minen kimmern missen, konnen
Sie allzeit auf Uberraschungsangriffe aus verschiedenen Richtungen vorbereitet sein,
wenn Thr Gegner ohne vorherige Warnung auf einen anderen Panzer umsteigt.

Schlacht #6

Vorsichtig fahren — Sie haben nur einen Panzer und ein mit unsichtbaren Minen

besahtes Feld zu durchfahren. Diese Minen k6nnen jederzeit unter den Panzern beider
Gegner explodieren.

Schlacht #7
Beide Seiten haben je 3 Panzer, aber das ganze Schiachtfeid ist voller unsichtbarer Minen.
Bevor diese Fallen zuschnappen, sollten Sie |hren Gegner auller Gefecht setzen,

Schlacht #8

Sowohl Sie als auch der Feind haben 5 Panzer, aber das Kampfgebiet hat genug Minen,

um Sie beide ins Jenseits zu befdordern, ohne dall auch nur ein SchuR gefallen ist. Seien
Sie aiso auf der Hut.

Schlacht #9

Jetzt wird es schwierig. Jeder Kommandant hat zwei auswechselbare Panzer und Minen
liegen uberall, so dall es pausenios Uberraschungen oder Angriffe ohne Vorwarnung

geben kann. Bedenken Sie aber, daR Sie zwei Schlachtfelder zu erobern haben. Nutzen
Sie also diese zweite Chance als Teil lhrer Strategie.

Schlacht #10

Hier gilt es 4 Schlachtfelder zu erkampfen. Halten Sie sich also bereit fiir einen langen
Gang. Sie und Ihr Feind haben zwei auswechselbare Panzer: alle 4 Felder sind mit
unsichtbaren Minen tbersaht.

Schlacht #11

Jetzt konnen Sie selbst fir Uberraschungen sorgen. Sie haben einen Spezialpanzer, der
unsichtbare Minen vertegen kann, am besten natiurlich in den Weg des Gegners. Insgesamt
8 Minen durfen Sie auf dem Schiachtfeld verteilen. Sie sollten aber vorsichtig sein und
genau wissen, wohin Sie sie gelegt haben. Sonst sind die Uberraschungen auf |hrer Seite.

Schiacht 712
Beide Panzer-Kommandanten haben 3 Panzer, von denen alle 8 Minen im Laufe des
Spieles verlegen konnen. Aber aufgepallt, wahrend Sie thre Minen verlegen, tut thr

Gegner genau dasselbe. Merken Sie sich, wo er jedesmal anhalt und meiden Sie diese
Stellen.

Schlacht #13

Jeder Kommandant hat insgesamt 5 minenverlegende Panzer. Vergessen Sie nicht, dal
lhr Feind Sie beschie3t, wahrend Sie Ihre Minen verlegen. Halten Sie die Augen offen!

Schiacht 714

Sie haben zwei auswechselbare Panzer und 2 Schlachtfelder zu erobern, In jedes
Schlachtfeld konnen Sie bis zu 8 unsichtbare Minen legen, wo immer Sie wollen. Denken
Sie aber daran, daR diese Minen auch thren eigenen Panzer in die Luft sprengen, wenn Sie
nicht aufpassen.

Schlacht #15

Beide Seiten haben zwei auswechseibare Panzer und 4 Schiachtfelder zu erkampfen.
Jeder kann uberall gefahrliche unsichtbare Minen verlegen und gleichzeitig auf den
gegnerischen Panzer schieRen. Hier ist besondere Vorsicht geboten. Eine ganze Anzahl

Uberraschungen wartet auf Sie. ©1981 VTL MADE IN HONG KONG
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