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Nyt voit opetella taman ehkapa maaiiman suosituimman urheilu-
pelin hienoudet kotona olohuoneessasi.

TENNIS

Voit valita vaikeusasteen

Pelaa sen tasoista pelia kuin haluat, aina aloittelijasta mestariin.
Voit pelata joko ystavaasi tai tietokonetta vastaan.

Todellinen tennissimulaattori

Pelaajat liikkuvat kuvaruudulla. juuri kuten oikeat tenniksen pe-
laajat litkkuvat tenniskentalla. Myos pallon liikeradat ovat saman-
laisia kuin oikeassa pelissa. Voit sijoittaa lyontejasi ja pelata
joko etu- tai takakentalla. Voit luoda oman pelityylin ja taktiikan
kotonasi ennenkuin ryhdyt kokeilemaan taitojasi oikealla tennis-
kentalia. |

Mutta varo! Koska peli on niin todenmukainen, tulet lyomaan
myds yhtd monta palloa verkkoon kuin oikealla tenniskentallakin
tapahtuisi.

Verryttely ennen pelaamisen aloittamista

Tiedat, ettd yksikaan kansainvélinen tennistahti ei aloita pelia
suorittamatta ensin tiettyjad esivalmisteluja. Sina voit verrytella
itsesi pelivalmiiksi tarkistamalla huolella seuraavat seikat:

1) Kotitietokone on liitetty TV-vastaanottimeen tai monitoriin.

2) Tietokoneen verkkolaite on kytketty sahkoverkkoon ja tietoko-
neeseen.

3) TV tai monitori on liitetty sahkdverkkoon.

4) Tietokoneen virtakytkin on asennossa OFF.

5) Peliohjaimet on liitetty tietokoneeseen.

Taman jalkeen voit liittad pelimoduulin tietokoneen oikeassa
paadyssa olevaan moduuliliittimeen.



KAANNA VIRTAKYTKIN ON-ASENTOON

TV-ruudulle ilmestyy tenniskentta sek& kaksi pelaajaa ja tietoko-
ne aloittaa esittelypelin pelaamisen. Suorita tarvittaessa TV-ku-
van hienosaato.

Pelin aloitus
Paina tietokoneen ylaosassa olevaa RESET-nappainta.

1) Valitse haluamasi pelivaihtoehto 01... 16 painamalla pelioh-
jainten laukaisunappainta.
2) Aloita peli kdantamalia ohjainsauvaa johonkin suuntaan.

Pelaaminen

Kadnna ohjainsauvaa suuntaan, johon haluat pelaajan liitkkuvan.
Voit liikuttaa pelaajaa mihin tahansa suuntaan pelikentalla.

Lyonnit

Pelaajasi kaantyy itsestdan ja lyd palloa automaattisesti kun
hanellda on siihen mahdollisuus. Sinun tulee huolehtia vain siita,
ettd pelaajasi paasee riittavan lahelle palioa.

Syotot

Pelaajat siirtyvat automaattisesti syo6ttdasentoon. Painat vain
laukaisunappaintad kun haluat pelaajan lyovan palloa.

Huom: Pelattaessa seka yksin tietokonetta vastaan tai kahdes-

taan toisen pelaajan kanssa, PUNAINEN (vasen) pelagja syoOttaa
aina ensin.

Tasoitus

Jos pelaat sellaisen vastapelurin kanssa, jolla on erittain hyvat
taidot pelissa, voit vaatia tasoitusta. Valitse peli, jossa vastapelu-
risi ylivoima kumotaan silla, ettd hanelle annetaan hidas pelaaja.

Téama tasoittaa pelia ja antaa myo6s sinulle mahdollisuuden tais-
tella voitosta.



Pelatessasi yksin tietokonetta vastaan voit my&ds valita pelin, jos-
sa tietokone antaa vastaavan tasoituksen.

Jos sinusta tuntuu silta, ettd olet paljon tietokonetta parempi,
voit tietenkin valita myos pelin jossa sina annat tasoitusta.

Pelivaihtoehdot

Seuraavassa on esitetty 16 erilaista pelivaihtoehtoa. Voit valita
minka vaihtoehdon tahansa, mutta muista: Ollaksesi kansainvali-
nen tennistahti sinun pitaisi pystya pelaamaan kaikkia vaihtoeh-
toja ja myoOs voittamaan peiit.

Vasemmalla peliohjaimella liikutetaan punaista pelaajaa ja oi-
kealla sinista pelaajaa.

Pelatessasi tietokonetta vastaan sind olet punainen, tietokone
sininen.

Vaihtoehdot ovat seuraavat:

01 Kaksi pelaajaa o
Peli on nopeavauhtista ja sek& sina ettd vastapelurisi olette
ekspertteja. Vain taidot voivat ratkaista pelin.

02 Kaksi pelaajaa
Nopea peli, jossa punainen pelaaja (vasen) antaa tasoitusta.
Sininen pelaa normaalisti.

03 Kaksi pelaajaa
MyOs nopea peli, mutta nyt punainen pelaa normaailisti ja sini-
nen antaa tasoitusta.

04 Kaksi pelaajaa

Edelleen nopea peli jossa molemmat pelaajat antavat tasoi-
tusta.

05 Yksi pelaaja
Tamakin on nopea peli, jossa seka sina (PUNAINEN) etta tie-
tokone (SININEN) pelaatte normaalia pelia eikd mitaan tasod-
tuksia anneta. |



06 Yksi pelaaja
Nopea peli, jossa sina (punainen) annat tasoitusta. Tietokone

(sininen) pelaa normaalisti.

07 Yksi pelaaja
MyOs nopea peli, mutta nyt punainen pelaa normaalisti ja tie-

tokone (sininen) antaa tasoitusta.

08 Yksi pelaaja
Edelleen nopea peli jossa sekad sina ettd tietokone annatte

tasoitusta.

09 Kaksli pelaajaa ,
Erittain nopea peli, jossa pallo lilkkuu niin nopeasti etta sita

on silmin vaikea seurata. Molemmat pelaajat ovat todellisia
tennisekspertteja eikd kumpikaan anna tasoitusta.

10 Kaksi pelaajaa
-Erittain nopea peli, jossa punainen pelaaja (vasen) antaa ta-

soitusta. Sininen pelaa normaalisti.

11 Kaksi pelaajaa
MyOs nopea peli, mutta nyt punainen (vasen) pelaa normaalis-

ti ja sininen (oikea) antaa tasoitusta.

12 Kaksi pelaajaa
Erittain nopea peli, mutta tasséd versiossa seka sina (punai-

nen) etta myos tietokone (sininen) annatte kumpikin tasoitus-
ta.

13 Yksi pelaaja
Tamakin on erittain nopea peli, jossa seka sind (PUNAINEN)

etta tietokone (SININEN) olette mestareita ja pelaatte nor-
maalia pelia eika mitaan tasoituksia anneta.

14 Yksi pelaaja
Tama on my{s erittain nopea peli, jossa sina (punainen) annat

tasoitusta. Tietokone (sininen) pelaa normaalisti.



15 Yksi pelaaja
Niinikaan erittain nopea peli, mutta nyt punainen pelaa nor-
maalisti ja tietokone (sininen) antaa tasoitusta.

16 Yksi pelaaja _
Edelleen erittdin nopea- peli jossa todelliset tennismestarit
ottelevat. Tasséd ottelussa seka sina etta tietokone annatte
tasoitusta toisiilenne.

Pisteet

Pisteiden saanti on samanlainen kuin oikeassa tenniksessé:
15 — 30 — 40, tasan ja syottajan etu tai vastaanottajan etu.

Pelaaja, joka voittaa 6 pelid, voittaa eran.
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