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LUKU1

PAKETIN SISALTO

— Salora Manager -keskusyksikkod
— Verkkolaite

— Kaisikirjat

— Liitantdjohdot

— Kasettinauhurin liitdntidjohto



PAKETIN SISALTO

1) Salora Manager -keskusyksikkd

Tama on uusi kotitietokoneesi. Se on nelikulmainen ja on suurin laatikon
sisélla olevista esineista.

2) Verkkolaite

Pieni musta laatikko, joka on hyvin raskas ja josta lahtee kaksi pitkaa
johtoa, on tietokoneesi verkkolaite.

3) Kasikirjat

Toinen oppaista on BASIC-kasikirja, jota tarvitset ryhtyessasi tekemaan
ohjelmia ja opiskellessasi BASIC-kielta. Toinen on tama Pikaopas.

4) Liitdntdjohdot

Paketista I6ytyy kaksi pitkdad mustaa johtoa. Kayta vain toista johtoa, jos
liitat tietokoneesi TV-vastaanottimeen. Jos kaytdt monitoria, tarvitset
molemmat johdot.

5) Kasettinauhurin liitantidjohto

Tietokoneen pakkauksessa on myds kasettinauhurin liitantajohto.

JOS JOKIN NAISTA LUETELLUISTA TAVAROISTA PUUTTUU

Pakkaukset kayvat 1api tarkan lopputarkastuksen, mutta jos kaikesta huo-
limatta jokin luetelluista esineistd puuttuu paketistasi, ota valittomasti
yhteys laitteen myyjaan.



LUKU2

LAITTEISTON KYTKEMINEN
TOIMIVAKSI
KOKONAISUUDEKSI JA
TIETOKONEEN LIITTAMINEN
TV-VASTAANOTTIMEEN

— Tarvittavat vilineet
— Laitteiston kytkeminen ja liittdminen TV-vastaanottimeen
— Miltd lopullinen kokoonpano ndyttdd kytkennit suoritettuasi



TARVITTAVAT VALINEET

Et tarvitse kallista monitoria tai erityisia liitantayksikoitd rakentaessasi
oman tietokonejarjestelmasi. Voit kayttaa omaa TV-vastaanotintasi, silla
Managerissa on kaikki liitannat valmiina.

VOIT ALOITTAA NAIN ...

Oletamme, etta |6ysit pakkauksesta kaiken sen, mita luvussa 1 kerroim-
me ja etta tavarat ovat nyt sikin sokin laatikon ymparilla. Ei hataa. Jos
olet jo paattanyt mihin aiot tietokoneesi sijoittaa, kaikki on niinkuin pi-
taakin. Seuraavat asiat kannattaa kuitenkin viela tarkistaa:

— asetat laitteet kovalie pinnalle
(kirjoituspdydalle, kirjahyllyyn tms)

— paikka on valittu siten, ettd suora auringonvalo tai muu kirkas valo ei
lankea TV:n kuvaruudulie

— jos televisio sijoitetaan kirjahyllyyn, riittava jaahdytysilman saanti on
varmistettu

— tietokoneen pohjassa ja paalla olevat jaidhdytysaukot eivat tule peite-
tyiksi.

... JA JATKAA NAIN
1) Tarkista, etta laitteita ei ole kytketty paaille.

— tama tarkoittaa sita, etta tietokoneen vasemmassa paadyssa oleva
verkkokytkin on OFF-asennossa ja televisiossa ei ole kuvaa

2) Ota verkkolaite esiin.

3) Kaanna tietokoneen takaosa esiin. Takapaneelissa on joukko erikokoi-
sia liittimia.

4) Etsi virtaliitin "POWER SUPPLY".

Tietokoneen takapaneeli on seuraavan kuvan mukainen



LUTANTAVAYLA
KIRJOITINLITANTA

NAUHURILITANTA

MONITORILITIN "AUDIO"
MONITORILIITIN "VIDEO”
TV-LUTIN
VIRTALITIN

Virtaliitin on tietokonetta takaapain katsottaessa aadrimmaisend oi-
keaila.

5) Kytke verkkolaitteen johto tietokoneen virtaliittimeen.. Verkkolaittees-
sa on kaksi pitkaa johtoa, joista toinen kytketaan tietokoneen virtaliit-
timeen ja toinen pistorasiaan. Ei liene vaikeaa arvata, kumpi johdoista
liitetaan tietokoneeseen.

6) Ota esiin TV-liitantajohto.
Tietokoneen mukana seuraa kaksi liitantajohtoa. Valitse johdoista se,
jonka toisessa paassa on
tallainen liitin ...

... ja toisessa paassa tallainen:

Talla johdolla kotitietokone kytketdan TV-vastaanottimeen.



7) Kytke TV-liitdntajohdon toinen paa kotitietokoneen TV-liittimeen. Jos
katsot kohdassa 4 esitettyd kuvaa, huomaat ettda TV-liitin on tietoko-
neen virtaliittimen vieressa. Kytke liitantdjohdon tdma paa ...

...tietokoneen liittimeen TV. Vain toinen johdon liittimistad sopii tieto-
koneeseen.

8) Kytke johdon toinen paa television antenniliittimeen. Television taka-
na on liitin, johon normaalisti on kytketty antennikaapeli. Jos antenni-
kaapeli on edelleen paikallaan, irrota se. Kytke television antenniliitti-
meen TV-liitdntdjohdon toinen p&a, se, jossa on tdman nakdinen liitin:

S——=xD

Johdon toinen paa on paikallaan tietokoneen liittimessa TV.

9) Kytke TV ja tietokone sahkdverkkoon. Nyt voit kytkea television verk-
kojohdon pistorasiaan (&l4 kuitenkaan avaa viela televisiota) ja liittaa
myods tietokoneen verkkolaitteen johdon pistorasiaan (ald kaanna tie-
tokoneen verkkokytkintéa viela tassa vaiheessa ON- asentoon).
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10) Suorita kytkentdjen tarkistus. Jos kaikki johtimet on kytketty oikein,
pitdisi kokonaisuuden nayttaa talta:

l f
SAHKOVERKKO VERKKOLAITE

| —

1

T 1

ohoe. - TELEVISIO

| e—
TIETOKONE

Laitteisto on kytketty nyt toimivaksi kokonaisuudeksi. Jos kaikki on tehty
oikein, asiat on kunnossa. Ald kuitenkaan kaanna verkkokytkintd ON-
asentoon, kdanna mieluummin seuraava sivu esiin.
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LUKU3

TIETOKONEEN
KAYTTOONOTTO JA
TV-VASTAANOTTIMEN
VIRITTAMINEN
TIETOKONEEN
NAYTTOPAATTEEKSI

— Kaéyttoonotto
— TV.vastaanottimen virittaminen tietokonekéytté6n
— Ohjelmien teko

— 13 —



KAYTTOONOTTO

Nyt kaikki on valmiina suurta hetkea varten. Painat vain kahta nappéinta
ja laitteistosi on kayttévalmis.

1) Paina TV-vastaanottimen verkkokytkintd. Kun olet avannut TV-vastaan-
ottimen, kuvaruudulle iimestyy lumisadetta. Ala valitd siitd, vaan siirry
kohtaan 2.

2) Kaanna tietokoneen verkkokytkin asentoon ON. Verkkokytkin on tieto-
koneen vasemmassa pdadyssa. Kun olet kadantanyt kytkimen ON-asen-
toon, nappaimistdn yladosaan syttyy punainen merkkivalo (POWER). TV-
kuvaruuduila ei todenndkdisesti ndy vieldkdadn muuta kuin lumisadetta.
N&in asian pitaa ollakin, joten &la huolestu. Siirry seuraavaan kohtaan.

TV-VASTAANOTTIMEN VIRITTAMINEN TIETOKONEEN NAYTTOPAAT-
TEEKSI

1) Paina TV-vastaanottimen viimeistd ohjelmavalintapainiketta.

Yleensé television viimeinen ohjelmanvalintapainike on tarkoitettu ku-
vanauhurikayttda varten. Juuri tdman painikkeen varaamme tietokone-
kayttoon. Joissakin vastaanottimissa painike saattaa olla numero 8,
jossakin toisessa jokin muu. Jos et ole varma mika painike on varattu
tatd kayttéa varten, paina viimeista painiketta. Voit tarkistaa tiedon
myds TV-vastaanottimen kayttdohjeesta, mutta se ei ole valttamaton-
ta, jos kayttéohjetta ei satu olemaan kasilla. Useimpien televisioiden
kayttdohjeissa saatetaan puhua myds muistipaikoista. Ohjelmavalin-
tapainike tai muistipaikan valintapainike tarkoittavat samaa asiaa.

2) Viritd TV-vastaanotin tietokoneen lahetyskanavalle.

Tietokoneen sisdanrakennettu modulaattori on viritetty UHF-kanavalle
36. Jotta saisit kuvaruudusta tietokoneen nayttépaatteen, suorita seu-
raavat toimenpiteet A tai B.

A) Televisio on varustettu automaattihaulla

— Paina automaattihakunappéainta ja odota, kunnes haku pysahtyy.
Jos kuvaruutuun ei ilmesty seuraavan kuvan mukaista tekstia, pai-
na hakunappainta uudelieen.

— Suorita hienoviritys, jos kuvaruutu ei ole musta ja kirjaimet vihrei-
ta. Tarkista myds, ettad kuva on terava.

— Kun kaikki on OK, tallenna kanava TV-vastaanottimen ohjelma-
muistiin.
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B) Televisiossa ei ole automaattihakua

— Kéaanna ohjelmanvalintapainiketta vastaava alueenvaihtokytkin
UHF alueelle.

— Kierra esiviritysnuppi kanavalle 36 ja suorita viritys huolella. Kuva-
ruudussa pitdisi nakya allaoleva vihrea teksti mustalia pohjalla.
Tarkista, ettd TV-kuva on terava.

Kuvaruudun pitaisi nayttaa talta:

BASIC VERSION 1.0
(C) 1983 VTL

Huom: Saattaa olla tarpeen s&ataa myods TV-vastaanottimen valoisuutta,
kontrastia, varikyllaisyytta sekd aanen voimakkuutta. Voit suorittaa nama
saadot heti, mutta parhaat arvot osaat asettaa vasta sitten kun oiet tehnyt
muutamia ohjelmia tietokoneellasi. Jos kaytat televisiotasi valilla tavalli-
sena TV-vastaanottimena ja valilla taas tietokoneen nayttdpaatteend, voit
joutua suorittamaan kuvan ja danen s&dadot yha uudelleen. Harjoitus te-
kee mestarin ja kun olet tottunut suorittamaan s&adoét kaytdn mukaan,
kaikki kdy kaden kdanteessé.

KUVARUUTUUN EI ILMESTY TALLAISTA KUVAA

1) Tarkista, etta kaikki kytkennat on oikein suoritettu. Olet myds avannut
television ja liittanyt tietokoneen verkkokytkimen ON-asentoon.

2) Varmista, etta televisio on viritetty tietokoneen kanavalle (UHF-alueen
kanavalle 36).

3) Tarkista, ettd kaikki liittimet on kunnolla liitinpistukassa. Kay lapi jo-
kainen liitanta viela kertaalleen.

4) Jos vielakdan mikaan ei toimi, lahde vaikka elokuviin ja yritd huomen-
na uudelleen. Olet joka tapauksessa tehnyt jo riittavan paivaurakan.
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KUVARUUTUUN ElI TULE MUSTAA TAUSTAA TAl PUHTAANVIHREITA
KIRJAIMIA...

Ala valita. Jos voit lukea kirjaimet ruudulta, pystyt myds aloittamaan oh-
jelmoinnin. Kirjaimet ilmestyvéat usein vihertavina ja ruutu on jonkinastei-
sen harmaa. Kaikki .johtuu televisiostasi. Jos et milladn onnistu
saatamaan TV:ta niin, ettd kuva on terava ja hairidétdén, kdy ostamassa
uusi TV-vastaanotin. Muuten on parasta totutella tulemaan toimeen
epaselvan kuvan kanssa.

ALOITA MITA USKOMATTOMAMPIEN OHJELMIEN TEKO

Microsoft* BASIC, tietokoneen kayttama kieli, on valmiina Salora Mana-
gerissa. Heti kun kytket tietokoneeseen virran, vout aloittaa myds ohjel-
mien kirjoittamisen.

Jotta saisit selville miten ohjelmointi tapahtuu, heita tama kirja syrjaan ja
ryntéile edestakaisin huoneessa kunnes I0ydéat sen toisen kirjan joka tuli
tietokoneen mukana. Sen nimi on SALORA MANAGER BASIC-KASIKIR-
JA.

Siind kerrotaan kaikki se, joka sinun tulee tietda nappaimistosta, erikois-
nappainten toiminnoista ja BASIC-ohjelmoinnista.

Et tarvitse tatad kirjaa ennenkuin paatat hankkia tietokoneeseen liséalait-
teita, kuten esimerkiksi kirjoittimen, datakasettinauhurin, levykeaseman
tai lisdmuistimoduulin.

Joten hei siihen asti.

Microsoft BASIC on Microsoft Inc:n rekisterdity tavaramerkki.
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LUKU 4

LISALAITTEET, JOILLA VOIT
LAAJENTAA

TIETOKONE-
JARJESTELMAASI

— Mitd muutamia laitteita voit tarvita?
— Mitka laitteet on jo koneessasi valmiina?
— Mitka laitteet saat ilmaiseksi?
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éISI'iLAITTEET, JOTKA TAYTYY OSTAA ERIK-
EEN

Muista tavallisista kotitietokoneista poiketen voit laajentaa Salora Mana-
gerin taydelliseksi tietokonejarjestelmaksi melko vahaisin lisalaittein.
Se, miksi laitteet taytyy hankkia erikseen, johtuu pelkastaan siita, etta
kaikki tavarat eivat yksinkertaisesti mahtuneet samaan laatikkoon.

Manager toimii hienosti ilman naita lisalaitteita. Mutta jos haluat tehda
asioista mahdollisimman helpon itseliesi, kannattaa harkita jarjestelman
laajentamista. Hyva esimerkki on massamuistilaite. Silloin kannattaa har-
kita, pitdisik6 ostaa...

DATAKASETTINAUHURI

Kaikentyyppiset nauhurit kayvat tahan tarkoitukseen. Nauhuria kayte-
taan tietokoneella tehtyjen ohjelmien, grafiikan ja pelien tallettamiseen.
Toimintavarman nauhurin saat hankkimalla Saloran datakasettinauhurin,
joka on erityisesti suunniteltu kotitietokoneiden massamuistilaitteeksi.
Ohjelmien tallettamiseen tarvitset myés tyhjia kasettinauhoja (C-kasette-
ja).

KIRJOITINLITANTAKAAPELI JA KIRJOITIN TAI PIIRTURI

Salora Manageriin sopii Centronics-kirjoittimet, joilla voit tulostaa teks-
tia, grafiikkaa tai jopa varillisia kuvioita. Kirjoitinta varten tarvitset myds
liitdntakaapelin. Niinikdan kannattaa hankkia paperia.

LEVYKEASEMA

Tarvitset levykeaseman lisdksi ohjaimen, jolla voi ohjata yhta tai kahta
levyasemaa. Levyasemat kayttavat 5,25” levykkeita ja levykkeille tallete-
tun tiedon saa kayttddnsa nopeasti. Levykkeille voi tallettaa suuria tieto-
maaria pieneen tilaan. Tarvitset myos tietysti tyhjia levykkeita.

16 K MUISTINLAAJENNUSMODUULI

Salora Managerissa on valmiina jo 32 kilotavun RAM-muisti. Taméa on
enemman kuin tarpeeksi useimpiin sovellutuksiin, kun syétat tietoja nap-
paimistdlta tai kasettinauhurilta. Mutta jos kaytat levykeasemia, sinulla
saattaa olla niin paljon tietoja kaytettavissa, ettd usein on hyoddyllista
lisata laitteeseen vield 16 ktavun RAM-muisti.

— 18 —



PELIMODUULIT

Sen lisaksi ettd Salora Manager on kotitietokone, se on myds hyvin hie-
nostunut videopelikone. Todetaksesi taman itse, osta jokin pelimoduuli
Managerin laajasta valikoimasta.

PELIOHJAIMET

Nopeilla peliohjaimilla voit ohjata kohteita kahdeksaan eri suuntaan ja
niissd on lisdksi laukaisu- ja pelinvalintapainikkeet. Peliohjaimet sisal-
tavat liitantakaapelit ja ne voidaan liittda suoraan tietokoneeseen ilman
erillisia lisalaitteita.

COLECOVISION ™-PELIEN LIITANTAYKSIKKO

Tama liitantayksikko avaa oven Coleco Vision ™ TV-pelien maaiimaan. Ja
Coleco Vision liitantayksikké6n voit hankkia viela erillisen laajennusmo-
duulin, jolloin voit pelata myds Atari® VCS™-videopeleja.

VERTAA MITA KAIKKEA TIETOKONEESSA
ON VALMIINA

Saatat ajatella, etta on kamalaa, jos sinun on ostettava lisatavaroita laa-
jentaaksesi Salora Manager-jarjestelmaasi, ja olet taysin oikeassa. Mutta
katsopa myods asian valoisaa puolta. Sinun ei tarvitse ostaa sellaisia
maaria lisalaitteita, joita muihin tietokonejarjestelmiin taytyy. Monet Kkal-
liit osat, jotka taytyy ostaa erikseen tavallisten tietokoneiden lisaksi,
ovat valmiina Managerissa. N&itd ovat muun muassa seuraavat osat:

— sisaanrakennettu UHF-modulaattori

— valmiit pelitoiminnot

— kirjoitinliitdntad on vakiovarusteena

— sisaanrakennettu kasettinauhuriliitanta
— valmiit peliohjainliitannét

Coleco Vision™ on Coleco Industries, Inc:n rekisterdity tavaramerkki
Atari® VCS™ on Atari Inc:n tavaramerkki
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MITA KAIKKEA SAAT ILMAISEKSI

Tavallisesti seuraavan luettelon laitteet maksavat sievoisen summan ra-
haa. Mutta Salora Manager ei ole tavallinen kotitietokone. Nama laitteet
tulevat kaikki taysin ilmaiseksi samassa paketissa tietokoneesi mukana

— TV-Imonitorikaapelit

— kasettinauhurin liitantakaapeli

— valmiit liitdnnat lisalaitteita varten
— A, A ja O vakiovarusteena

KIRJAN LOPPUOSA

Selvittad miten lisalaitteet kytketaan tietokoneeseen ja miten voit kayt-
taa niita, jos paatat sellaiset ostaa. Kay lapi tarkalleen ne luvut, jotta
pystyt luomaan itsellesi tarkan kuvan lisalaitteista, joita todella tarvitset
ennenkuin ryntaat kauppaan ja olet valmis tuhlaamaan melkoisen pinon
seteleita.
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LUKU 5

KASETTINAUHURIN
LISAAMINEN
TIETOKONE-
JARJESTELMAAN

Nauhurin liittdminen
— Valmiiden ohjelmakasettien kaytto
— Ohjelmien lataaminen, tallettaminen ja ajaminen
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KASETTINAUHURI

Kasettinauhurin lisddminen Salora Manager-tietokonejarjestelmaan an-
taa mahdollisuuden ohjelmien tallettamiseen kasettinauhalle ja myo6-
hemmin taas ohjelmien palauttamisen tietokoneelle. Talla tavoin saastat
aikaa, eikd sinun tarvitse kirjoittaa ohjelmia uudelleen joka kerta, kun
haluat kayttda niitd. Voit kayttdad myds kaseteilla olevia valmisohjelmia,
kuten esimerkiksi Manager kasettipeleja tai -ohjelmia.

MILLAISEN NAUHURIN TARVITSET?

Kaikenlaiset kasettinauhurit toimivat datan tallennuslaitteina. Nauhuris-
sa tulee olla sekd mikrofoni- ettd kuulokeliittimet. Yleensa sellaista nau-
huria, jossa on nauhanlaskin, on mukavampi kayttaa. Tama on kuitenkin
ainoastaan mukavuustekija eikad ehdottomasti valttamaton.

Luotettavuussyistd kannattaa kayttda Saloran datakasettinauhuria, joka
on erityisesti suunniteltu kotitietokoneiden massamuistilaitteeksi. Nau-
hurin danenvoimakkuus ja savysaadoét on asetettu juuri datan luku-/tal-
lennustasolle. Kayttajan ei tarvitse suorittaa mitédan saatoja.

NAUHURIN LITTAMINEN

1) Etsi kasiisi nauhurin liitantakaapeli.
Se on juuri se pakkauslaatikossa oleva kaapeli, jota et vield ole kayt-
tanyt. Siind on yksi liitin toisessa paassé ja toisessa padssé kaksi eri
liitinta. Loysitkd kaapelin?

2) Kaanna tietokoneen takaosa esiin.
Katso jélleen kerran tietokoneen takapaneeliin ja etsi nauhuriliitin.
Liitin sijaitsee seuraavan kuvan osoittamassa paikassa.

3) Kytke kaapelin pistoke tietokoneen nauhuriliittimeen. Tyénna kaape-
fin paa, jossa on yksi liitin, tietokoneen nauhuriliittimeen CASSETTE
INTERFACE.

4) Kytke musta liitin nauhurin mikrofonitiittimeen.
Kasettikaapelin toisessa padssa on kaksi liitinpistukkaa. Toinen on
musta, toinen punainen. Tyénna musta pistoke nauhurin mikrofoniliit-
timeen (MIC).
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9) Kytke punainen liitin nauhurin kuulokeliittimeen.
Tyonn& toinen pistoke, se punainen, kasettinauhurin kuulokeliitti-
meen (EAR).

Jos olet tehnyt kaiken oikein, liitantdjen pitaisi nayttaa talta:

i _ﬂ}
||

=L ®oo o0

T SO

Kuuloke
(punainen)

Mikrofoni

(musta)

MITA NUO MERKILLISET KASETIT TODELLA OVAT?

Manageriin voit hankkia myos erilaisia ohjelmakasetteja. Kasettiohjeimi-
na on saatavilla lukuisia peleja, opetusohjelmia sekda ammatillisia sovel-
lutuksia.

Kasetit ovat valmisohjelmia, joka tarkoittaa sita, etta kasetille on talletet-
tu valmiiksi kirjoitettuja ohjeimia. Sinun ei tarvitse tehda muuta kuin la-
data ohjelma kasetilta tietokoneelle ja kone tekee sen, mita kasetilla on.
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MITEN LATAAT KASETILLA OLEVAN OHJELMAN TIETOKONEELLE?
1) Kytke Manager TV-vastaanottimeen kuten luvussa 2 esitettiin.

2) Liita nauhuri tietokonejarjestelmaasi edellisella sivulla olevien ohjei-
den mukaisesti.

3) Pane jokin tietokoneen ohjelmakaseteista paikalleen nauhuriin.
4) Kelaa kasetti alkuun painamalla nauhurin nappainta REWIND.

5) Kirjoita CLOAD.
(CLOAD tarkoittaa Cassette LOAD, lataa kasetilta.)

6) Paina Managerin RETURN-n&ppainta.
7) Paina nauhurin toistonappdaintéa (PLAY).

8) Jos kuvaruudulle ilmestyy teksti "LOADING ERROR" (latausvirhe), yri-
t4 uudelieen kohdasta 4) alkaen.

9) Latauksen ajan kuvaruudulia on teksti "LOADING PROGRAM” (ohjel-
man lataus). Kun vilkkuva kursori ilmestyy ruutuun, lataus on suoritet-
tu ja voit pysayttaa nauhurin.

MITEN LADATTU CHJELMA AJETAAN?

Kun lataus on suoritettu ja vilkkuva kursori on ilmestynyt nakyviin, Kirjoi-
ta RUN ja paina RETURN-nappéainta.

MITEN TALLETAT OHJELMAN KASETTINAUHALLE?

Olettakaamme, ettd olet noudattanut edellisia ohjeita jarjestelmallisesti.

Juuri nyt kasettinauhurissasi on kasetti, ja mikad ohjelma siina sitten oli-
" kin, se on ladattu tietokoneelle. Talletetaan ajansaastdon vuoksi tama tie-
tokoneelle ladattu ohjeima kasetille eikd ryhdyta kirjoittamaan uutta oh-
jelmaa. Suorita seuraavat toimenpiteet:

— 24 —



1) Ota ohjelmakasetti pois nauhurista.
2) Pane nauhuriin tyhja kasetti.
3) Kelaa nauha alkuun.

4) Paina nauhurin aanitys- ja toistopainikkeita (RECORD- ja PLAY-painik-
keet).

5) Kirjoita tietokoneen nappaimistolita CSAVE.

6) Paina RETURN-nappainta.

7) Odota kunnes vilkkuva kursori ilmestyy kuvaruutuun.
8) Paina nauhurin STOP-painiketta.

Nyt olet tallettanut ohjelman kasettinauhalle. Voit toimia tdsmalleen sa-
malia tavalla halutessasi tallettaa kirjoittamiasi ohjelmia kasetille.

OIKOTIET KAYTETTAESSA
KASETTINAUHURIA

Kasettinauhurin kaytté on huomattavasti nopeampaa kuin ohjeimien Kir-
joittaminen joka kerta uudelleen, mutta voit toimia vieldkin nopeammin.
Jos haluat valttaa turhia odotusaikoja, opiskele seuraavat oikotiet.

KAYTA KOMENTOA CRUN

Voit kayttaa komentoa CRUN komennon CLOAD sijasta. Kun kaytat
CLOADia, lataat ainoastaan ohjelman kasetilta. Sen jalkeen sinun on Kir-
joitettava RUN-komento. Voit saastaa jonkinverran aikaa, jos kéaytat ko-
mentoa CRUN. Tamakin lataa ohjelman kasetilta, mutta aloittaa myos
ohjeiman ajon valittomasti latauksen tapahduttua. Sinun ei siis tarvitse
sy6ttdd RUN-komentoa erikseen.
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PIDA KIRJAA OHJELMIEN SIJAINNISTA NAUHALLA

Tassa on syy, miksi suosittelemme nauhalaskimella varustetun nauhurin
kayttamista. Kun kirjoitat kasetin etikettiin nauhalaskimen lukeman, jos-
sa ohjelman alku sijaitsee, saastat paljon aikaa. Jos tiedat ohjelman si-
jainnin kasetilla ja voit pikakelata kasettinauhan ladattavan ohjelman al-
kuun, voit kirjoittaa valittémasti CLOAD tai CRUN eika sinun tarvitse tuh-
lata kallista aikaasi ohjelman etsimiseen.
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LUKU6

YHDEN TAI KAHDEN
LEVYKEASEMAN
LISAAMINEN
TIETOKONE-
JARJESTELMAAN

— Mitd osia tarvitset?
— Miten suoritat liittdmisen?
— Mitd DOS-laitteet oikein ovat?



LEVYKEASEMA

Kasettinauhurin ja levykeaseman vélinen ero on samanlainen kuin laby-
rintissd olevan hiiren ja kokeen jarjestaneen tutkijan valinen ero. Saadak-
seen juuston hiiren on kuljettava lapi koko labyrintin, mutta jos tutkijalle
tulee naika, han voi poimia juuston labyrintista ylakautta.

Levykeasema toimii kuten tutkija. Asemassa sijaitseva luku-/kirjoituspaa
lilkkuu levykkeen (disketin) ylapuolella ja laskeutuu alas juuri sen tiedon
kohdalle, jota levykkeeita halutaan lukea. Se ei siis kdy lapi kaikkea levyk-
keella olevaa tietoa.

Levykeasema on paljon nopeampi kuin kasettinauhuri. Levykeasema pys-
tyy tallettamaan paljon enemmaén tietoa ja sen tarkein ominaisuus — ai-
nakin useimpien tietokoneharrastelijoiden mielestd — on sen antama
vaikutelma niin omalle perheelle kuin koko ystavapiirillekin. Levykease-
ma luo tietokonejarjestelmaan ammattimaisen vaikutelman, sellaisen, jo-
ta ei saa aikaan kasettinauhurilla.

MITA OSIA TARVITSET?

— Yhden Salora Manager -levykeaseman ohjainmoduulin
— Yhden tai kaksi Salora-levykeasemaa
— Muutaman tyhjan 525" levykkeen

MITEN SUORITAT LITTAMISEN?

1) Katkaise virta kaikista laitteista: TV:sta, tietokoneesta ja kirjoittimes-
ta.

2) Tyénna levykeaseman ohjainmoduuli "DISK DRIVE CONTROLLER”
tietokoneen takana olevaan liitantavaylaan "SYSTEM BUS". Et voi liit-
taa sita vaarin. Ohjainmoduuli sopii vain yhteen liittimeen ja sita ei voi
tyéntaa paikalleen vaarinpain.

3) Kytke levykeaseman liitantakaapeli ohjainmoduulin liittimeen "DRIVE

1". Tatakaan liitinta ei saa sopimaan vaarinpain, joten tydénn& se huo-
letta paikalleen. Tarkista kuitenkin, ettd kyseessa on DRIVE 1-iitin.
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4) Aseta levykeasemaan laitteiston mukana tullut levyke "DOS DISK” ja
kadanna levyaseman suljinvipua, kunnes se osoittaa alaspain. "DOS
DISK” on 5,25" levyke ja se l0ytyy samasta paketista ohjainmoduulin
kanssa.

5) Kytke laitteisiin jalleen virta. Levykeaseman etuosassa oleva punai-
nen merkkivalo syttyy ja asemasta alkaa kuulua heikkoa aanta. Ala
huolestu, se on normaalia. Adni syntyy kun levykeaseman luku-/kirjoi-
tuspaa lukee levykkeella olevia tietoja.

6) Voit nyt onnitella itseési. Olet tehnyt sen!

MITA DOS-LAITTEET OIKEIN OVAT?

DOS tulee englanninkielisistd sanoista Disk Operating System (levyn
kayttojarjestelma tai oikeammin levykkeilla toimiva kayttdjarjestelma).
Se kasittad myos joukon uusia komentoja ja lausekkeita, jotka sinun tu-
lee opetella kyetdksesi kasittelemaan tehokkaasti tiedostoja. Levykease-
man ohjainmoduulin mukana seuraa DOS-kasikirja, jossa esitetaan seik-
kaperaisesti miten saat laitteet toimimaan.

HARJOITTELE LEVYASEMAN KANSSA

1) Kytke levykeasema tietokonejarjestelmaasi kuten edell4 esiteltiin.
2) Lataa tietokoneelle ohjeima kasettinauhurilta.

3) Poista levykeasemasta "DOS DISK".

4) Pane levykeasemaan tyhja levyke.

5) Kirjoita tietokoneen n&ppaimistélia FORMAT.

6) Kun tdma on tehty, kirjoita SAVE TIEDOSTON NIMI. Sinun tulee siis
kirjoittaa SAVE-komento ja sen jalkeen tiedoston nimi, esimerkiksi
OHJELMA 1. Huom. Al& kéayta lainausmerkkeja (") tai sulkeita, vaan
kirjoita vain tiedostosi tai ohjelman nimi.

7) Voit jalieen onnitella itseasi. Olet juuri tallettanut tiedoston levykkeel-
le!



MITEN LITAT TOISEN LEVYKEASEMAN TIETOKONEJARJESTELMAA-
SI?

Jos haluat liittda tietokonejarjestelméaasi kaksi levykeasemaa, kytke toi-
sen aseman liitdntékaapeli ohjainmoduulin liittimeen DRIVE 2.
Useimmiten yksi levykeasema on taysin riittava tarpeisiisi. Mutta jos ase-
mia on kaksi, levykkeistd on helppo tehda kopioita. Se on usein ainoa
etu, joka saavutetaan kahta levykeasemaa kaytettaessa.
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LU KU7

KIRJOITTIMEN LISAAMINEN

TIETOKONE-
JARJESTELMAAN

— Millainen kirjoittimen pitdisi olla?
— Miten se liitetdan?
— Miten se saadaan toimimaan?
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KIRJOITIN

Tarvikkeet

— kirjoittimen liitdntakaapeli
— Centronics-liitannalla varustettu kirjoitin
— paperia

MILLAINEN KIRJOITTIMEN PITAISI OLLA?

Salora Manageriin voidaan liittda kaikentyyppiset Centronics-liitannalla
varustetut kirjoittimet. Centronics-vayla edellyttdd kirjoittimessa olevan
samanlaisen liitannan.

Voit kayttaa periaatteeltaan kolmea erilaista kirjoitinta:

1) Laatukirjoitin, jossa on kirjasinkeha.

Tamantyyppiset kirjoittimet ovat kalliita. Laatukirjoittimissa on Kirja-
sinkeha (Daisywheel, kutsutaan myds "Paivankakkara”-kehaksi) ja nii-
den kirjoitusjalki on korkeatasoista, mutta ne kirjoittavat vain tekstia.
Et voi tulostaa lainkaan grafiikkaa.

2) Pistematriisikirjoitin.

Naiden kirjoittimien hinta vaihtelee erittdin kalliista melko haipoihin.
Ne tulostavat seka tekstia ettd grafitkkaa. Niiden kirjoitusjalki muo-
dostuu pienista pisteista, joten teksti ei aivan vastaa kirjasinkiekkojen
jalkea. Mita useammasta pisteesta kirjoittimen pistematriisi muodos-
tuu, sitd korkeatasoisempaa sen kirjoitusjalki on. Ja sitd enemman
my&s Kirjoitin maksaa.

3

—

Monivaérikirjoitin/piirturit.

Myds kirjoitin/piirturien hinta vaihtelee erittain kalliista hyvin halpoi-
hin. Ne tulostavat seki tekstia ettd grafiikkaa ja kayttavat neljaa tai
joskus jopa kuutta eri varia. Kirjoitin/piirturit pystyvéat téhan, koska
niissa on joko 4 tai 6 erivarista pallokynaa. Kirjoitin/piirturien parem-
muutta voidaan verrata suorittamalla testeja, jossa pyritdan tayt-
tamaan tietty alue kokonaan varilla. Mita tarkemmin piirturit alueen
tayttavat, sitad parempia ja kalliimpia ne yleensa ovat.
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SUOSITUS

Todennakoisesti monipuolisin ja kayttokelpoisin Kirjoitin tarpeisiisi on
Saloran 4-varikirjoitin/piirturi. Se tulostaa seka tekstia ettd varigrafiikkaa
ja vaatii erittdin vadhan huoltoa ja on myds helppokéyttdinen.

MITEN SE LITETAAN?

1) Irrota kaikki laitteet sdhkdverkosta: tietokone, kirjoitin ja TV.

2) Kytke kirjoittimen liitAntakaapeli Managerin takapaneelissa olevaan
liittimeen "PRINTER".

3) Kytke liitantakaapelin toinen paa kirjoittimeen. Ala suotta huolehdi
kumpi p&a tulee kumpaan liittimeen. Voit kytkea liitantakaapelin mi-
ten pain tahansa. Ja tietokoneessakin on vain yksi liitin johon kaapeli
sopii.

4) Liita laitteet takaisin sédhkdverkkoon.

5) Kytke laitteisiin virta.

Siind kaikki. Laitteet ovat nyt toimintavalmiit.

Tietokoneen ja kirjoittimen valinen liitanta

_E o 1&?@@@ O){




Jos haluat suorittaa joitakin tulostuksia nyt heti, seuraa naita ohjeita:

1) Ota esiin jokin ohjelmakaseteistasi ja lataa se koneeseen.

2) Kun lataus on suoritettu, kirjoita LIST ja paina RETURN.

3) Seuraa TV:n kuvaruutua, niin néet, etta se tayttyy ohjelmariveista.

4) Odota, kunnes tulostus kuvaruudulle on paattynyt. Kirjoita nyt LLIST.

5) Tarkista, etta kirjoittimeen on kytketty virta ja ettd siind on paperia
riittavasti.

6) Paina Managerin RETURN-n&ppainta.
Kirjoitin tulostaa kopion tietokoneelle ladatusta ohjeimasta.

Jos TV:n kuvaruudulle ei ilmesty kohdan 3) ohjelmariveja, kokeile toista
kasettia. Varmistu, ettad kasetilla oleva ohjelma on kirjoitettu BASICilla.

Kun kirjoitat omia ohjelmiasi ja haluat tulostaa paperille grafiikkaa tai

tekstia, kirjoita ohjelmaan LPRINT-komento PRINT-komennon sijaan. Kat-
so tarvittaessa yksityiskohdat BASIC-kasikirjasta.
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LUKUB

LAAJENNA TIETOKONEESI
MUISTIA 16 kB

— Milloin tarvitset lisdmuistia?
— Mité etuja lisdmuistin kdytostd saa?
— Lisdmuistin liittdminen
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MUISTIN LAAJENNUS

Kun puhutaan tietokoneen muistista, tarkoitetaan yleensa RAM-muistia
(Random Access Memory). Tama on se tietokoneen muistin osa, jossa
ohjelmat ja tiedot ovat ennenkuin ne talletetaan kasettinauhalle tai levyk-
keille. Muistikoko méaaraa sen, paljonko tietoa kone voi tallentaa ja kasi-
telld.. Tallennus- ja késittelykyky puolestaan madsrittelee tietokoneen
kayttokelpoisuuden. Muistin suuruus ilmoitetaan yleensa kilotavuissa
(kB). :

Salora Managerissa on vakiovarusteena 32 kilotavun RAM-muisti, joka
normaalisti on enemman kuin tarpeeksi kasiteltidessa ohjelmia tai datoja,
jotka sy6tetadn nappaimistolta tai kasettinauhalta.

MILLOIN TARVITSET LISAMUISTIA?

Jos aiot liittda tietokonejarjestelmaisi myods levykeaseman, erittdin
suurten tietomaarien nopea lukeminen ja siirtaminen tietokoneelle tulee
mahdolliseksi. Talldin kannattaa harkita myés RAM-muistin laajentamis-
ta.

MITA ETUJA LISAMUISTIN KAYTOSTA SAA?

16 kB lisamuisti laajentaa Managerin RAM-muistin 48 kilotavuun. Tama
mahdollistaa erittain laajojen ohjelmien tallentamisen RAM-muistiin ja
muistia on kuitenkin viela taman jalkeenkin riittavasti jaljella ohjelman
ajoon tai ohjelmaan liittyvien datavuorten kasittelyyn.

LISAMUISTIN LUTTAMINEN
1) Katkaise virta kaikista laitteista.

2) Tybnn& 16 kB muistinlaajennusmoduuli tietokoneen paadyssa olevaan
moduuliliittimeen.

3) Kytke laitteisiin virta.
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Siina se. Lisdmuisti on kéytdssasi.

Seikkaperaiset toimenpiteet on esitetty 16 kB muistinlaajennusmoduulin
mukana seuraavassa kayttbohjeessa.
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LUKU9

TV-PELIT JA PELAAMISEEN
TARVITTAVAT LAITTEET

— Peliohjainten liittiminen
— Salora Manager -pelimoduulit
— Coleco Vision ™ -TV pelit
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PELIOHJAINTEN LIITTAMINEN

Nopeilla peliohjaimilla voit ohjata kohteita kahdeksaan eri suuntaan ja
niissd on lisdksi laukaisu- ja pelinvalintapainikkeet. Peliohjaimet voidaan
liittaa ilman erillisia lisélaitteita tietokoneeseen.

Salora Manageriin voit hankkia myos kaksi peliohjainta. Liitd ne tietoko-
neeseen seuraavien ohjeiden mukaisesti:

1) Katkaise virta kaikista laitteista.

2) Tyoénna peliohjaimet Managerin etuosassa oleviin liittimiin.

3) Kytke laitteisiin virta.
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PELIOHJAINTEN KAYTTO

Peliohjaimissa on kohteita kahdeksaan eri suuntaan ohjaava sauva seka
laukaisupainikkeet.

YLOS

LAUKAISU/ LAUKAISU/
PELIVAIHTOEHTO PELIVAIHTOEHTO

VASEMMALLE <— @ ——> OIKEALLE

SALORA MANAGER -PELIMODUULIT

Pelimoduulien ohjelmat ovat hauskoja. Moduuleilla olevat ohjeimat voi-
vat sisaltaa erittdin monipuolista grafiikkaa ja jannitystd, koska ohjelmat
ovat sdhkdéisessd muodossa. Ne ovat eksperttien tekemid peliohjelmia,
mutta ne on talletettu tata tarkoitusta varten suunnitelluille mikropiireil-
te, joten oikeastaan moduulit eivat cle ohjelmia vaan sahkoisia piireja.

PELAAMINEN

Kun olet hankkinut jonkin Salora Manager -pelimoduulin markkinoilla ole-
vasta laajasta ohjelmavalikoimasta, voit ryhtya pelaamaan moduulilla
olevia peleja seuraavasti:

1) Katkaise laitteista virta.

2) Tyénna pelimoduuli paikalleen tietokoneen oikeassa paadyssa ole-
vaan moduuliliittimeen.
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3) Kytke laitteisiin jalleen virta.

Kuvaruutuun iimestyy moduulilla oleva peli ja tietokone aloittaa esittely-
pelin pelaamisen. Ennenkuin ryhdyt itse pelaamaan joko tietokonetta
vastaan tai vastapelurisi kanssa, lue kunkin ohjelma- tai pelimoduulin
mukana seuraava kayttéohje huolelia.

Ratkiriemukkaita hetkié pelien parissa!

COLECOVISION ™ TV-PELIT

Ennenkuin voit ryhtya pelaamaan Coleco Vision™-peleja, tarvitset seuraa-
vat kaksi lisélaitetta:

— Salora Manager -laajennusmoduulin Coleco Vision™-peleja varten.
— Vahintaan yhden Coleco Vision™-TV-pelimoduuliii.

PELAAMINEN
Kun olet hankkinut yllamainitut lisalaitteet, toimi seuraavasti:
1) Katkaise laitteista virta.

2) Tyénna Managerin laajennusmoduuli tietokoneen takana olevaan lii-
tantavaylaan. Tama on sama liitin, jota voit kayttdd esim. levykease-
man yhteydessa!
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3) Aseta Coleco Vision™ -pelimoduuli Managerin laajennusmoduulin
yldosassa olevaan liittimeen kuten seuraavassa kuvassa esitetaan.

4) Kytke laitteisiin taas virta.

MICROSOFT on Microsoft Inc:n rekisterdity tavaramerkki
COLECO ja COLECOVISION ovat Coleco Industries, Inc:n rekisterdityja tavaramerkkeja
ATARI ja VCS ovat Atari, inc:n rekisterdityja tavaramerkkeja.
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