





SALORA MANAGER
KOTITIETOKONE

DOS-KASIKIRJA



-JUURI KUN LUULIT LUKENEESI KAIKKI TIETOKONEEN KASIKIRJAT...
... TASSA ON YKSI LISAA

Turhauttavaako? Sinahan haluat vain tehdi toita tietokoneellasi, mutta
mit& useampia laitteita ostat, sitéd useampia ikévystyttavia kasikirjoja Si-
nun pitaa lukea.

TAMA ON PAHEMPI KUIN USEIMMAT

Useimmissa kasikirjoissa kerrotaan vain, miten osa liitetdan tietokonee-
seen ja silla selva. Tama ei ole sellainen misséan tapauksessa. Nyt sinun
on opittava kokonainen joukko uusia k&skyja. Kaikkiaan 18. Ja jos et
kayta naita kaskyja taysin oikein, tiedostosi sotkeentuvat toivottomasti.

TOISAALTA...
Koska olet kayttanyt aika tukun rahaa ostaessasi levykeaseman, sinun
kannattaa oppia kayttdmaan sitd. Jollet opettele naitd uusia komentoja,

ei sinulla ole mitaan iloa levykeasemastasi ja sen kaytén suomista mah-
dollisuuksista.

Kaanna siis sivua. Kuka tietdd, mahdollisesti olet jo tutustunut useimpiin
niistd kaskyista.

MANAGER - DOSIN KOMENTOLAUSEET

DOS tarkoittaa levykkeen kayttojarjestelmaa (Disk Operating System). Se
on ohjeima, joka hoitaa puolestasi levykkeiden yllapidon.

Sen avulla voit perustaa tiedostoja, tallettaa ne levykkeille ja sen jalkeen
ldydéat ne levykkeelta nopeasti sellaisina kuin talletit ne.

MANAGERIN DOSia on helppo kéyttda. Sen kaskyt laajentavat Micro-
softin* BASICin tehokkaaksi levyke-BASICiksi.

Saadaksesi selville miten tama kaikki tapahtuu, sinun on luettava kaikki
seuraavat luvut! Toivottavasti luet ne jarjestyksessa.

*Microsoft on Microsoft Inc:n rekisterdity tavaramerkki
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LUKU1

LYHYT KATSAUS LEVYKEASEMAN
LITTAMISEEN

— OSAT, JOTKA TARVITSET
— MITEN LITAT NE
— MITEN LHTAT TOISEN LEVYKEASEMAN



MIKSI TAMA KATSAUS ON NIIN LYHYT

Salora Managerin Pikaopas selvittdd tdman asian suurelta osin. Ainoa
syy miksi katsot sen tasta oppaasta on se, ettd et viitsi katsoa sita toises-
ta kirjasta. Tastd syystd kerromme vain perusasiat levykeaseman asen-
nuksesta. Katso yksityiskohdat Salora Managerin Pikaoppaasta.

OSAT, JOTKA TARVITSET

Oletamme, etta sinuila on valmiina Salora Manager -tietokone seké joko
monitori tai televisio. Lisdksi tarvitset seuraavat osat:

— SALORA FD100A -fevykeasema
— SALORA DI100A -levykeaseman ohjain
— Muutama 5,25" tyhja levyke

MITEN LIITAT NE

1. KATKAISE VIRTA KAIKISTA LAITTEISTA, tietokoneesta, monitorista ja
jopa kirjoittimesta, jos sinuila on sellainen.

2. LUTA LEVYKEASEMAN OHJAIN JARJESTELMAN "BUS”-LITTIMEEN,
joka sijaitsee Manager-tietokoneesi takapaneelissa.

3. LITA LEVYKEASEMA "DRIVE 1"-LITTIMEEN, joka sijaitsee levyke-
aseman chjaimessa.

4. ASETA MANAGER-DOS -LEVYKE LEVYKEASEMAAN. Aseta levyke si-
ten, ettd etiketti on ylapuolella. Sen jalkeen kadanna levykeaseman sul-
jinvipua, kunnes se osoittaa suoraan alas.

5. KYTKE VIRTA MONITORIIN JA SITTEN TIETOKONEESEEN.

Kun kytket virran tietokoneeseen, pitdisi levykeaseman etupaneelissa
olevan punaisen merkkilampun syttyd. Sisaltd kuuluu vain heikkoa suhi-
naa. Ala valita siitd. Se on vain levykeaseman luku-/kirjoituspaa, joka las-
keutuu levykkeelle kerdamaan tietoa. Taman jalkeen punainen valo sam-
muu ja television kuvaruudulla nakyy kursori.

MITEN LITAT TOISEN LEVYKEASEMAN

Lisatéksesi toisen levykeaseman sinun tarvitsee vain liittda se levykease-
man ohjaimessa olevaan "DRIVE 2"-liittimeen. Se on niin helppoa.



LUKU 2

LEVYKKEIDEN JA LEVYKEASEMAN KAYTT6

— LEVYKKEIDEN KASITTELY

— LEVYKKEIDEN KIRJOITUSSUOJAUS
— IN USE-MERKKIVALO

— LEVYKEASEMAN OVI



LEVYKKEIDEN KASITTELY

Levykkeen laitto levykeasemaan

Avaa levykeaseman suljinvipu eli "ovi” ja tydnna levyke sisaan siten, etta
etiketti menee viimeksi. Kaanna sen jalkeen suljinvipua, kunnes se néyt-
taa alaspain.

Levykkeen poisto

Avaa levykeaseman ovi ja veda levyke varovasti ulos. Kun se on uikona,
laita se heti takaisin omaan kuoreensa, jotta likaantumisen ja polyynty-
misen vaara vahenee.

LEVYKKEIDEN KIRJOITUSSUOJAUS

Ota yksi niistd pienistd hopeanvarisista tarroista, joita tulee levykepak-
kauksen mukana, ja peitad silla levykkeen oikeassa ylakulmassa oleva
neliskulmainen kolo. T&ll6in levykkeella -olevat tiedot voidaan lukea mut-
ta sille ei voida kirjoittaa mitaan. Tama estaa sinua kirjoittamasta arvok-
kaiden ohjelmien ja datojen paaile.

IN USE -MERKKIVALO

Kun levykeasemassasi oleva punainen valo palaa, tarkoittaa se, etta levy-
keasema on kaytossa.

ALA MILLOINKAAN POISTA LEVYKETTA ASEMASTA, KUN PUNAINEN
IN USE -VALO PALAA. SILLOIN LEVYKKEELLA OLEVAT TIEDOT SAATTA-
VAT TUHOUTUA JA ITSE LEVYKEKIN SAATTAA VAHINGOITTUA KAYT-
TOKELVOTTOMAKSI.

LEVYKEASEMAN OVI

Se ei ndytd miltaan ovelta, mutta oveksi sitd kuitenkin kutsutaan. Kun
suljet oven (kdannét suljinvivun osoittamaan alaspain), luku-/kirjoituspaa
laskeutuu alas koskettamaan levyketta keveasti. Taman takia oven pitaa
olla kiinni, jotta levykeasema toimisi.

Jotta toisaalta valttaisit luku-/kirjoituspaan ja levykkeen vahingoittumis-
ta, oven pitaisi olla aina auki, kun asema ei ole kaytdssa, koska talidin
luku-/kirjoituspda nousee levykkeeltd ja jatkuvan kosketuksen muodosta-
ma vaara valtetaan.



LUKU3

ONGELMIEN VALTTAMINEN

— VAKAVAT ASIAT, JOITA VOI SATTUA LEVYKEASEMILLE
— IKAVAT ASIAT, JOITA VOI SATTUA LEVYKKEILLE



VAKAVAT ASIAT, JOITA VOI SATTUA
LEVYKEASEMILLE

JOS KASITTELET NIITA KOVAKOURAISESTI

Levykeasemasi on tarkkuusmekaniikkaa. Jos se putoaa tai tarahtia lii-
kaa, luku-/kirjoituspaa voi suuntautua vaarin. Silloin se alkaa kayttaytya
aivan hullusti. 1k&avéa kylla ainoa tapa todeta se, on kun yritat lukea dataa
mydhemmin ja huomaat sen olevan virheellista tai osan siitd puuttuvan.

JOS LAITAT NE MONITORISI PAALLE

Se saattaa nayttda ihanteelliselta levykeasemien sijaintipaikalta. Mutta
televisiot ja monitorit muodostavat voimakkaan magneettikentan. Se voi
sotkea datan talletusta ja lukua, joka tehdaan my®és magneettisesti. Si-
nun pitaisi pitdd levykeasemasi vahintaan puolen metrin etaisyydella te-
levisioista ja monitoreista. Samasta syysta sinun pitéisi pitaa levykease-
ma kaukana kirjoittimista, jaadkaapeista, radioista, stereoista, puhelimis-
ta ja melkein kaikista sahkolaitteista.

IKAVAT ASIAT, JOITA VOI SATTUA
LEVYKKEILLE

JOS NE LIKAANTUVAT

Levyke on kuin &anilevy. Se on pyodred nelionmuotoisen suojuksensa si-
sélla, ja se on erikoisesti kasitelty, jotta se py6rii suurella nopeudella.
Lahes 150 kilometria tunnissa.

Levykeaseman luku-/kirjoituspdd on vain muutaman sentin tuhannes-
osan verran pydrivan levykkeen ylapuolella. Siksi jopa aivan pieni roska
voi olla hyvin vaarallinen. Sormenjalki on kuin juoksisi pain tiiliseinada 150
kilometrin tuntivauhdilla. Lika ja poly eivat tuhoa ainoastaan levykkeelia
olevaa tietoa ja joskus mahdollisesti itse levykettd, vaan se voi vahingoit-
taa levykeaseman herkkaa luku-/kirjoituspaata.

JOS NE KUUMENEVAT
Jos laitat levykkeet kuumaan autoon tai ikkunalle, johon aurinko porot-

taa, ne vaantyvat ja sulavat. Silloin olet menettanyt seka levykkeet ettd
levykkeilla olleet tiedot.
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JOS KIRJOITAT NILLE

Jos kirjoitat levykkeille etiketteja, kéyté aina huopakynéda. Parasta on, jos
voit kirjoittaa etiketin ensin ja sen jalkeen liimaat sen. Jos se ei ole mah-
dollista, kirjoita todella kevedsti. Muuten tuhoat alla olevan levykkeen
magneettipinnan.

JOS NE OVAT LAHELLA MAGNEETTIKENTTAA

Kaikenlaiset sdhk&moottorit sekd useimmat sahkolaitteet muodostavat
magneettikentan, joka voi tuhota taysin levykkeella olevat tiedot.
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LUKU 4

NEUVOJA, JOILLA SAASTAT AIKAA
JA RAHAA

— LEVYKKEEN MOLEMMAN PUOLEN KAYTTAMINEN
— VARMUUSKOPIO KAIKESTA
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LEVYKKEEN MOLEMMAN PUOLEN
KAYTTAMINEN

Hyvin kalliissa - henkilbkohtaisissa tietokonejarjesteimissa voit kayttaa
levykeasemia, jotka lukevat ja kirjoittavat levykkeen molemmitle puolilfe.
Sen takia on olemassa kaksipuolisia (double-sided) levykkeita. Mutta tal-
la levykeasemalla, joka sinulla on, voit kayttaa levykkeiden molempia
puolia ja vahentaa levykekulusi puoleen.

MITEN TEET SEN

Kuten varmaan olet huomannut, on levykkeen suojakotelon oikeassa reu-
nassa pieni nelibnmuotoinen kolo. Jotta voit kayttda levykkeen molem-
pia puolia, sinun pita4 leikata vastaavanlainen kolo levykkeen suojakote-
lon reunaan. Se kertoo luku-/kirjoituspaalle, ettd levykettd voi kayttaa
tietojen tallettamiseen. Jos et leikkaa koloa, iuku-/kirjoitusp&a olettaa,
etta levyke on kirjoitussuojattu eika kirjoita mitadan levykkeelle.

Ala pelkaa, etta vioitat varsinaista levykettd. Se on pienempi kuin suoja-
kotelo eika ole l&helldkaan leikattavaa koloa.

YKSIPUOLISET LEVYKKEET - KAKSIPUOLISET LEVYKKEET

Yksipuolilset (single-sided) levykkeet ovat halvempia kuin kaksipuoliset
(double- sided) levykkeet, mutta on vaarallista kayttaa yksipuolisen levyk-
keen molempia puolia. Levykevalmistajat tekevéat usein levykkeista kaksi-
puolisia, mutta ne, joissa toinen puoli havaitaan vialliseksi, merkitaan
yksipuolisiksi.

Jos kuitenkin paadyt yksipuolisiin levykkeisiin, koet mielenkiintoisia yi-
latyksia. Yksikaan niista ei ole mukava.

Paras ratkaisu on kayttaa kaksipuolisia levykkeita, silla niiden molemmat

puolet on tarkoitettu kaytettaviksi. Hinta on suurempi, mutta vaara vahai-
sempi.
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VARMUUSKOPIO KAIKESTA

Harvat aloittelijat tuntevat tarvetta ottaa levykopioita. Huolimatta kaikis-
ta varoituksista he lyovat laimin kopioinnin.

Kaannyttdmiseen ei tarvita muuta kuin se, ettd menettaad kerran suuren
maaran korvaamatonta dataa. Kauhea hetki, jolloin huomaat monen kuu-
kauden kovan tydn menneen hukkaan. Silloin ymmarrat varmuuskopioin-
nin hyédyn.

Yieensa et aiemmin. Ei vaikka kuinka muut vakuuttavat sinulle sen tar-
peellisuutta. Joten tuskin on apua siitdkaan tiedosta, ettd parhaimpien-
kin levykkeiden kestoika on vain 40 tuntia. Huomaat sen itsekin tarpeeksi
pian.
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LUKU 5

JARJESTELMAN AUTOMAATTINEN
KAYNNISTAMINEN
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JARJESTELMAN AUTOMAATTINEN
KAYNNISTAMINEN

Toisin kuin useimmat tietokoneet, jotka vaativat kayttajaltdaan hankalia
kaynnistamistoimenpiteita, jotta tietokone olisi valmis ottamaan varsi-
naisia komentoja vastaan, Managerisi tekee tdman kaikeh puolestasi.

Sinun tarvitsee vain

1. Asettaa levykeaseman ohjainkortti paikoilleen.
2. Kytkea virta.

MANAGER-DOS ON AINA PUOLELLASI
El OLE PELKOA JARJESTELMAN DOSIN VIOITTAMISESTA

Managerin DOS on ROM-muistissa (Read Only Memory, lukumuisti, johon
ei voi kirjoittaa), mika tarkoittaa, etta et voi tuhota sitd RESET-, UNSAVE-
tai vastaavilla komennoilla. Se on paikalla jatkuvasti kuin luettelointiapu-
lainen kuunnellen talletuskomentojasi ja totellen niita tunnollisesti.
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LUKU 6

KOMENNOT, JOITA KAYTAT ENITEN

— FORMAT
— DIR

— LOAD

— RUN

— SAVE

— TOISEN LEVYKEASEMAN AKTIVOINTI
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Saattaa olla, ettd et kaytd niitd komentoja eniten. Useimmat kylla kayt-
tavat. Kaytit niita tai et, sinun pitda opetella ne kuitenkin, jotta voit alkaa.

FORMAT
MITA SE TEKEE?

FORMAT-komento kaskee levykeasemaa, jotta se tekee uusista levyk-
keista sellaisia, etta niilta voi lukea ja niille voi tallettaa.

Uudet levykkeet ovat taysin tyhjia. Kun tietokone haluaa kayttaa uutta
levykettd, sen on ensin luotava levykkeelle oma erityinen tiedontalletus-
tyyli.

Tapa, jolla tietokone tekee taméan luomisen, on FORMAT-komento.
KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.
2. Tyhja levyke levykeasemassa, jonka ovi on kiinni.

MITEN KIRJOITAT SEN?

FORMAT

MITA TAPAHTUU?

1. Levykeaseman IN USE-vaio syttyy.

2. Levykeasemasi tyoskentelee levykkeen kimpussa minuutin verran.

3. Toimitus paattyy ja tietokoneesi on vaimis ottamaan vastaan uusia
komentoja.

Asemassa oleva levyke on nyt formatoitu ja se toimii kaikilla Manager-
DOS:in komennoilla.

FORMAT TUHOAA KAIKEN, JOTEN OLE VAROVAINEN

Jos levykkeelld -on jotakin ennen FORMAT-komennon suorittamista, voit
olta varma yhdesta asiasta. Se ei ole enaa siella, kun formatointi on suori-

tettu. Ala siis formatoi mitaan levyketta, ennenkuin olet varma siité, etta
silia ei ole mitaan arvokasta.



DIR
MITA SE TEKEE?

DIR tarkoittaa sisallysluettelo (DIRECTORY). Se kertoo sinulle kaikkien
levykkeelld olevien tiedostojen nimet.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.
2. Tietoa sisaltava levyke levykeasemassa.

MITEN KIRJOITAT SEN?

DIR

MITA TAPAHTUU?

Levykeaseman IN USE-valo syttyy. Kuluu hetkinen ja sitten kuvaruudulle
tulostuu luettelo kaikista levykkeella olevista tiedostoista.
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LOAD
MITA SE TEKEE?

LOAD-komennon avulia voit ladata BASIC-ohjelman levykkeeita tietoko-
neen muistiin.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA
1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.

2. Levykeasemassa levyke, jolla on BASIC-chjelma.
3. Levykeaseman ovi kiinni.

MITEN KIRJOITAT SEN?

LOAD TIEDOSTONIMI

TIEDOSTONIMI on sen yksittaisen tiedoston nimi, jonka haluat ladata.
Jos kirjoitat vain LOAD, tietokone yrittaa ladata ohjelman kasettinauhu-

rilta. Jos kasettinauhuria ei ole liitettyna, sinun on painettava RESET-
nappainta.

MITA TAPAHTUU?

Levykeasemasi IN USE-valo syttyy. Kuluu taas hetkinen jonka jalkeen
valo sammuu. Kursori vilkkuu jalleen kuvaruudulla, mik3 tarkoittaa sit3,
ettéd kyseinen tiedosto on nyt ladattu tietokoneeseen.

JOS TIEDOSTO El OLE BASICIA

Se ei lataannu. Saat ainoastaan kuvaruudulle virheilmoitustekstin, joka
kertoo, etta tiedostotyyppi on virheellinen (TYPE FILE MISMATCH).
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RUN
MITA SE TEKEE?

RUN (TIEDOSTONIMI) -komento kaskee tietokonetta lataamaan ohjelman
levykkeelta ja sen jalkeen suorittamaan se.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.
2. Levykeasemassa olevalla levykkeelld BASIC-ohjelma.

MITEN KIRJOITAT SEN?

RUN TIEDOSTONIMI

MITA TAPAHTUU?

Levykeaseman punainen IN USE-valo syttyy. Kuluu hetkinen, kun asema
I6ytda ja lataa halutun tiedoston. Sen jalkeen tietokone suorittaa kysei-
sen ohjeiman.

Olettaen tietenkin, ettd se on BASIC-chjelma. Jos se ei ole BASIC-ohjel-
ma, saat virheilmoituksen, joka kertoo virheellisesta tiedostotyypista (FI-
LE TYPE MISMATCH) — joka itseasiassa tarkoittaa "Et voi puijata minua.
Tama ei ole BASIC-ohjelma.”

Jos kirjoitat RUN ilman tiedostonimed, tietokone alkaa heti suorittamaan
silld hetkella muistissa olevaa BASIC-ohjeimaa.



SAVE
MITA SE TEKEE?

SAVE-komento tallettaa tietokoneen muistissa olevan BASIC-ohjelman
levykkeelle.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA
1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.
2. Formatoitu levyke levykeasemassa.

3. Levykeaseman ovi kiinni.
4. BASIC-ohjeima tietokoneen muistissa.

MITEN KIRJOITAT SEN?

SAVE TIEDOSTONIMI

MITA TAPAHTUU?

Kuvaruudulla ei nay vilkkuvaa kursoria. Levykeaseman punainen IN USE-
valo syttyy. Valo sammuu. Vilkkuva kursori iimestyy kuvaruudulle.

Jos yritét tallettaa tiedoston, joka ei ole BASICia, saat tutun virheilmoi-
tuksen FILE TYPE MISMATCH.

Jos kirjoitat SAVE ilman tiedostonime3, tietokone yrittaa tallettaa ohjel-
man kasettinauhurille.

TOISEN LEVYKEASEMAN AKTIVOINTI

Jos haluat kayttaa toista levykeasemaa, kun olet liittanyt sen (katso sivul-
ta 6), voit aktivoida toisen levykeaseman kirjoittamalia ”,D2” mink& tahan-
sa komennon jalkeen. Esimerkiksi DIR, D2. Toinen levykeasema on aktii-
vinen siihen asti, kunnes kirjoitat ”",D1” jonkin komennon peraan.

— 24 —



LUKU7

KOMENNOT, JOITA TARVITSET SILLOIN
TALLOIN

— RENAME

— UNSAVE

— PROTECT
— UNPROTECT



MIKSI VAIN SILLOIN TALLOIN?
Namé& komennot ovat 1ahinna jarjestyksenpitoa varten. Niiden avulla voit
siivota levykkeella olevaa tiedostokirjastoasi ja hyddyntaa parhaalla ta-

valla levykettdsi. Kun sinulla on levykkeella niin monta tiedostoa, etta
jarjestely kannattaa. Ja sita siné tuskin teet kovin usein.

RENAME
MITA SE TEKEE?
Sen avulla voit muuttaa levykkeelld olevan tiedoston nimen toiseksi.
KAYTTAAKSES! SITA SINULLA ON OLTAVA
1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.
2. Tietoa sisaltava levyke levykeasemassa.
3. Levykeaseman ovi kiinni.
4. Tiedoston nimi, jonka haluat muuttaa.
DOS:IN TIEDOSTONIMIEN SAANNOT
1. Pituus korkeintaan 30 merkkia, koska tietokone tunnistaa vain 30 en-
simmaista merkkia.
. Ei voi sisaltaa pilkkuja.

2
3. Ylldolevat rajoitukset huomioonottaen voit kayttda mita tahansa Kkir-
jainta, numeroa ja valimerkkia.

MITEN KIRJOITAT SEN?
RENAME VANHA NiMI, UUSI NiMI

Ala unohda komennossa olevaa pilkkua!l

MITA TAPAHTUU?
Vilkkuva kursori katoaa kuvaruudulta. Levykeaseman punainen IN USE-

valo syttyy. Levykeasemasta kuuluu hiljainen, tuskin korvinkuultava suhi-
na. Hetken kuluttua valo sammuu. Kursori ilmestyy nakyviin.



Tarkistaaksesi asia kirjoita
DIR
Né&et heti, onko muutos tapahtunut oikein.

MITA SINUN ON VAROTTAVA?

Ole tarkkana, jos annat levykkeelld oleville kahdelle tiedostolle saman
nimen. Ne yhdistyvat kauniisti, mutta voit lukea vain toisen tiedoston
tietoja. Etka tiedd kumman.

UNSAVE

MITA SE TEKEE?

UNSAVE-komento poistaa taydellisesti maaratyn tiedoston levykkeelta.
KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.

2. Tietoa sisaltava levyke levykeasemassa.

3. Levykeaseman ovi kiinni.
4. Tiedoston nimi, jonka haluat poistaa.

MITEN KIRJOITAT SEN?

UNSAVE TIEDOSTONIMI

MITA TAPAHTUU?

Kursori havida kuvaruudulta. Levykeaseman- punainen IN USE-valo syt-
tyy. Kuulet tavanomaisen heikon suhinan. Hetken kuluttua valo sammuu
ja kursori ilmestyy nakyviin.

Tiedosto, jonka nimi on TIEDOSTONIMI, haviaa taydellisesti levykkeelta.
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PROTECT

MITA SE TEKEE?

Kuten kirjoitussuojaustarra levykkeen suojakotelossa estda kirjoittami-
sen ja tuhoamisen koskien koko levyketid, PROTECT-komento kertoo tie-
tokoneelle, ettd maarattya levykkeella olevaa tiedostoa on suojeltava tu-
hoamiselta ja muuttamiselta.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.

2. Tietoa sisaltava levyke levykeasemassa.

3. Levykeaseman ovi kiinni.
4. Tiedoston nimi, jonka haluat suojata.

MITEN KIRJOITAT SEN?

PROTECT TIEDOSTONIMI

MITA TAPAHTUU?

Vitkkuva kursori haviad kuvaruudulta. Levykeaseman punainen IN USE-
valo syttyy, kuluu hetki ja valo sammuu. Vilkkuva kursori ilmestyy kuva-
ruudulle.

Tiedosto, jonka nimi on TIEDOSTONIMI, on nyt suojattu.

Et voi kadyttdad komentoja RENAME TIEDOSTONIMI, UNSAVE TIEDOSTO-

NIMI eikd SAVE TIEDOSTONIMI suojatulle tiedostolle. Jos yritat, saat
virheilmoituksen FILE PROTECTED (tiedosto suojattu).

MISTA TIEDAT, ETTA TIEDOSTO ON SUOJATTU?

Kun katsot levykkeen tiedostoluetteloa DIR-komennon avulla, kaikkien
suojattujen tiedostojen edessa nakyy "*".
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UNPROTECT

MITA SE TEKEE?

UNPROTECT-komento poistaa yksittdisen tiedoston suojauksen.
KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.

2. Levykeasemassa levyke, jolla on suojattu tiedosto.

3. Levykeaseman ovi kiinni.
4. Suojatun tiedoston nimi.

MITEN KIRJOITAT SEN?

UNPROTECT TIEDOSTONIMI

MITA TAPAHTUU?

Vilkkuva kursori katoaa kuvaruudulta. Levykeaseman punainen IN USE-
valo syttyy. Kuluu pikku hetki ja valo sammuu. Vilkkuva kursori ilmestyy
jélleen nakyviin.

TIEDOSTONIMI ei ole enaa suojattu, ja sita voi kdyttaa UNSAVE-, RENA-
ME- ja SAVE-komennoissa.






LUKU 8

HARVOIN TARVITTAVAT KOMENNOT

-~ MSAVE
- MLOAD
— MRUN
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MIKSI HARVOIN?

Nama komennot ovat konekielisid ohjelmia varten. Mutta eivat mita ta-
hansa konekielisia ohjelmia varten. Vain niille, jotka kirjoitat itse. Et voi
kayttaa naitd kolmea komentoa muihin. Jollet sattumalta tiedd muistin
alkuosoitetta ja ohjelman pituutta tavuina.

MSAVE
MITA SE TEKEE?

MSAVE-komento késkee tietokonetta tallettamaan yhden bin&ariohjel-
man tietokoneen muistista levykkeelie.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.
2. Formatoitu levyke levykeasemassa.

3. Levykeaseman ovi kiinni.

4. Talletettavan ohjelman nimi.

5. Muistin alkuosoite.

6. Ohjeiman pituus tavuina.

MITEN KIRJOITAT SEN?

MSAVE (TIEDOSTONIMI), ASXXXX, LEXXXX

Voit ilmoittaa osoitteen ja pituuden joko desimaali- tai heksadesimaalilu-
kuna. Voit jopa kayttaa niitd molempia samassa MSAVE-komennossa si-
ten, etta toinen luku on desimaalinen ja toinen heksadesimaalinen. Muis-

ta kuitenkin, ettd heksadesimaalisen luvun edessa pitda olla $-merkki,
joten A:sta ja L:sta tulee A$ ja LS.

MITA TAPAHTUU?

Vilkkuva kursori katoaa kuvaruudulta. Levykeasemasi punainen IN USE-
valo syttyy. Kuluu taas hetki, kuten tavallista. Sitten valo sammuu ja kur-
sori ilmestyy nakyviin.

Binaariohjelma TIEDOSTONIMI on talletettu levykkeelle.
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MLOAD
MITA SE TEKEE?

MLOAD-komento kaskee tietokoneen lataamaan konekielisen ohjelman
levykkeelta tietokoneen muistiin.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.

2. Levykeasemassa levyke, jolla on konekielinen ohjelma.
3. Levykeaseman ovi kiinni.

4. Konekielisen ohjelman nimi, jonka haluat ladata.
5. Tiedoston alkuosoite muistissa.

MITEN KIRJOITAT SEN?

MLOAD (TIEDOSTONIMI), A$XXXX

Osoite voi olla jokc desimaaliluku tai heksadesimaaliluku.

Voit kirjoittaa myds MLOAD (TIEDOSTONIMI) ilman osoitetta, jolloin oh-
jelma tallettuu tietokoneen muistissa samaan paikkaan, josta se talletet-
tiin.

MITA TAPAHTUU?

Kursori katoaa. Levykeaseman IN USE-valo syttyy. Kuulet taas tutun hei-
kon suhinan. Sitten valo sammuu ja kursori ilmestyy nakyviin kuvaruudul-

le.

Konekielinen ohjelma TIEDOSTONIMI on ladattu levykkeeltd tietokoneen
muistiin.
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MRUN
MITA SE TEKEE?

MRUN-komento lataa mé&aratyn bindariohjelman  levykkeelta tietokoneen
muistiin ja suorittaa sen sitten.

KAYTTAAKSES! SITA SINULLA ON OLTAVA

1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.

2. Levykeasemassa levyke, jolla on binaariohjelma.
3. Levykeaseman ovi kiinni.

4. Konekielisen ohjelman nimi, jonka haluat ajaa.
5. Ohjelman alkuosoite muistissa.

MITEN KIRJOITAT SEN?

MRUN (TIEDOSTONIMI), A$XXXX

Osoite voi olla desimaalinen tai heksadesimaalinen.

Voit kirjoittaa myds MRUN (TIEDOSTONIMI) ilman osoitetta, missé ta-

pauksessa ohjelma tallettuu tietokoneessa samaan muistiosoitteeseen
kuin mista se aiemmin talletettiin levykkeelle.

MITA TAPAHTUU?

Kuvaruudulta katoaa vilkkuva kursori. Levykeaseman punainen IN USE-
valo syttyy, kuluu hetki ja valo sammuu ja konekielinen ohjeima TIEDOS-
TONIMI on ladattu tietokoneen muistiin. Tietokone suorittaa taman jal-
keen konekielisen hypyn (JMP) muistiosoitteeseen A ja konekielisen oh-
jelman TIEDOSTONIMI suoritus alkaa.
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VAROITUS

1. Jos konekielinen ohjelma ladataan tietokoneeseen MLOAD- tai MRUN-
komennotlla eri muistiosoitteeseen kuin mista se talletettiin, se toden-
nakoisesti ei toimi.

2. Kun konekielinen ohjelma ladataan joko MLOAD- tai MRUN-komennol-
la, se korvaa automaattisesti osoitteesta A alkavien muistipaikkojen
senhetkisen sisélién. Se saattaa vaikka poistaa osan MANAGER-DO-
Sista tai MANAGER-BASICist4, jollet anna osoitetta tasmaileen oi-
kein.






LUKU 9

MANAGER-DOSIN KAYTTO
BASIC-OHJELMASSA
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MANAGER-DOSIN KAYTTO
BASIC-OHJELMASSA

DISK-KOMENTO

MIKA SE ON?

Sangen usein on hyddyllistd kyetad suorittamaan MANAGER-DOSIin ko-
mento BASIC-ohjelmassa. Haluat esimerkiksi tulostavan levykkeen sisal-

16n DIR-komennon avulla. Monet MANAGER-DOSin komennoista voidaan
suorittaa BASIC- ohjelmassa. Tdma tapahtuu DISK-komennon avulla.
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DATATIEDOSTOT

— PERAKKAISTIEDOSTOT
— SUORASAANTITIEDOSTOT
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Et ole ehkd huomannut, etta tdhan asti kasittelemamme Manager-DOSIn
komennot ovat kasitelleet vain ohjelmia. Joko BASIC-ohjelmia tai kone-
kielisid ohjelmia. Joissakin tapauksissa olemme kutsuneet niitd tiedos-
toiksi, mutta tosiasiassa olemme puhuneet vain ohjeimista.

Yksi suuri levykejarjestelméan etu verrattuna kasettijariestelmaan on se,
ettd nyt voit luoda tiedostoja, jotka eivat ole ohjelmia, vaan sanoja, teks-
tia. ‘

Siina voit pitada kasilla asiaviitteita. Voit kirjoittaa runoja. Mutta jos aiot
tehda paljon tatd enemman, huomaat, etta valmis tekstinkasittelyohjelma
on paljon kayttokelpoisempi.

PERAKKAISTIEDOSTOT

Perakkaistiedostot ovat tekstitiedostoja. Kuten nimikin kertoo, tiedot on
talletettu perakkéin ja kun ne kerran on talletettu, ne ovat melkein kuin
kiveen hakattu.

Joka tekstitiedoston lopussa on RETURN, mutta perakkaistiedostoissa
RETURN on merkki eikd muuta. Seuraava tekstirivi alkaa valittdmasti RE-
TURNin jatkeen, eika siihen voi lisata mitaan eika poistaa.

On_mahdollista lis&tad ja poistaa tietoja perdkkéaistiedostoista, mutta se
on vaikeaa ja usein hankalampaa kuin saatava hyoty.

MITA HYOTYA PERAKKAISTIEDOSTOISTA SIIS ON?

Perdkkaistiedostot soveltuvat hyvin talletettaessa viiteaineistoa, joka to-
denndkoisesti ei muutu. Samoin tietoihin kuten kymmenen kaskya, ruot-
sin epasaanndlliset verbit tai fysiikan kaavat.

Itse asiassa monien ihmisten mielestd perakkaistiedostot ovat taysin
tarpeettomia. Ehka sina voit osoittaa heidan olevan vaarassa.
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SUORASAANTITIEDOSTOT

Suorasaantitiedosto on tietokanta. Se on kuin arkistorumpu. Jokainen
kortti on yhta suuri, mutta voit katsoa haluamasi kortin sisdllén tarvitse-
matta tutkia koko tiedostoa, kunnes haluttu kortti tulee vastaan.

Kun luot suorasaantitiedoston, sinun pitda maaritella tiedoston korttien
koko. Naita tiedoston kortteja kutsutaan tietueiksi. Maarittelet tietueen
koon ilmoittamalia niiden pituuden tavuina, kun perustat tiedoston. Kaik-
kien merkkien pituus on yksi tavu, myds valilyéntien.

Koska tiedoston kaikki tietueet ovat samankokoisia huolimatta niiden
sisallostd (ne voivat olla jopa tyhjid), suorasaantitiedostot eivat kayta
mahdollisimman tehokkaasti levyketilaa. Mutta se, ettad voit lukea ja
muuttaa mita tahansa osaa tiedostosta hyvin nopeasti, on paljon suurem-
pi etu kuin levyketilan kaytté on heikkoutena.

MITA HYOTYA SUORASAANTITIEDOSTOISTA SIiS ON?

Ne ovat loistavia esimerkiksi postituslistoihin ja puhelinluetteloihin.
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DATATIEDOSTOKASKYT

— OPEN
— CLOSE
-— READ
— WRITE

— 43 —



Nyt kun alat kayttad tiedostoja, jotka eivat ole ohjelmia, huomaat, etta
useimmat ndaistd datatiedostok&dskyista eivat toimi, jollei niitd kayteta
ohjelmasta kasin.

OPEN
MITA SE TEKEE?

OPEN-kaskyn avulla voit perustaa tai lukea datatiedostoja. Seka perak-
kais- ettd suorasaantitiedostoja.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA

—

. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.

2. Formatoitu levyke levykeasemassa, jos perustat tiedoston. Jos haluat
lukea dataa, tarvitset levykkeen, jolla on datatiedosto.

Levykeaseman ovi kiinni.

4. Tiedoston nimi, jonka haluat perustaal/jota haluat lukea (sek& suora-
saantitiedoston ollessa kyseess4, tietueen pituuden tavuina).

w

MITEN KIRJOITAT SEN?

Perdkkéistiedosto:

10 DISK "OPEN TIEDOSTONIMI”

Suorasaantitiedosto:

10 DISK "OPEN TIEDOSTONIMI, LEXXXX"

jossa L:n jalkeen pitaa olla tietueen pituus tavuina.

Huomaa rivinumero, silid OPEN-kaskya voi kayttaa vain BASIC-ohjelmas-
sa. Jos kirjoitat sen ilman rivinumeroa, saat virheilmoituksen NOT Dl-
RECT COMMAND, joka tarkoittaa, ettd kaskya ei voi kayttdd komentota-

solla.

Huomaa myos DISK-kasky, jota pitda kayttaa kaytettdessad DOS-komen-
toa ohjelmassa.
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MITA TAPAHTUU?
1. 695 tavun suuruinen muistipuskuri varataan TIEDOSTONIMELLE.
2. Jarjestelma valmistautuu lukemaan/kirjoittamaan tiedoston ensim-

maisen tietueen.
3. Jos levykkeelld ei ole TIEDOSTONIMEA, se luodaan.

CLOSE

MITA SE TEKEE?

CLOSE-komento siirtda kaiken tulostetun tekstin levykkeelle tiedostoon
TIEDOSTONIMI (olettaen, etta kirjoitat tiedostoon). Se myds poistaa 595
tavun muistipuskurin, joka luotiin, kun TIEDOSTONIMI avattiin OPEN-
kaskylla.

HUOM! Jokainen avattu tiedosto pitdd sulkea. Muuten tiedoston tiedot
saatetaan menettaa.

KAYTTAAKSESI SITA SINULLA ON OLTAVA
1. Levykeasema liitettyna tietokoneeseen.
2. Levykeasemassa formatoitu levyke, jolle kirjoitat.

3. Levykeaseman ovi kiinni.
4. Tiedoston nimi, jonka haluat suikea.

MITEN KIRJOITAT SEN?

CLOSE TIEDOSTONIMI

Tata muotoa kaytetaan sekad perakkdis- ettd suorasaantitiedostoille. Ko-
mentoa voidaan kayttaa suoraan komentotasolla.

10 DISK "CLOSE TIEDOSTONIMI”

Tata muotoa kaytetaan BASIC-ohjelmassa.
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WRITE

MITA SE TEKEE?

WRITE-kasky tekee samaa tyotd kuin SAVE-komento, silld kun ohjelman
suorituksessa tormatddn WRITE-kaskyyn, sen sijaan ettd PRINT-lausees-
sa olevat datat tulostettaisiin kuvaruudulle, siirretdan ne levykkeelle TIE-

DOSTONIMI-tiedostoon, joka on avattu OPEN- kaskylla. WRITE-kaskya ei
voi kayttas, jollei ohjelmassa sitd ennen ole suoritettu OPEN- kaskya.

MITEN KIRJOITAT SEN?
Perdkkaistiedostot:

20 DISK "WRITE TIEDOSTONIMI, BXXXX"
Suorasaantitiedostot:

20 DISK "WRITE TIEDOSTONIMI, REXXXX, BEXXXX"

R$XXXX-lausekkeessa R:n jalkeen annetaan tietueen numero. Jokaisessa
suorasaantitiedostossa tietueilla on oma numeronsa.

B$XXXX-lausekkeessa B:tad seuraa tietueen merkkien (tavujen) luku-

maara. Saat tdman luvun laskemalia tiedostossa olevien merkkien
maaran. Kirjoittaminen alkaa antamastasi tavusta eteenpéin.
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READ

MITA SE TEKEE?

READ-k&sky toimii lahes samoin kuin LOAD. Heti kun tietokone kohtaa
READ- kaskyn BASIC-ohjelmassa, kaikki INPUT- ja GET-lauseet lukevat
datan levykkeelld olevasta tiedostosta eikd nappaimistolta.
Perdkkaistiedostot:

READ-kaskyn jalkeen olevan INPUT-lauseen johdosta merkit luetaan tie-
dostosta rivi kerrallaan. Yksi rivi on merkkijono, jonka pituus on 1 - 32767
merkkia, ja jota seuraa RETURN.

Suorasaantitiedostot:

Sama juttu, paitsi ettd jokainen tekstirivi luetaan maaratysta tietueesta
eikd koko tiedostosta.

MITEN KIRJOITAT SEN?

Perdkkaistiedostot:

20 DISK "READ TIEDOSTONIMI, BEXXXX"

jossa BEXXXX on tavunumero, josta haluat alkaa.
Suorasaantitiedostot:

20 DISK "READ TIEDOSTONIMI, REXXXX, BEXXXX"

jossa REXXXX on tietuenumero ja BSXXXX tavunumero.
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MUISTETTAVAA MANAGER-DOSIN
KOMENNOISTA
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MUISTETTAVAA MANAGER-DOSIN
KOMENNOISTA

Seuraavat komennot toimivat vain BASIC-ohjelmien ollessa kyseessd

1. LOAD
2. RUN
3. SAVE

Seuraavat kédskyt toimivat vain datatiedostojen ollessa kyseessa

1. OPEN
2. CLOSE
3. READ
4. WRITE

Seuraavat toimivat molemmille

. FORMAT

. PROTECT

. UNPROTECT
. RENAME
DIR

. UNSAVE

O DA WN =

Seuraavat toimivat vain binadriohjelmien kanssa

1. MLOAD

2. MRUN

3. MSAVE

Seuraavat kiskyt toimivat vain BASIC-ohjelmasta kidsin
1. OPEN

2. READ

3. WRITE

Seuraavat kiskyt toimivat sekd BASIC-ohjelmassa ettd komentotasolla

1. CLOSE
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LUETTELO MANAGER-DOSIN
KOMENNOISTA
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LUETTELO MANAGER-DOSIN
KOMENNOISTA

MLOAD:
MRUN:

MSAVE:

CLOSE:

DIR:
FORMAT:
UNSAVE:
LOAD:
RENAME:
OPEN:
PROTECT:

. READ:

RUN:

Lataa konekielisen ohjeiman tietokoneen muistiin ....... 33
Lataa konekielisen ohjelman levykkeelta ja ajaa sen ..... 34

Taliettaa muistisegmentin, esimerkiksi konekielisen oh-
jelman, 1evyKKeelle ......oooiioeeeeeeeeee e 32

Sulkee avatun tiedoOStON ....oovveeeeoeeeeoeoeoeoeoee. 45

Nayttad, mita levykkeelle on talietettu, paljonko siella on
tilaa seka tiedostojen tilan ..........ococoeieeiiiiiicec e 21

Vaimistaa levykkeen, jotta sille voi tallettaa tiedostoja,
alustamalla hakemiston, tiedoston tilavaraustaulukon,

systeemin lataajan seka levyn kayttdjarjestelman ......... 20
Tuhoaa levykkeelld olevan tiedoston ..........cccooceeveveeennen. 27
Lataa ohjelman levykkeeita tietokoneen muistiin .......... 22
Muuttaa levykkeella olevan tiedoston nimen .................. 26

Varaa muistipuskurin datatiedostoa varten seka valmis-
taa jarjestelmaa lukemaan tai kirjoittamaan tiedostoa sen
AIUSTA i e 44

Suojaa ohjeiman niin, etta sita ei voi tuhota UNSAVE-ko-
MENNOIA ..o, 28

Muuttaa INPUT- ja GET-lauseiden lukutoiminnon tapahtu-
vaksi levykkeeltad ndppdimiston sijasta ............c.coceoee. 47

Lataa ohjelman Iévykkeeltéja 2jaa SEN e 23
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SAVE:
UNPROTECT:

WRITE:

Tallettaa ohjelman levykkeelle ........c.ccccoveiiiciiieiiiciinenes 24
Poistaa ohjelman suojauksen

Muuttaa PRINT-késkyn tulostuksen tapahtuvaksi levyke-
tiedostoon kuvaruudun sijasta ........cceeeeeeiini 46
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