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IL RISPETTO E COSA
GRADITA.

Wogliamo ricordare che, pur
essendo il materiale
pubblicato sul sito di The
Retrogames Machine non
coperto da diritto d'autore, &
buona prassi ed indice di
civilta, educazione e rispetto
nei confronti del lavoro altrui
citare la fonte nel caso
voleste utilizzare i nostri
contenuti o parte di essiin
qualungue modo o forma.
Grazie perla collaborazione

CONTAQUERELE

Totale visitatori: 112582
Cagi: 33
Visitatori per giorno: 279

Ltenti attualmente in linea: 5

Quello degli handheld & un vero e proprio "mondo™ come ogni oggetto da collezione che si

rispetti, e districarvicisi non & cosa per il comune mortale né per i deboli di cuore. ’ " 'JCIJ':IIE'H'ILI
A fianco dei pii comuni e diffusi giochini che magar anche vostra mamma ricorda,

addentrandowvi nei meandri di questo regno fantastico potreste scovare delle vere “gemme” Old@amlta"a
cosi brillanti e iponotiche, ma altrettanto preziose, che potreste perdere la ragione e
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vendere un rene (o entrambi) per entrarne in possesso.

Per awicinarvi alla scopera
delle  meraviglie del mondo
handheld esistono
numerosissime risorse  (tipo

guide) in rete; una semplice
ricerca in Google con 1 termini
“game & watch” pud essere un
buon punto di partenza , anche
cercare handheld seguito de
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storici (Mintendo, Tomy, : =
Gakken e moltissimi altri) R

portera sicuramente risultati.

L'altra cosa interessante & notare che gia da tempo esistono anche risorse in rete, create

da appassionati , che permettono di giocare a molti di questi giochi che per I'occasione

vengono riprodotti e simulati (in questo caso non si pud parlare di emulazione) con
dovizia di particolari.

La prima “fatica® che vogliamo

segnalarvi @ quella che pid ci

inorgoglisce in quanto italiani e ﬂ’l-.l!ﬁ'ﬂ:;r‘ . mJ'
soprattutto  amici  di  quel
“geniaccio® «che & luca
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I buon lLuca (gid curatore di una pagina interamente dedicata alla console

Creativision ma questa & un'altra storia che presto wi racconteremo) con tanta pazienza
ha realizzato “artigianalmente™ una serie di simulatori di handheld funzionanti in ambiente
Windows.

Amstrad CPC arcade

Questi simulatori sono liberamente scaricabili dalla pagina di M,thgaI DF'SIQI'I alla

ﬂ*ﬂ!‘i it e

8-bit 8bit 6128 Amiga Amstrad
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realizzati da Luca (che sono dawero tanti) e che viene aggiornato periodicamente con
nuove realizzazioni.

La cura per i dettagli di Luca rasenta il maniacale. Tutte le macchine sono riprodotte con
dovizia di particolari e spesso i simulatori vengono migliorati nella loro realizzazione e
I'archivio disponibile aggiornato per una nuova distribuzione.

Ciliegina sulla torta il tutorial che Luca mette a disposizione a tutti su come realizzare un
simulatore di handheld in ambiente Delhpi su Windoes. Dawero una CHICCA da non
perdere per gli utenti pid smanettoni o semplici curiosi.

Dopo la doverosa segnalazione per una produzione tutta italiana, punto di nferimento
nella comunita mondile degli handheld passiamo a segnalare una unlteriore risorsa che
invece ci permette di giocare on-line alle riproduzioni di alcuni degli handhald pid famosi.

Armati solo di un browser
dotato di flash player collegatew
al sito Pica-Pic.com e potrete
codere di una ricca collezione
di  simulatori da giocare
ovungue voi siate.

Daweroc una iniziativa curiosa
ed interessante  che Vi
consentird senza troppo sforzo
di Fivivere in maniera

Pica-Pic.com

soddisfacente I'esperienza handheld.

Speriamo di aver fatto cosa gradita a tanti appassionati di questi oggetti che formano
parte indissolubile della storia video ludica e chissa magan abbiamo fatto scoprire
qualcosa di interessante a quanti di voi amici ancora non sono stati “rapiti® dalla handheld
mania.

Buon divertimentao!

FP.5. un saluto a Luca Antignano per la sua strepitosa produzione e I'impegno costante in
tutte le sue attmita nel campo del retrogaming e un grazie ad Andrea Pachetti
(http://quattrobit.blogspot.com) per la segnalazione “indiretta™ del sito Pica-Pic.com
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Vittima della wideo invasione degl alieni del 1978 wviene totalmente

privato della volontd e plasmato ad immagine e somiglianza dei

"Muovi Del” digitali dai loro contemporanei araldi robotici giapponesi.

FPiombato in un abisso informatico dal quale & impossibile

riemergere vive la costante evoluzione tecnologica con fervente

msmo ma con la consapevolezza che non c'é futuro se non

spetta il passato. Commaodoriano di ferro ma con

solide e profonde radici Atariane, non potrebbe trovarsi a suo agio

se non in una gabbia di matti... e per questo sta tanto bene nella
redazione di The Retrogames Machine...
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articolo stupendo,il lavoro di Antignano importante,e grazie anche per la
segnalazione del pica-pic,grazie a tuttiguesto blog rimane uno dei punti fermi di
ogni navigazione giornalieral Arianna
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